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有 我 就 搞定 了 
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或 许 你 鲁 经 匠 过 关於 古 埃及 许 入 金字 塔 内 探险 的 疯狂 想法 ， 而 今 过 


多 神秘 的 传闻 及 盗墓 者 在 金字 塔 内 的 个 愿望 多 将 实现 了 。 
疏 怖 遭遇 ， 或 妊 你 也 全 有 过 想 梦 自 进 
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有 具 有 悠久 历史 的 埃及 是 一 个 敬 拜 
太阳 神 、 尼 疆 河 神 及 其 它 神 只 的 文明 
古国 ; 直到 如 今 ， 埃 及 各 地 仍 流传 著 





RESERBA DUE SE GITARRE 
机 的 陷阱 与 密室 ， 如果 你 想 获 取 金 字 
塔 内 诱 人 的 实 藏 ， 关 正 是 一 大 县 机 ， 





一 个 可 怕 的 预言 : ABRE ` SE 
独 芋 大 地 上 时， 埃及 将 会 有 大 移 发 生 ， 
埃及 和 人 不断 地 训 号 ， 因 为 慎 怒 的 诸 神 
即将 降下 大 炎 闹 。 
与 其 说 近 是 一 项 预言 ， 倒 不 如 襄 
是 来 自 法 老 王 或 邪神 的 诅咒 ; 很 不 幸 
地 ， 过 个 预言 即将 应 验 ， 事 实 上 ， 和 过 
炎 座 不 仅 危 及 埃及 ， 其 至 将 波及 全 世 
界 ， 为 了 挽救 总 个 足 可 典 汝 全 世界 的 
ER MERRIER” REEERE 
MRE EREUS MERAK BEZ 
WRR ^ ERE RNI EI EEDE RE 
7 RRIRIK ZNE * KÉ 
Ug fro MERRE 
验 。 你 必须 在 过 段 时 间 内 进入 如 迷宫 
般 的 金字 塔 内 ， 惧 到 人 金字塔 的 最 顶端 
推 毁 神 充 ， 才 能 破除 过 个 诅咒 。 
没有 绍 对 正确 立体 感 、 方 向 感 必 
然 葬 身 金字 塔 内 ， 而 没有 十 足 的 勇气 

















然而 别 忘 了 法 老 的 诅咒 和 可 怕 的 木 乃 
伊 ， 因 为 当 你 进入 金字 塔 合 ， 你 会 发 
现 关 著 木 帮 伊 的 去 酌 内 全 都 是 空 的 ， 
Tür EUR BREL DR ^ ig epu Tp 
鲁 现 身 的 木乃伊 可 能 会 突然 出 现在 你 








在 酷热 的 撤 哈 拉 沙 漠 及 金字 塔 内 
、 你 随身 揣 带 的 水 画 、 罗 盘 及 手枪 都 
是 你 活命 的 必需 品 。 你 必须 随时 寻找 
水 源 、 注 意 绪 艇 方位 落 使 用 手枪 对 付 
任何 危险 ， 此 外 ， 你 更 需 时 鹿 注 夸 你 
腕 铬 上 的 上 时间， 在 上 午 10 点 前 ， 必须 
挫 毁 神 鲍 ， 和 否则 和 后 果 不 堪 想 像 。 

本 游戏 除了 一 座 金 字 塔 外 ， 向 包 
括 了 隐藏 的 沙漠 、 金 字 塔 及 魔幻 迷宫 
， 你 可 菩 闭 附 上 的 游戏 图 示 ， 充 分 掌 
握 你 目前 所 在 位 证 > RUBORE TET ` A 
同 高 度 的 密室 、 SAWE HUE 
料 的 危机 、 精 礁 无 比 的 立体 空间 ， 在 
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MMCAXCARAEEBS^ 5 


黑暗 金字 塔 图 上 略 








在 显示 着 是 一 部 由 高 水 迷 策 作 的 游戏 。 
过 是 个 坛 状 你 立体 空间 及 方向 感 
的 丛 智 冒险 游 戏 ， 或 许 你 早已 耳闻 法 
老 王 的 诅咒 和 与 咨 墓 者 的 传说 ， 也 苇 过 
金字 塔 内 怒 人 的 奇闻 ， 何 不 就 趁 此 时 
AERE? ! 
HAKE 
* 金字 塔 内 的 机 天、 陷阱 、 毒 箭 、 神 
秘 的 阶梯 、 迷 宫 般 的 密室 都 可 能 让 
“你 精疲力竭 ， 成 为 法 老 王 的 陪葬 品 
o 而 四 千年 来 未 鲁 谋 面 的 木 力 伊 随 
时 都 可 能 出 现 的 你 的 面前 ， 成 为 你 
PHZ © 
# REDRE EER DA E AES 
BER” SEUKOTID E o 






































# E ^ DOSE E IE EE 
: FRA TRBEIEHE G i > RE > ME 
BE SESEBOKISR ^ R B SE 
你 有 时 间 感 到 枯 躁 乏味 o 














































































































































































































































日 
E UJ | of ?| 什么 特殊 的 讯息 ， 开 栓 它 
: | 3s xdeipth doen 
2 口 目 Topic 
TIAA AR AFA : 
古 埃及 一 直流 传 下 来 的 诅咒 "| se 1 S 
reres) te Dp nonno [HoT nau 
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Ene 7 RES [umo Z: 256k 
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ooj vs /E: SA MN 
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Fert = = x 
进入 人 金字塔 ， 随 时 寻找 水 源 ， ER \ 
注意 时 间 及 中稻 方 向 ， 和 否则 极 | parr] m E ARLI RIPE R 
TIEN 25 23 AE ER epe "EU dmm ee 
ITE 
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在 去 年 ， 魔 法 门 C Might& Ma 
gic ) 因为 有 精 粕 的 图 形 和 引 人 人 和 人 胸 
的 情节 ， 一 推出 就 立 列 造 成 薪 动 。 连 


日 本 人 也 将 其 引进 ， 成 为 很 受 元 迎 的 | 
E o Side ， ERAM TF Ht | P 


第 二 代 ( Might & MagicII ) Kh 
EET ^ T AFT IKEA ERA 
图 形 外 ， 又 多 了 许多 新 的 功能 ， 例 如 
自动 答 地 图 的 所 能 。 在 玩 立 体 迷 宫 类 
游戏 时 ， 最 怕 的 就 是 画 地 图 ， 那 真是 
HEER! 现在 ， 只 要 有 一 名 队员 斩 
得 给 地 图 的 功能 ， 即 在 探险 时 纲 看 目 
前 走 过 的 地 图 。 另 一 种 新 的 功能 就 是 
三 D 立 体 前 视图 和 部 份 平面 图 同时 出 
现在 叫 面 上 ， 随 著 除 伍 走动 而 改变 ， 
这 是 其 他 游戏 所 没有 的 特性 。 

游戏 内 容 方面 edo deb T 
修订 ， 而 且 兹 不 像 上 一 代 那 样 只 要 升 
级 就 可 以 学 得 所 有 法 术 。 在 过 一 代 ， 
升级 只 能 学 得 一 部 份 法 术 ， 其 他 失落 
的 法 术 要 去 和 神殿， 巫师 公会 或 荡 野 ， 
地 下 城 才 能 找到 。 在 人 物 方面 多 了 两 
种 职业 : 野 灼 人 和 忍者 ， HAWE 
性 贤 。 在 技能 方面 多 了 15 种 次 要 技能 
过 些 技能 有 的 提高 属性 ， 有 的 旭 提 
供 特 殊 功能 ， 例 如 给 地 图 、 登 山 、 闵 
HERE o ARASH” 除了 怪物 有 
动作 外 ， 其 他 牙 没 有 doo ， 但 怪物 
最 多 可 高 迷 数 百 集 以 上 ， 足 钢 你 磨 不 
少时 间 。 镍 括 褒 来 魔法 门 第 二 代 是 度 
Bi EE EDI SERE PREHR 
襄 ;魔法 门 第 二 代 共 有 60 张 16 X16 方 
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格 的 地 图 ， 我 想 要 完成 最 后 目 标 ， 78 
怕 至 少 需要 SHA” EE 
A REOR: o 

TIE AE RPGARUSI SEX — pi» RE 
ik EU — rg RR MGR STR — 
[Rak o [der fie eroe | E A 
为 所 有 人 物 的 等 级 都 降 到 7 级 以 下 ， 
所 有 身上 的 物品 都 不 见 了 。 食物 只 剩 
下 40 天 份 ， 宝石 数量 不 会 超过 100 粒 
， 金钱 只 剩 下 1000。 也 就 是 一 切 都 要 
重头 来 起 。 但 是 基本 的 属性 兹 没有 改 
So np EL HI Bust 3 AUTE e de BT 
fro 

至 於 没有 前 一 代 队伍 的 人 来 说 ， 
要 并 始 旅程 ， 首 先 要 面 对 的 就 是 创造 
人 物 ， 也 可 以 使 用 预 设 的 队伍 ， 但 那 
也 就 会 失去 一 些 人 乐趣 。 以 笔者 的 弥 验 
KER : 一 个 队伍 的 职业 租 合 以 游侠 、 
武士 、 射 手 、 了 贼 、 牧 师 、 魔 法 师 最 佳 
。 一 定 会 有 人 问 ， 为 什么 不 用 新 增 的 
忍者 和 野性 人 了 呢 ? 笔者 最 初 也 是 过 魔 
想 ， 鱼 果 是 忍者 每 天 宝箱 就 炸 ， 每 天 
SREERIPHSLEE 。 喇 然 忍者 比 隋 有 更 强 
的 攻击 力 ， 但 是 妙手 空空 之 技 实在 太 
差 了 ， 彝 到 第 8 和 级 才 只 有 30% 的 成 功 
率 ， 最 后 ， 火 大 了 “， 重 条 再 创造 一 名 
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Bo pR piai RAMEE 
30%T : HE ^ EAE 9 RA 
率 已 是 99% 了。 事实 上 ， 到 了 等 级 高 
的 时 候 ， 贼 的 功 又 能 力 就 和 战士 不 家 
上 下 。 因为 僚 驱 成 功 的 比率 相当 高 二 
至 於 野 锥 人 ， 唯 一 的 好 不 就 是 每 次 阁 
级 可 以 得 到 较 多 生命 点 数 ， 校 耐 打 而 
已 。 另 一 个 要 注 曹 的 是 阵营 和 性 别 要 
整 队 平均 分 配 。 两 个 正义 ， 两 个 忠生 
MARE: EUER * deo SE 
EEEF” AAT ETH: & 
amne p ps RAEE o emm 
MERIBS A 3E A, » ZRJS 4 Bod ERE 
ARKE o SpE RRUATIE RIT 
HEREKE FIREREN 
HERRA EREA VARET 
JLUECMUETS T REKE SE BIER ES 
c 特别 队员 基本 上 和 一 般 人 物 一 侍卫 
只 是 每 天 要 付 他 薪水 。 若 付 不 册 土 半 
电脑 将 不 允许 队伍 休息 ， BA : 
就 是 将 特别 除 员 解 便 ， iem 
先 他 被 便 用 的 旅店 内 等 待 = 2E 
， 不 要 恶搞 你 的 特别 队员 ^ 网 十 壮志 
他 的 装备 ， 将 他 所 在 队伍 前 

牌 。 他 唯一 抗议 的 方法 就 是 
。 另 一 个 提高 薪水 的 理由 ， 








































































“您 高 级 的 特别 队员 当然 薪水 也 高 
融和 现实 世界 一 样 。 最 后 ， 特别 除 员 
治疗 ， 升 航 痢 不 用 镀 ， 其 至 复活 也 免 
钱 ， 过 倒 膛 算 公平 ! 

手下 来 要 提起 的 是 关於 装备 方面 
， 运 一 代 有 一 些 改进 ， 就 是 武器 店 逮 
提供 链 定 物品 的 服务 只 要 答 一 些 代 








价 ， 就 可 以 知道 过 件 物品 的 所 有 资料 《人 


' 诸如 防 愉 能 力 ， 破 坏 能 力 ， 附 有 那 
种 魔法 等 类 ， 都 可 以 清楚 的 了 解 。 省 
去 了 许多 测试 武器 的 脂 烦 。 物品 的 质 
料 也 更 多 ， 有 三 -网 铁 、B 一 其 铜 、S 一 
银 、G 一 金 。 不 同 的 质料 具有 不 同 的 
效果 。 每 种 职业 的 人 可 使 用 不 同 的 闭 
Wio 有 些 装备 还 有 阵营 限制 。 玩 魔法 
门 系列 游戏 最 大 的 岂 趣 就 是 可 以 去 地 
下 城 挖 魔法 物品 。 在 经 过 一 场 血 战 合 
， 留 下 许多 审 物 ， 那 种 炊 惊 只 有 玩 
RPG 过 的 人 才能 体会 。 

现在 要 谈 到 的 是 要 如 何 开 始 你 的 
旅程 。 如 果 是 初 被 人 物 ， 最 好 将 队 形 
改 成 不 引 人 注 目的 ( Inconspieuous ) 
' 可 以 避免 一 开始 就 遇 到 很 强 的 怪物 
而 全 减 。 第 一 个 城市 最 好 要 一 格 一 格 
仔 狂 的 找 时 。 先 去 找 些 怪物 打架 ， 赚 
io ERES XOY15BE A8 V e HB 
fE o A T eren p f so LITE H The e 
功能 显示 的 画面 中 看 出 那些 地 方 逮 没 
有 上 去 过 。 在 过 个 城市 有 不 少 地 方 有 固 
定 出 现 的 怪物 ， 如 X4Y0 » X5YO ^ X 
6Y0 等 处 ， 你 可 以 去 打 北 场 战 同 ， 再 
回去 旅店 存 起 来 。 直 到 人 员 升 到 第 三 
级 ， 钱 全 部 狗 有 4000 元 以 上 为 止 。 援 
下 来 去 武器 店 里 些 装备 加 强 除 员 的 攻 
DREJ o pS T E Lockpicker 给 
或 加 强 能 力 。 而 Ticket Hi EI] BE HS 
的 门票 ， 在 X13Y2 处 ， 如 果 你 有 票 
， EnÉDS — HERE] o AET > SIE 
得 到 不 少 经 验 和 金钱 。 你 也 可 以 多 里 
类 张 票 ， 天 天 去 同 技 场地 到 练功 。 现 
在 ， 你 可 能 认为 间 实 的 怪物 太 烽 了 ， 
将 探险 状态 由 不 引 人 注 目 镁 到 攻势 队 
JÉ CAggressive) ^ BEP] E SE (B 
不 容易 打 ， 但 相对 的 ， 和 你 验 ， 钱 和 所 





















































带 的 物品 也 更 多 更 好 。 援 下 来 去 X10 
，Y2 卡 去 援 受 第 一 个 任务 ;， 有 位 下 
师 要 你 去 城市 地 下 去 找 他 的 金杯 。 其 
座 标 可 在 酒店 问 到 ， 只 要 花 时 间 去 匠 
传闻 即 可 。 在 地 下 城中 转角 地 方 都 有 
强大 的 怪物 在 等 你 。 除 了 完成 任务 外 
: 地 下 城中 还 有 许多 讯息 ， 要 抄 下 来 
以 便 以 后 参考 。 技 到 球 以 后 回去 找 那 
个 巫师 ， 他 除了 答 你 2000EXP，2000 
GP 外 ， 又 叫 你 去 找 他 妹妹 Nordonna 
。 她 就 在 Xl1，Y2 处 叫 你 深 开 的 侠 伙 
o 完成 第 一 个 任务 后 去 找 她 才 会 理 你 
= 她 叫 你 去 地 下 城中 找 她 被 某 个 依 伙 
抓 走 的 的 宣 具 儿子 。 礁 实 的 地 址 去 酒 
VE A ER ^ 救 回来 合 ， 先 去 旅店 的 全 
兵 选 择 项 看 看 ， 你 会 发 现 多 了 两 个 特 
别 队员 ， 访 他们 加 入 队伍 。 援 下 来 再 
去 找 Nodonna。 她 会 叫 你 利用 传 泛 
站 传 到 每 一 城市 ， 在 每 个 城市 的 神殿 
捐 钱 ^ 回 到 第 一 个 城市 的 X15Y15 > 
就 可 得 到 某 物 。 过 和 里 要 祖 充 一 点 ， 在 
魔法 门 第 三 代 ， 每 个 城市 都 会 借 传 途 
站 相通 ， 只 要 付 一 些 钱 就 可 以 在 城市 
之 间 伟 来 伟 去 ， 相 当 方 便 。 我 照 
Nodonna 的 话 作 的 结果 是 找到 一 把 
Castle Key ， 有 过 把 鲍 匙 在 进 城堡 
的 时 候 ， 和 守卫 就 不 会 找 你 打架 。 
完成 第 二 个 任务 和合， 就 有 本 钱 出 
野外 了 。 先 在 城市 中 学 习 一 些 技能 。 
登山 家 技能 ( Mountaineer ) 车 队伍 
中 至 少 有 两 人 习 得 此 技能 ， 就 可 翻越 
原本 过 不 去 的 高 山 。 探 险 者 技能 ( 
pathfinder ) ， 若 队伍 中 至 少 有 两 人 
如 得 此 技能 ， 就 可 穿越 渡 密 的 森林 o 
有 过 两 项 技能 就 可 以 很 顺利 的 在 野外 
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探险 了 。 在 野外 最 好 施 巫 法 2 一 1 应 眼 
术 ， 可 以 避免 迷路 。 以 后 的 旅程 就 要 
荆 玩 者 自己 去 天 创 了 ， 笔 者 不 希 记 写 
得 太 多 而 降低 了 趣味 性 。 

衫 充 上 面 创造 人 物 的 部 份 。 在 麻 
法 门 第 二 代 ， 属 性 最 重要 的 是 速度 ， 
速度 快 的 人 有 先 攻 聂 的 能 力 ， 一 个 速 
度 快 的 队伍 可 以 在 怪物 还 没 攻克 前 先 
发 制 人 。 反 之 ， 就 只 有 拨打 的 份 " 竺 
者 认为 队伍 至 少 要 有 一 叶 除 员 速 度 要 
83820 o Fc ft PE RURI TS I o RR 
十 需要 较 多 力量 和 体力 。 牧 师 需 要 较 
多 人 性 。 焉 师 需要 较 多 智慧 。 射手 需 
要 较 多 准确 度 ， 贼 需要 较 好 的 运气 。 
每 位 人 物 至 少 需要 两 种 属性 超过 20 以 
上 =。 损 可 能 比较 困 变 ， 但 花 一 些 时 间 
就 可 以 了 。 笔 者 自己 创造 一 除 人 物 就 
弄 了 4 小 时 多 ， 但 是 探险 时 就 比较 呆 
利 ， 努力 倒是 没有 白费 。 

Jc SETA DA] AENRIP] ^ WRIPTIBESE RE 
怪物 的 种 类 使 用 不 同 的 策略 : 遇 到 死 
Deve ERARE > FA SEREM SOUE ， 
ERU RE — RIEKE ^ FAR 
辣 只 能 使 用 一 次 。 另 外 一 些 会 施法 ， 
如 吐 火 ， 喷 酸 的 怪物 一 定 要 用 如 一 切 
75 UJ: ee t o nz E e def 
HETK” RIED EE IRA 
倒 下 去 。 有 些 怪 物 不 怕 魔 法 的 话 ， 就 
REHEMA T o IRF > TAE 
换 队员 ， 将 受伤 REREH o 3S 
一 看 苗 球 不 对 ， 就 乾 胞 脚底 抹 油 ， 溜 
之 大 吉 。 反 正 也 没什么 美德 限制 ， 但 
RER E 队伍 中 有 人 不 醒 人 事 
> 其 他 人 都 逃 出 了 战 隔 ， 等 下 回来 肝 
就 准备 收尾 了 ”项 方 和 我 方 的 怪物 有 
些 名 字 前 打 个 V 记号， 表示 正 不论 
肉搏 状 ETF TAERE ARI 
BAB UE o — HE NRR EAE 
能 在 打 V WRAS EE o 有 些 物 品 
具有 法 力 的 也 可 以 在 战斗 使 用 。 

有 一 些 特殊 怪物 ;如 Jugglar 
或 Crazy 字 头 的 (如 Crozy Dwarf) 
都 要 小 心 ;他 们 会 造成 队伍 很 大 的 伤 











































































































害 ， 要 特别 注意 。 
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隧 著 箱子 的 质料 而 定 。 其 等 级 是 由 本 
C wood) ^fi stone) `$ (Steel 
、 黄 铜 ( Brass ) 、 青 铜 ( 
* SR C Silver) ^ & ( Gold ) 等 ， 在 
中 至 少 有 十 5 以 上 的 上 装备。 二 
一 代 糜 法门 的 物品 比较 有 一 些 系统 化 

e 有 的 附 有 元 素 的 力量 ( 地 、 水 、 风 
、 火 )， 有 的 可 以 提升 属性 ( Speed 


Bronze ) 





sword，Acy Ganatlet ) 至 於 "4 
” 则 表示 其 效用 ， 例 如 
比 swnrd 多 了 5 点 伤害 
情人 麻 法 或 抗 魔法 的 能 力 。 
都 有 其 使 用 次 a ' 用 
的 物品 ， g 
法 术 ， 等 物品 用 到 上 
不 妨 可 以 试 试 。 

在 武器 店 中 铂 定 物品 时 ， 会 列 出 

一 些 数据 ， 我 们 现在 可 以 了 解 一 下 。 
首先 列 出 的 是 物品 的 名 稳 ， 援 下 来 列 
出 的 是 能 钓 使 用 此 物品 的 和 
有 有 KT ° KRE PR% 
KR CRK NEZ 


5sword 就 
1:253 — 25 Bi 
每 种 物品 






增加 使 用 次 数 的 
能 再 用 一 次 上 时， 




















pable 若 为 YES ， 玫 使 可 装配 在 身 
-E* Use item 若 为 YES 则 此 物品 可 
以 使 用 Ues，charges 是 表 使 用 次 数 
oR 
项 的 伤害 和 














HDamage 表示 对 


防具 类 会 列 Dea 










bonus 
份 会 列 出 此 物品 可 抵抗 
J 攻击， 如 下 
Fire 《 抗 火 能 天 
y(〈 抗 电 的 能 力 ) ， 


: Magic( jui 


”Energe( 抗 能 量 f 
' Sleep C 抗 睡 卢 法 术 的 能 力 ) 
抗 毒 的 能 力 
酸 的 能 力 ) o 然后 是 
(fe BE 此 物品 所 附 的 
(-—2 
法 术 : 





能 力 ) 


"poison ( 


' Acid ( 抗 
的 限制 ;最 
Hia Ahn 
二 个 








有 了 








Protection 


0' Options Day= 57 Year= 9800 Face- 


J Jean /Ey 2) Roco 
A i Biilg Kid 您 
63 Biana 


“0” Options Day= 14 


The burly blaçksnith Svend 
adiu suord in th 
to see his Hork 


Year= 


Ou Gare 


软体 世界 发 行 的 
魔法 门卫 附 有 60 张 
详细 地 图 SEXES 
诊 明 软体 世界 的 魔 


^ P3II 独家 提供 | 
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功效 。 
在 魔术 门 的 城市 中 有 许多 店 第 

: PRT ARSS > HENIE A REA > 
现在 就 其 他 较 重要 的 蘑 一 下 。 mi 
六 治疗 iA RAN 
术 ， 但 只 有 牧师 和 游侠 能 购 甘 。 另 一 
个 较 少 为 人 知 的 功能 ， 就 是 向 各 

只 要 多 捐 一 些 香 油 钱 即 可 ， 蓄 不 是 
ERRE ^ SEA BUSCO o EN 
队伍 有 200 单 位 的 光度 单位 6096 ii 
魔法 ，60% 抗 力量 :漂浮 术 ， 看 
门 大 和 水 行 术 。 Diya 0 
ICE BEA DIRE» SIBI EX o MMA 
Yard EH P DEZ Bi 1] 1s f 01] o [ELS 
2B] A Hh — 2 e B UA. ASIAA 























RREA o TRI FERE AKER 
HHWH RR — EEk ^ bngbgE - 





HAR 
lak 


TE E ETT [GT IRE AU; BR 
些 钱 给 酒 保 ， 弟 















ues is As TR d fi ~ 











PUTES iE 
用 途 。 MEAE 
， 可 提升 各 种 属性 。 有 更 多 店 
在 野外 ， 提 供 不 同 的 服务 ， 就 有 和 
者 自己 去 找寻 
以 上 和 
小 心得 ， Nadu 不 要 重 
的 覆 驾 ， 能 在 起 初时 能 顺利 的 开 爱 
过 到 最 高 的 乐趣 















S. 86S ERE: 
Ji iret pt Might 
& Magic Il5j— 1 
AAA Sade! b RI 
aU — 1 erf ss 
» bie M SI— [X GR 


过 来 人 物 的 玩 者 。 将 


找 不 到 特别 除 
Elis g f bc E f 
A FAR is o 

一 麻烦 t 








对 於 常 玩 任天堂 游戏 的 人 来 说 ， 
看 到 PC 的 动作 游戏 只 有 伤 脑筋 的 份 
' 而 PC 的 角色 扮演 六 戏 乞 又 指 合 一 
大 堆 ， 又 需要 两 三 个 月 的 奢 同 … 。 为 
什么 不 将 任天堂 上 的 林 克 冒险 搬 到 了 
C 来 …。 告 诉 你 一 个 好 消息 ，PC 姿 於 
出 了 一 个 和 任天堂 比美 的 游戏 ， 它 烙 
eT SERERE ^r 区 和 角色 
扮演 深度 。 它 就 是 : 预言 奇兵 。 一 个 








弃 可 以 训 羔 敏捷 反应 又 可 训 征 脑力 的 
ak o 











王 掌握 ， 纸 过 数 日 夜 的 逃亡 ， 来 
到 了 和 过 个 和 平 的 小 村 在 。 但 是 ， 现 在 
又 发 现 项 国士 兵 在 附近 出 现 。 你 父 针 
决定 带领 村 人 ， 拿 起 仅 有 的 武器 ， 去 
庵 查 清楚 。 一 天 晚上 ， 你 正 因 幼 时 可 
lise etti SEC Je Rr AR v ERE 
RUK BEMER > ERER 
你 马上 由 床下 拿 出 出 铁 手 套 ， 箱 内 取 
出 三 个 小 盾牌 。 征 出 去 一 看 ， 一 群 恶 
鬼 向 你 等 来 ， 在 解决 季 们 以 后 ， 你 所 
看 到 的 是 屁 模 汤 野 ， 所 有 熟悉 的 面孔 
全 部 克成 僵硬 的 尾 体 。 忍 住 胸口 衙 出 
的 悲 懂 ， 在 你 重 年 好 友 身 上 ， 找 出 一 
个 标记 ， 紧 握 住 手中 的 标记 ， 你 对 天 



























































发 拆 ， 在 有 生 之 年 一 定 要 推翻 卡 瑞 器 
IRE Bid o 





游戏 者 的 目的 就 是 蔡 主 角 完 成 他 





过 个 六 戏 的 故事 是 在 健 多 利 亚 
发 生 的 。 魔 王 卡 瑞 递 和 他 的 党 玖 建立 
了 一 个 那 恶 希 国 ， 奴 役 善 太 的 老百姓 
。 多 年 前 ， 你 父 和 和 他 的 同 件 为 了 逃 

















车 中 的 使 命 。 你 可 以 沿途 在 赛 箱 中 
技 到 装备 武装 自己 。 随 车 不 同 的 武器 
， 画面 上 主角 的 图 形 也 会 改 普 。 拿 剑 
有 拿 剑 的 图 形 ， 拿 马 有 拿 弓 的 图 形 。 
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和 芝 然 ， 戎 国 的 爪牙 也 不 会 放 过 你 在 
战 内 中 每 次 打 孜 散人 和 后 就 会 获得 一 些 
经 验 点 数 ， 累积 一 定数 目 就 可 以 升 极 
， 提升 生命 力 、 法 力 以 及 能 力 。 诞 和 
其 他 角色 扮演 那 戏 没 有 两 样 。 另 外 一 
Sho 预言 奇兵 的 法 术 效 果 非 常 好 ， 和 无 
mE KSR s pu ^ 可 以 襄 没有 其 他 同 
SOEUR E o 

最 后， 在 冒险 途中 不 要 忘 了 多 方 
TIS BETAH FERRAR RA 
居民 口中 有 许多 消息 ， 若 不 仔 粗 让 如 
起 来 ， 哈 ! 在 游戏 后 面部 分 就 有 得 瞧 
pi 

ZAKR EERIE E 
' (GS ETE * TLELETEL RAE SI H 
要 仔 组 将 识 息 记 下 ， 应 设 就 没有 什么 
言 就 有 待 各 位 
















































特色 : 

ROSE OH EUER CEU RE 
KAE Gr EE TA BIET 
KOER a 

K 7 ETR 





KHE SES EF 








Il 






GrH EAEE” S RHE 
RE ORERE M “EERIE 
者 ”等 动作 游戏 的 Titus 公司 ， 於 团 
假 正式 推出 今年 的 另 一 部 大 作 一 “全 
HEW” (Titan) ° Titus 公司 所 
出 的 游戏 ， 大 部 份 以 操作 简易 ， 又 具 
刺激 性 的 动作 游戏 ， 而 广 溉 台湾 各 玩 
家 的 喜好 。 











利用 撞 珠 板 撞击 团 球 ，》 
EX T 


“全 力 反 弹 ” 是 化 述 在 2114 年 代 
: 构思 分 析 研 究 的 权威 一 天 才 海 布 斯 
教授 一 创造 了 过 个 邻 全 人 类 亲近 “ 提 
JE” KIPEWE EA RERED 
FECU o EE SEE E A 


zm 


Æ! 











AEBL LGB IRI S o TEHA E 
致命 的 贴 苯 头 ， 只 要 你 的 圆 球 和 播 球 








: IBM XT/AT | 

Rub: 256k 

显示 : MGA、CGA、EGA、VGA 
E: gp 








B, o7 
Du V Pg 





此 游戏 的 规划 相当 简单， 你 必须 
利用 唯一 的 擅 球 板 拉 击 图 球 ， 清 除 每 
关中 的 方 框 障 厂 ， 以 顺利 过 天。 图 球 
的 速度 相当 快 ， 想 控制 它 的 方向 ， 顺 
利 虎 掉 方 框 蕴 不 是 件 容易 的 事 ， 但 是 
只 要 仔 租 地 动 动 你 的 小 脑袋 瓜子 :不 
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dA] CSS RES ^ Ir i18 
I kait o iere 8008 
BE BAEP- EE En SERT 
13 ff I DUE 5E o IRSE TE 
IREK” REMZIE ^ DE 
BEBE EIOILEX, ^. PREBE ; pE 
TAIERE G SUME RLIS] SKRIES 
BL o Jm forse s HL ERR EEE 
娘 ， 可 是 第 一 大 课题 呢 ! ? 

BARA REDEA ^ IQ18018S 7 
SE EDIR” pERUTEIPENA o 
Jg 38 2828 XE H WIHT ! 


Ta 




















利用 撞 球 板 来 回 移动 以 形成 





利用 撞 球 板 清 除 一 道道 的 鞠 





tu : 

1、 共 有 80 个 关卡 

2、 操 作 简 易 ， 富 思考 性 
3、 盏 面 


A 











DE — e a 
PARERE RERNA o ap 
fi 5G EG EE RI RRE ^ [EXER 
BATERE BURG eH) EUER A. 
" (Spider-man ) Œ? ! 其 实在 美 
国 享有 盛名 的 不 只 蜘蛛 人 人， 还 有 “ 美 
国 上 校 ”( Captain America ) i$— 
位 代表 自由 的 斗士 。 
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XBLEBUKUS A. 








MIRATI IE ^ ISP 
AEJ > Cris ^ 早已 风靡 了 全 美 
^ 以 他 们 为 主角 的 漫画 、 卡 通 、 电 视 
剧 更 是 如 火 如 茶 的 展开， 在 1989 年 的 
今天 ， 更 跷 入 了 个 人 电脑 的 世界 中 。 

于 是 有 史 以 来 ， 第 一 部 与 漫 书 结 
合 在 一 起 的 电脑 游戏 ， 整 个 游戏 就 是 
以 马 提 . BEW (Mighty Marvel ) 
的 漫画 为 主干 ， DT WMA xb 
等 於 看 了 一 邵 既 精彩 又 刺激 的 生动 温 














LUE d 





Z 
E 而 漫画 中 的 主角 一 蜂 蛛 人 和 美国 
上 校 一 其 命运 全 都 掌握 在 玩家 的 手中 
， 雍 你 身 历 其 卉 ， 和 与 两 位 大 侠 同 生死 
Jt HEURE BERE- KERRE 
啊 ! 
话 襄 邪 恶 的 壤 博 士 ( Dr.Doom ) 
是 拉 特 佛 里 亚 国 的 领袖 为 了 复仇 ， 从 
RER TRATARE tEUR 
美国 不 表 投 降 ， 成 为 其 殖民 地 的 话 ， 
就 要 炸 毁 经 狗 市 。 过 下 子 可 引起 美国 
政府 的 恺 慌 ， 为 了 阻止 过 场 火 炎 序 的 
发 生 ， 只 有 求救 於 蜘蛛 人 和 美国 上 核 








哈 ! x ELI ET T 
， 等 着 看 吧 ， 我 一 定 将 那些 壤 蛋 
一 网 打 囊 ， 阻 止 飞弹 的 发 身 





| 1 X 


WRA RAAR: AGREE A 





Wh > ERA RATE 
国 上 核 ， DIRETE ^ 蜘蛛 人 阻止 
核子 飞弹 的 发 射 ， 而 上 校风 疝 入 城堡 
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The Amazing Spider-Man and Captain America 


"DR-DOON S REVENGH 


|! 对 付 坏 博士 。 但 斥 博 士 已 经 招 兵 买 
马 ， 懂得 了 一 批 最 品 狠 残暴 的 杀手 ， 
24 小 时 把 守 城 堡 和 发 射 全 ， 计 有 电光 


























人 人 、 狐 人 、 兰 石 人 、 贺 强人、 肖 旋 全 
Seo HREH QUI P E 


























HA ERGE T —HBUBE FH EANA 
A o SEREUE ACRI. IUBE Hb 2E EAT 











s 把 你 贿 得 动弹 不 得 





你 步 须 变 成 一 名 超级 英雄 ， 北 候 
想 自 己 就 是 蜂 蛛 人 和 美国 上 校 ， 对 付 
一 批 批 的 灯 手 。 在 生命 似 关 的 骏 辣 中 

机警 和 和 邦 熟 的 招式 是 你 猴 膀 的 资本 
: 别 忘 了 ， 整 个 冒险 过 程 中 ， 你 完全 
控制 :了 蜂 蛛 人 和 美国 上 校 的 命运 。 身 
RRR RKR > AAEREN 
漫画 更 精彩 生动 呢 ? 1ER EE ! 

U: 动作 

通用 : IBM XT/AT 

ai: 512k 

显示 : MGA* CGA* EGA 

操作 : WE HS 

片 装 : 2j 
特色 : 

1 .支援 魔 奇 理 效 卡 。 

2. 有 三 种 不 同 的 事 度 选择 ， 适 合 各 航 
玩家 。 

3. SERDE BUS ^ MERRE E 
Ro 

4 RBIH E]. E RAET e 






































HELA (Shard of Spring ) 
之 后 ，SSI 公 司 推出 同一 系列 的 软体 
游戏 一 冬 之 魔 (Demon's Winter ) 
。 其 故事 发 生 在 春之 石上 时代 的 5000 年 
和 合 ， 为 一 部 典型 的 角色 扮演 ( RPG 
) 和 游戏。 整个 游戏 之 架构 与 春之 石 相 
衍 ， 然 而 冬 之 魔 的 区 域 地 图 比 春之 石 
大 了 将 近 20 倍 ， 其 人 物 属性 之 项 目 、 
种 族 及 法 术 种 类 也 比 春之 石 增加 了 许 
多 。 

E — ERU fe CE RUE ME ^ A 
之 魔 具 有 多 项 功能 ， 可 以 创造 人 物 、 
孝 行 你 所 下 过 的 命 舍 、 施 行 法 术 ， dk 
































EER SERRER Hi 
及 法 术 。 

故事 发 生 在 赛 石 月 的 第 七 天 黄 午 
的 伊 得 琳 村 ， 一 群 面目 儿 独 ， RER 
SRT HIRERE T PEAN RAET 
全 村 的 壮丁 ， 只 留 下 毫 无 抵抗 能 力 的 
das EEA ETEIR BIST AE DEREN 
著 ， 遭 屠 村 和 后 的 伊 得 琳 已 经 多 成 废墟 
' 然而 冬 之 魔 早 已 回 到 伊 姆 洛斯 莉 片 
深 关 的 土地 。 冬 之 魔 溃 套 游戏 可 让 你 
创造 五 位 人 物 为 伊 得 琳 村 所 有 爱恋 者 
ih > MAARE E a RENAR 
页 好 公民 与 大 恶魔 Malifon 决 战 。 你 



































必须 运用 智 玻 调派 近 五 位 你 所 创造 各 
具 不 同属 性 的 人 物 ， 进行 各 项 工作 。， 
消减 Malifon， 结 束 冬 之 魔 独 狂 神 写 
的 时 代 。 
* 游戏 范围 广大 ， 涵 蕾 七 大 大 地 形 
Ainm E ` KAREE 
每 一 地 形 都 有 特殊 的 怪物 与 陷阱 
让 你 防 不 膀 防 。 
* 战 同方 式 除 了 平地 作战 外 ， 更 包 丢 
HELFER ESIRUEBRDUSCOK ER TER 
x BOURSE AE * tams REEL S 
T5359 BOUE RITU RE MERGER - 
Xil: 角色 扮演 iude: 384K 
显示 + MGA ` CGA* EGA 


























TUBE RERE” I5? 过 是 
一 部 超 炎 火爆 动作 片 , EE RE -- 
RARE DI pisse BE y SETTE d Hosts ni 
RAIER o E — HR EB CB) D SS 
Bitch. 令 人 有 痛快 淋漓 的 快感 。 因 此 
，Ocean 公 司 以 此 部 电影 篇 其 基本 架 
构 ， 不 克 想 像 该 公司 的 野心 。 

故事 是 发 生 在 底特律 , 犯罪 狸 锋 
,而 警察 的 任何 武装 人 备 配 根本 优 法 与 
之 抗衡 。 黎 察 的 生命 很 受 威 春 ， 因 此 
OCP 和 组 猴 致 力 於 研究 机 器 人 , 来 代 
RRITE o M B PRI E ax 
一 墨 非 ( Murphy ) 一 在 一 次 追捕 犯 
人 的 任务 中 惨遭 役 害 。 於 是 OCP du 
Tit Ef PS URS GRO diede Von Ex dut 
RTRW” WERE” o 

BIASES o 17 RU NE aic T Hb 
方 的 罪恶 , 无 往 不 利 , DRA WERA 
胸 。 然 而 很 不 幸 的 ， 他 仍 在 有 人 类 的 
记 局 ,站 着 交 些 若 隐 若 现 的 记 局 , 他 
觅 内 控制 ， 开 始 寻找 贡 害 墨 非 的 多 手 
s FEDES BE E o RRE STU FEE ， 
而 游戏 就 此 展开 ……- 

游戏 中 共有 9 个 关卡 ， 每 个 关卡 
跟着 电影 的 情节 走 。 在 第 一 关中 ， 到 
处 都 有 埋伏 ， 若 人 会 从 窗口 向 你 开 检 
， 冷 不 提防 的 从 背后 攻 设 , 可 襄 是 四 
Wü SEC. ERED o Drs 4E IR 
Sch. ABAFE , EIS FIM 8 








打 辟 是 你 首要 的 目标 。 沿 途 亦 有 其 它 
武器 可 以 拾取 ， 善 加 利用 ， 可 打 一 场 
漂亮 的 膀 舍 。( 图 一 ) 





受到 敢 人 围攻 ,全 
栓 ,并 出 一 条 血路 


第 二 关 有 一 名 犯人 ， 拨 持 著 一 名 
女人 质 ， 你 必须 在 有 限 的 时 间 内 , 将 
过 名 罪犯 射 死 ， 但 却 不 可 以 伤害 人 质 
一 根 汗 毛 。 

接 下 来 是 另 一 场次 血战 ,同样 地 
o 你 必须 靠 精 灌 的 战 同 技巧 ， 将 过 些 
ETE BER, o KIRA JESETOHESRBH-E ， 
BUR IS SR S JETETEHDL , IRI > AF 
^ SÉ S HRM oH EUROS SR 
， 可 就 圳 失 了 一 点 的 生命 力 。 

通过 上 述 关 卡 和 后 ， 又 是 一 场 大 厢 
Bb. USA RITE ET ERE GI» TE 
Bao f GBRUNTROCP iin 
ESAK- $988 ( Dick Jo- 
hes ) F(E 335095 8609 R98 A ED- 
209 ， 当 你 与 他 个 对 峙 的 上 时候， 有 担 
38 fü 3 85 ? 
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挟持 女人 次 , 试 
腾 准 罪犯 , 将 他 
但 小 心 可 别 伤 了 女人 和 质 哩 ! 


Ocean 公司 将 ”机 器 战 警 “ 紧张 
、 和 刺激 及 大 爆 的 气氛 营造 的 相当 通 虽 
， 它 纸 对 是 你 今夏 的 最 佳 良 伞 ! 




















通用 : IBM XTAAT 
| Bi: 640k 
显示 : MGA- CGA 
操作 : A LER 
片 装 : iF 














-Fi 








EE 











: D12K 

示 : MGA/CGA/EGA 
: SZ & 

S PATET 





: IBM PC XT/AT/PS2 








车 场 来 比赛 。 本 游 虐 最 大 的 特色 是 可 
ATEA HR (els ^ Bn 
避 震 器 和 角 架 ， 将 自己 的 车 组 合成 一 
HERRE O MERK, HOE TERRE 
式 比 赛 前 的 热身 运动 ， 导 你 在 正式 比 
ARRES o 






DESEE ETT ect Toys 
二 辆 最 新 型 的 超 狼 跑 车 上 ，。 整 个 赛车 
[tI P DA NC J- ,空气 中 了 紧张 
的 气氛 迅速 地 扩张 ,十 大 个 赛车 手 便 
个 精神 拌 撒 ， 巾 志高 晶 ， 当 你 的 热血 
沸 胸 的 那 刹 那 , 旗子 开始 飞舞 ,加 足 
38 7] . Im RE SER K f Hi 














3.84&& d 

未 和 游戏 是 近年 来 ， 机 车 赛 中 模 气 
Gg Kd Ek o 你 不 但 可 以 自行 换 
档 、 加 油 , 其 速度 感 亦 谈 你 完全 沈 温 
其 中 ， 越 乎 忘 了 自己 是 在 玩 “ TRH 
g” o 10 个 赛车 路 粮 不 但 曲折 o 
. SUB WORTEBUHRSEE BERI > 当 你 
未 风 车 道 或 播 户 隐 三 物 ， 都 会 使 你 的 
RERE, 其 至 翻车 。 其 它 的 议 赛 者 
对 你 都 会 造成 航天 的 影响 ， 和 与 他 们 相 

播 上 时， 可 会 摔 得 头 破 血 流 。 


组 车 一 向 是 年 轻 人 最 热衷 的 活动 
, 许多 青少年 喜欢 沈 醇 於 速度 的 快感 
CNET ET PU UE ERE 
E A JE ROUGH i o RERS 
dk, AURE HL SEL AO M ETE 
, HR — SE BUERUE RR , AE EMH 
[83 o 

游戏 中 , TARARMEREE 
, 刚 开 始 玩 时 ， 建议 你 先 从 梧 冰 赛 开 
始 。 在 尔 六 赛 中 ， 你 可 以 脖 择 单 人 独 
BE. YER CERT RCE dct RE 
手 与 你 一 起 进行 。 整 个 赛程 共有 10 
全 举世 关 名 的 炊 车 赛场 , 个 个 曲折 和 无 
此 , ERAH, KIAT- EE A 
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4 一 不 小 心 就 会 





5. 穿 越 材 心 坡 时 ， 正 是 考验 
你 技术 的 有 最 佳 时 刻 


3t iat il ERE GHI GE RAR» 
邻 人 忍 不 住 受 于 它 。 翻 车 的 精彩 画面 
; 对 於 技 巧 太 差 ， 被 逐 出 比赛 的 你 ， 
ARRERA BEI W A R 
的 你 陛 开 的 悲惨 画面 ; 得 到 冠军 杯 时 
， 种 采 奕 奕 的 炊 乐 场面 …… o RER 





6. 技 术 不 移 精 良 ， 终 大 被 未 
出 比赛 场 ， 教 晴 只 能 无 奈 地 带 
你 走出 赛场 。 








Ee] 





党 侠 神 唐 ” 共 有 三 天 ， 每 一 天 者 
可 以 帘 驴 独立 的 动作 游戏 , AT €t 
UE 等 於 眉 了 三 个 精彩 的 动作 游戏 
> EUER IEEE Ebo R SE TERUEL 
JOB EHUEEER o 78 — BUS RKU 
电玩 的 时 空战 士 , 第 三 天 控制 老 订 的 
蔽 行 以 及 以 下 蛋 的 方式 攻击 敬 人 ,过 
些 都 是 游戏 中 最 具 特 色 之 处 。 





























CH Vido ^ YPRALE RARE OCT 2S 


HIE 


看 过 软体 世界 前 三 期 国外 报导 的 
BAEZA Akik — iBfuxtut 











一 一 一 一 一 
Ca 





略 有 印象 CURAE MARE 《图 三 ) 第 一 并 的 井 面 ， 可 恶 的 
休 阅 软体 公司 RAINB IRD 之 手 , 想 RIL RE dE 





AAR ARER RO ERIR E ER SRT 
H Starglinder ° 

MARGE H D VERR 
厂 ， 其 风格 有 点 像 日 本 人 的 作品 ， 
形 动 己 处 理 相 当 流 蝎 E A ia S 
了 匠 ,是 一 个 不 可 多 得 的 超级 动作 游 战 


故事 介绍 


MOEMA ， 有 一 天 阅 进 到 
Ji deis EX HERB MUS REALES p E 
RETER, BEDCAEEERERUE ， 
杀 出 二 休 血 路 ， 最 和 后 与 看 字 死 亡 谷 的 
FET BEK , WT 
A. 

迷 出 血 迷 宫 之 后 , 宽广 的 薄野 到 
处 是 从 吏 人 的 恶魔 以 及 人 像 石碑 ,元 
侠 必 须 聚 精 会 种 地 并 织 道 些 致命 的 障 
WU. 个 途 中 , HEBES HS DA FU TR S 
» BE CERE dc c ote Hh CRGESR , 禁 









































岗 於 黑 魔 王 的 掌中 ， e e MCA E 

拾 神力 回 到 城堡 , 不 料 , SPESE RS | ESI: 动作 

KE, 连 自己 也 身 陷 具 中 ， 不 得 不 呼 | 通用 : IBM PC XT/AT 
响 种 应 蔡 他 完成 解救 女友 的 任务 …… | zat: 640K | 


"SZ GE 


| 记 

o | 显示 : MGA/CGA 
| 8 
| i 











软体 世界 /和 期 





mu qub 








Jommy Wa 

区 县 吉 斯 王国 到 处 是 一 片 混乱 : 国王 早已 遇害 而 整个 
王国 最 重要 的 魔法 物品 又 遭 价 窒 ; 邪恶 的 怪 物 横行 抱 阻 地 
猎 贸 孤立 无 援 的 居民 。 只 有 扮演 骑士 、 女 职 士 或 是 野 夫人 
的 你 ， 才 能 在 Origin System 公司 最 新 发 行 的 幻想 角色 扮 
演 游 戏 一 国王 传奇 一 中 ， 大 显 身 手 、 反 和 需 反 正 、 使 统 王 国 
恢复 昔日 的 和 平 。 

在 许多 方面 ，「 国王 传奇 ] 都 像 株 了 经 典 名 作 一 创 世 
纠 系 列 。 你 同样 要 长 途 玻 水 过 许多 地 区 、 有 寻找 物 品 、 坨 气 
Pis MERKRA SER ; 此 外 ， 心 思 敏 捷 加 上 比 
做 人 更 为 技巧 性 地 使 用 武器 、 侈 剂 及 施展 法 术 ， 方 能 使 你 












































停 免 於 座 。 接 诸 上 述 ， 中 然 丙 者 有 如 此 相似 之 不， 然而 














创世纪 系列 | 乃 错 粽 复杂 之 不 朽 巨 构 ' 而 | 国王 传奇 | 
伯 是 个 精简 小 品 ， 此 外 ， 艾 中 需 斯 是 个 开化 之 地 ， 所 有 六 
个 小 村 落 、 两 座 森 林 、 一 片 沙 漠 及 许多 湖泊 河 河 流 ， 男 外 
还 有 一 些小 型 下 廊 墟 、 隆 藏 的 建筑 、 含 人 望 之 生 受 的 崇 山 
峻 奖 及 通 往 海洋 之 路 。 而 其 所 捧 有 的 武器 、 侈 剂 、 法 术 、 
宝藏 及 任务 ， 亦 较 「 创世纪 系列 1 少 得 多 。 

融 友 双方 的 数目 亦 有 所 限制 。 大 致 说 来 ， 区 分 融 友 之 
道 ， 在 於 分 办 其 行为 而 非 造 型 。 例 如 旅店 老 关 ， 通 常 是 古 
道 热 肠 站 上 且 健谈 之 人 ; 而 中 软 入 、 恶 棍 及 对 体 人 则 是 具有 
危 除 性 站 上 且 将 以 沟通 的 怪物 o 









































[ 国王 传奇 | 过 个 和 游 戏 内 然 简单 ， 但 是 它 纸 对 瑟 通 接 
比例 短小 的 创世纪 o 从 某 个 角度 来 看 ， 它 是 个 适合 初步 者 
AER C EY EGER ; 而 从 另 一 个 角度 而 言 ， 它 和 其 他 3- 
DD 立体 冒 险 游 戏 ( 如 匆 手 战 神 ( Gauntlet ) X REESE ( 
Barbarian ) ] 类 似 。 就 像 大 多 数 的 角色 扮演 蓝 戏 一 般 。 
营 你 面 对 融 人 时 ， 可 以 脚底 抹 油 、 淄 之 大 吉 ， 也 可 以 背 水 
一 战 。 了 战 去 密 作 之 下 ， 得 靠 你 过 舌 帷 幅 及 眼 明 手 快 了 。 硅 
你 干掉 乱 数 怪物 、 分 数 兵 按 直上 之 后 ， 更 多 凶 歼 成 性 的 若 
Arg Ie ER LR o 

兵制 你 的 人 物 移动 及 执行 命令 简直 易如反掌 。 (cnp 
AE EEH ELT t B Bon. opa prae s Eno 
迅速 按 饪 以 使 用 武器 。 此 外 ， 你 过 可 以 随时 按 下 空白 甸 ， 
此 时 指 含 区 便 会 出 现 游标 。 在 玖 幕 下 中 部 的 指令 区 有 许多 
可 供 选 择 的 图 形 。 操 从 欣 查 移动 游标 到 各 图 形 上 ， 便 可 莹 
GBA 。 你 可 以 移动 人 物 、 骏 证 物品 、 失 取 物品 、 据 过 
物品 、 使 用 物品 、 给予 物 品 或 作 其 他 特殊 兆 择 。 

本 游戏 的 设计 者 ， 精 心 短 作 了 许多 优美、 流 惕 的 茵 案 
,使 其 看 来 棚 棚 如 生 。 菊 具 省 斯 王国 的 人 民 、 怪 物 及 物品 
, 都 是 模 扣 3-D 的 立体 书面 ， 不 像 2-D 平 面 那样 单调 乏 陵 
o 各 种 角色 及 景 组 此 烃 过 特殊 卡 理 ， 使 你 对 中 默 人 及 肯 强 
THREE SEL HEBES D] VIE. e EPI ^ ERES CLIE EDS RS 
移动 方式 ( 例如 : 旅店 老 关 经 常用 抹布 擦拭 车 框 台 SCR 
士 走 起 路 来 接 钨 生 次 )。 $ 

KREA e — vg o (EE ec EE HR HR 
AE RSEEREHE BE HRCEL DS ES EE ^ e P ONE o REEE 
45 ABUSE e E Rn 4E o FRN RES 
piter E H3 — Bec tib — RU G AE RR s 
HRN o 
EA AURERE o BIKR CRAE 
， hje TER EER ^ DL cie - 
SEJ o BEP ERRA PETI E HERE E 
AR ELIGE SHANS HERE o ME 
^ SET» cte SEMI e P PER o (MAARRE ES e Pe 
SI—SRTRTERTAG ^ 方 能 储存 游戏 进度 及 分 数 到 破片 上 三 二 
果 你 重新 开始 一 个 新 进度 ， 而 非 重新 载 人 上 次 储存 敬 渤 诗 
， ORE ce OEIL rS AMER o SERERE 
FERRE Té — EE AESEE SE PCT BD LE RR = 
[ 国王 传奇 ] erii E— SRREEER I- v fee 
Jn UCBRREBS TB TERR ^ HEERSRORRHIU] TAS NEA JEn 
TodpRXGDIPUMbRESGE hEr: ferreo 
美的 产品 以 委 天 过 REER ERARE ! 


dubi : COMPUTE ! 25 # 














































































































































































2z z= 
/ Ra 
Sierra A R]BJ | (AEE | E LAE 
^ IRRIS ER ^ VÉ A Sierra A E] » 将 马克 . EAE 
m SEJE — ATHE Re ， ETR 
—3 | 及 宇宙 传奇 第 三 集 有 更 深 一 层 的 了 解 。 


话 吝 三 人 坐 定 ， 四 下 人 无 人 ， 和 欲 探 内 幕 ， 更 待 何 时 ? 记 
者 开门 见 山道 : 「 请 先 赦 谈 ” MIZCHE PE 5 (D oed 
Eo] 马克 偏 腹 间 史 卡 特 : [ ”仙女 座 ?是 颗 行 星 


UNA? RER 「 是 个 星座 。 EOD d 
38: [ 很 明显 的 ， 我们 对 天 交 学 所 知 不 多 。 | 

马克 接 道 :「 请 原 襄 我 的 无 知 。 | 

BER: 『 加 用 它 只 是 因为 哈 起 来 顺口 而 已 。 | 

Moved : D BIBT 二 宝 」 一 词 ， 真 的 是 做 效 一 家 
MET RARE I WHEE DRESU o 偏偏 那 时 我 以 为 没 
人 使 用 过 。 | 

记者 不 禁 哦 道 :「 原来 如 此 。 | 

史 卡 特 :在 设计 宇宙 传奇 第 一 集 时 ， 我 们 觉得 如 果 
SIG IR HH ASEEBX CRI f& Ed o ERE E 
时 也 是 一 

马克 : 「 我 们 就 过 样 痊 了 ， 假 如 我 们 蚁 得 这样 做 是 不 
的 ， 那 磨 和 从 头 至 尾 我 们 就 一 直 在 干 俐 事 。 | 

RER: 「 了 责 望 扬名 立 万 ] 是 人 之 本 性 ， 我们 只 不 
这 头 此 并 了 个 小 玩笑 而 已 。J 

dy: [| 只 要 顾客 能 指名 上肢 圈 ， 

史 卡 特 亦 道 :「 没 错 。 

记者 掉 灶 话题 间 道 :「 在 发 展 过 一 系列 选 戏 的 过 程 中 
' 两 位 是 如 何 分 工 的 ? | 

已 克 答 道 : 「 我 从 事略 计 ， 他 负责 程式 撰写 。 | 

中 卡特 : 『 我 真 的 很 喜 委 过 份 工作 ， 再 也 没有 上 比 它 更 
适合 我 的 了 。 有 时 候 想 想 ， 一 个 大 学 没 畦 业 的 人 ， 葛 然 是 
工作 室 中 唯一 的 程式 设计 师 ! 真有 趣 。 ] 

记者 : | 谈 一 点 自身 的 事 吧 。 诸 如 从 事 篇 写 游 戏 的 工 
作 已 有 多 少年 ? 在 此 之 前 是 从 事 什 么 行业 ? 等 等 。 | 

BRE: 「 早年 的 我 ， 一 直 在 构 换 工作 ， 一 度 膛 干 过 





























其 他 的 就 不 重要 了 。 | 
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Las 4 Iii 


ARAH EN 
门 房 。 初 到 Sierra 公 司 时 “， 我 没有 正规 的 电脑 基础 ， 只 在 
大 学 祷 修 明 字 荣 和 昆 品 学 过 两 门 课 。 如 今 回想 ; 也 不 知道 
是 怎 麻 及 格 的 。 搬 到 物 塞 美 提 来 ， 是 因为 我 喜爱 户外 运动 
。 不 久 同 在 餐 麻 工 作 的 友人 在 Sierra 公 司 谋 得 一 份 差 事 。 
最 早 援 蟹 到 的 冒险 游戏 是 Wizard and the Princess 
和 Softport Adventure 。 当 时 所 见 ， 都 入 是 场景 相 卷 
的 型 式 ， 不 过 已 深 深 地 邻 我 著 迷 。 人 於是 我 开始 阅读 关 轮 
Sierra 公 司 产 品 的 书刊 及 手册 ， 和 从 而 对 过 一 切 果 如 指 掌 
Sierra ”公司 阅 为 我 既然 如 此 熟 稚 ， 就 不 统 袖 手 劳 疯 ， 於 
是 派 了 一 份 差事 给 我 。 | 















































记者 问 : | 过 是 多 久 以 前 的 事 ? | 
BER: T 差不多 是 六 年 前 的 事 了 。 起 初 我 负责 处 理 
经 销 画 退货 过 部 份 的 文 羽 工作 ， 兹 在 销售 服务 方面 回答 并 


於 冒险 游戏 、 资 料 康 和 文书 处 理 器 的 种 种 询问 。 不 到 六 个 

A > BREE AR PITIE o BEAKEN o 
闭 反 问 记 者 : | 大 萧条 发 生 在 那 一 年 | 
记者 答 道 : [ 1983 年 到 1984 年 初 。 | 

史 卡 特 :「 就 在 那 一 阵子 。 公 司 业 和 顷 攀 乎 跌 到 了 谷底 








记者 :「 RAMESONXT? | 

史 卡 特 :「 EHUR o RTE S RHINITE AA 
MRF. ] 

记者 : MERRER E E KEL ^ ifi 
和 后 写成 了 宇宙 传奇 唾 ? | 

史 卡 特 : 「 自从 进入 Sierra 公司 和 后， 就 忙 得 人 仰 马 
翻 那 还 有 阅 工夫 干 挑 夫 。 | 

记者 : | 是 何 种 因 和 际会 使 你 半 入 闫 写 游 戏 壮 个 值 域 
的 ?不 会 是 突然 有 个 人 进来 对 你 襄 ，『 快 点 ， 我 们 需要 一 
个 充满 趣味 的 游戏 J 这 样子 开始 的 吧 ?J 

史 卡 特 :「 话 襄 我 正在 销售 服务 部 门 时 ， 每 天 所 忙 的 
就 是 援 电话 、 答 覆 林 林 殷 忽 的 问题 …… 等 等 的 事情 。 从 中 
我 明白 了 怎样 并 发 六 戏 、 打 动人 心 ， 於 是 我 有 了 复 戏 新 构 
想 。 我 立 下 雄心 :『 别人 能 ， 我 也 能 ! J 了 当 我 知道 甘 - 威 
廉正 等 划 新 游戏 时 ， 就 不 断 和 游 壮 他 『 我 想 参 与 产品 的 开发 
: 给 我 一 次 机 会 试 试 吧 。 J 最 后 他 同 蕊 我 在 他 和 亚 引 合作 
的 黑 种 锡 计 划 中 插 一 丢 一 担任 除 错 和 修补 程 式 磺 。( 他 们 
层 我 做 过 份 工作 ， 兹 不 是 因为 他 们 所 写 的 程式 漏洞 百出 ) 
el 

马克 : | 那 是 我 们 俩 首 度 合作 ol 

史 卡 特 : | 马克 原本 在 美工 部 门 负 责 包装 设计 ， 此 刻 
被 微调 来 设计 俭 幕 图 案 。 我 们 就 坐 在 杂 物 堆 中 构思 有 趣 
的 识 息 和 事物 。 | 

Ba: [D 就 像 国王 密使 一 、 二 集中 的 归 晤 车 ， 它 会 从 
HARER AFER o ERED RST HERT 
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晓得 。j| 语 举 二 人 狂笑 了 起 来 。 

记 转 问 马 克 : RRT? | 

BxRIIIATe)J 

记者 : [ 来 到 Sierra 之 前 ， 你 从 事 何 种 职业 ? | 

Ey: | 在 此 之 前 ， 我 正 打算 放 素 跟前 和 撑 鲜 活 电报 
CSinging telegram ) 的 工作 ， 哈 一 阵子 书 。 | 

T 鲜 活 电报 」 一 习 和 触动 了 记者 的 好 奇 心 : [ IEGETÉTE 
报 要 打扮 成 什么 样子 ? | 

马克 :「 诸如 大 猩猩 、 渗 神 印 比特 、 超 人 …… 等 等 疯 
狂 的 装扮 。j 

史 卡 特 插嘴 道 : 「 有 人 需要 他 ， 就 用 Bee 一 Bee 一 
Cal 和 他 联络 。 J 

马克 :「 有 一 回 我 打扮 成 肚皮 舞 者 ， 身 上 一 人 条 县 垮 垮 
的 禄 子 ， 脚 上 一 焦 破 鞋 ， 破 到 脚趾 头 都 探 首 亮相 ， 看 得 公 
路 警察 拍案 叫 绥 呢 ! J」 语气 一 转 ， 纺 道 :「 RAAF 
面 艺术 的 工作 和 后 ， 才 在 Sierra 设 计 和 游戏 的 包装 。 例 如 
Flip ^ n^ Match 和 Lunar Leeper 的 包装 就 是 出 自我 
手 。 国 王 密使 第 一 崔 大 网 在 那 时 候 进行 的 ， 过 可 是 一 椿 最 
高 机 密 ， 因 为 IBM 也 牵涉 其 中 。 襄 了 过 个 计划 ， 公 司 上 下 
比 平 全 体 御 动员 ， 我 就 着 样 被 征召 来 做 图 案 设 计 的 。 我 的 
第 一 个 企 烛 案 是 Winnie the Pooh and the Hundred 
Acre Woods ， 此 和 后 我 推动 了 国王 密使 第 二 集 的 动画 效 
果 。 至 於 宇 宙 传 奇 的 源 起 ， 要 追溯 到 我 向 在 做 发 计 黑 神 钢 
的 动 羽 之 时 。 史 卡特 和 我 不 物 而 同 地 想 找 人 合作 一 个 趣味 
KER ARRIERE TA ` RIES h ER 
西 。 我 们 只 想 做 点 有 趣 好 玩 的 事 ， 因 为 实在 太 久 没 开 玩笑 
TAE) 

史 卡 特 :「 我 们 决定 先 做 一 个 展示 版 ， 由 马克 设计 图 
案 ， 我 将 它 写 人 程式 ， 再 加 上 趣味 识 息 ， 然后 展示 给 甘 看 
。 甘 看 后 说 :『 不错 嘛 ， 途 份 计划 书 过 来 吧 。J 记得 当时 
































RAAE” KETAT KERRE o | 


Hsysdüxki : DC HERR: EET ^ UH 

们 一 起 干 吧 ! J 
史 卡 特 : 「 在 当时 光 勃 特 是 唯一 能 设计 邀 戏 的 人 ， 没 
有 人 料 到 我 们 也 能 。 如 今 每 个 人 都 可 以 从 事 游 戏 的 设计 。 | 
记者 :「 iE T 仙女 座 二 赛 4 是 开路 先锋 喔 。 | 
马克 : 「 没 错 。 我 贤 得 我 债 对 公司 的 复 融 是 有 一 点 点 
贡献， 在 经济 不 安 过 后， 两 个 无 名 小 卒 的 企划 案 访 业 业 更 
快 稳 住 。 汪 是 因为 宇宙 传奇 第 一 集 的 销售 情况 出 平 意料 的 
好 ， 再 加 上 我 们 索 求 的 发 展 费 用 很 低 ， 以 至 於 公司 大 大 捞 
了 一 笔 。 我 们 北非 有 意愿 低 价 码 ， 想 必 公 司 方面 也 不 是 芝 
认为 。 | 
EER: 那 因为 我 从 未 想到 会 有 第 二 集 、 第 三 集 的 


WU] 












































记者 赶紧 追问 : [D 请 透露 一 点 有 关 宇 罕 传奇 第 三 集 的 
消息 吧 。 | 
史 卡 特 转向 马克 说 道 :「 由 你 来 吝 吧 。 | 
马克 : 「 刷 情 是 过 样子 的 :『 仙女 座 二 赛 ERROR 
TRSA SNERRE MARU] Pestulonij ii: 35 
AE A ScumsoftE SERE RENKA JE 
KAA o TRE RTE 0 dr i e Ht 
Ho 过 也 是 你 在 游 虐 中 的 目标 。 | 
史 卡 特 :「 情节 一 开始 ， 你 被 当成 垃圾 和 一 堆 破 楼 臣 
人 捕 在 太空 垃圾 船 中 。 脸 困 之 ， 富 你 必须 设法 从 文物 堆 居 
场 中 技 材料 来 建造 一 舟 太 空 船 ， 以 便 紫 并 此 地 。 你 可 以 笃 
众 太 空 船 往 那 个 行星 ， 而 在 前 两 集 你 能 前 往 的 地 方 多 多 涂 
少 有 所 限制 。j 
马克 : 「 也 就 是 说 场景 未 必 能 相 卷 ， 吉 跟 先 前 的 选 蕊 
Tibe] 
- gg c [RIRE RERET oo] 
史 卡 特 :「 对 於 『 到 那里 去 J 和 T 什么 时 候 到 」; 你 
有 更 多 的 控制 权 。 你 直 援 前 往 想 去 的 地 点 ， 不 必 像 以 往 屁 
Bo 一 景 援 一 景 地 交 。 J] 
记者 | [D 也 就 是 褒 情 季 不 再 是 直 乡 进展 。 | 
马克 : [ 过 是 一 个 很 好 的 改进 方向 。 
史 卡 特 问 马克 ; 「 其 他 的 游戏 也 要 过 样 改 户 吗 2 】 
马克 :『「 那 当然 ， 正 同 其 他 设计 师 一 样 Megan 
日 增 ， 我 们 也 越 老 熏 。 我 们 从 实 作 中 汲取 知识 ， 也 费 政 区 
人 们 的 指数 中 站 盆 ， 因 为 要 取 愉 大 坟 ， 就 必 先 掌握 大 案 晤 
好 恶 。 我 们 喜欢 下 到 顾客 昼 ， 他 玩 得 过 净 。] 
史 卡 特 :「 像 『 我 玩 得 很 开心 」，『 RENEE 3 
之 类 的 回 黎 ， 对 我 们 而 言 非常 重要 。 它 让 我 们 明白 寅 半 莹 
除了 赚钱 ， 更 有 其 他 龟 闵 存在 。 J 
Exc D 钱 站 非 最 重要 ， 重 要 的 是 掌声 。 | 襄 著 两 人 
TRER © 
记者 又 不 是 来 访问 歌星 的 ， 连 忙 打 断 :『「 o Ro m 
两 位 歌 王储 了 我 吧 。 | 
史 卡 特 回 到 正题 : [ PENES AGAHRRRL TURES 
些 地 方 真正 设计 得 妙 。 但 来 的 若是 攻 勃 特 就 不 同 了 “。 PERS 
昂 到 他 一 脸 不 翌 之 色 ， 像 是 我 们 拾 了 他 的 饭碗 ， 才 总 对 要 
计 得 妙 …… DECR RENSONIRSENRT OBEDIRE 
[RE KERTIER. | 
马克 突 发 议论 : MERTER ZEEE 
然 援 不 下 去 ， 只 好 一 思 弹 指 参 ， 一 四 捷 索 枯 矣 = 
记者 见 状 ， 不 由 得 要 南 弄 元 华 :『 从 使 你 不 能 二 二 于 
侃 ， 你 还 能 挪 捧 肉 生 哑 ? | 
BAME VAER: EHA? 
记者 正 待 开口， 不 料 被 史 卡 特 护 住 : 
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FETE? ] 
看 来 史 卡 特 对 此 话题 不 感 与 趣 ， 记 者 於是 重 回 主题 : 











Dream Zone 印 也 是 如 此 o 3 E? 
史 卡 特 : [ERAT 个 问题 。 我 很 


























| 眼前 要 出 版 的 是 宇宙 传奇 第 三 集 吧 ? 会 有 第 四 集 吗 ? 3 
宙 传 奇 将 多 逢 不 断 推出 夭 集 吗 ? J 

马克 : | 我 们 正 稍 停 脚步 ， 看 看 人 们 是 否 已 屡 俊 了 宇 
宙 传 奇 ? 或 是 故事 广 结 束 了 

史 卡 特大 喊 :『「 一 切 视 今年 的 销售 情况 而 定 ! | 

Sa: | 也 许 要 看 人 们 是 否 相 信和 报章 杂 读 所 误 的 : 说 
是 宇宙 传奇 三 部 曲 的 完结 篇 一 我 们 从 不 过 麻 认 为 。 | 

由 卡特 OD 称 集 的 推出 恐怕 是 在 所 识 免 ， 因 为 宇宙 传 
奇 实在 太 栖 动 了 。 | 

Hxc | 看 来 我 们 似乎 是 为 出 竺 集 而 出 续集 ， 不 过 到 
目前 为 止 ， 我 们 都 能 维持 高 品质 。 消 费 者 不 断 地 打 电 话 或 
来 信 询 间 祥 集 何 时 推出 ， 因 此 只 要 掌声 不 断 ， 我 们 就 粮 结 
演出 。 | 

记者 : [ 在 前 两 集 中 ， 已 在 音乐 的 改天 和 高 解析 度 给 
图 二 方面 ， 有 题 著 的 技术 突破 。 在 新 的 过 一 集中 ， 关 攻 恋 
语 等 方面 是 否 有 所 推陈出新 ?J 
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史 卡 特 : 上 过 一 回 有 更 多 的 特写 画面 ， 全 都 探 取 第 一 
人 稳 讽 点 给 图 。 我 们 企 圆 提 供 更 多 的 莉 场 感 ， 宛若 置身 於 
包 影 之 中 ， 而 不 觉得 是 在 玩 电脑 游 肯 。 因 此 我 们 用 各 种 沃 
视图 来 呈现 景物 ， 而 不 再 只 画 些 平面 图 ， 然 合 放 个 小 人 在 
上 藉 走 来 走 去 。 | 

马克 : 我 们 企图 给 点 不 一 样 的 感 赏 。] 

史 卡 特 : 「 器 如 : 以 特写 画面 呈现 你 所 济 遇 到 的 人 物 
|! 多 和 给 人 物 一 些 个 性 …… ] 

马克 插嘴 道 : 对 ， 关 个 好 主 和 车 。 在 宇宙 传奇 第 一 集 
中 ， 有 个 叫做 Tiny’s Used Space Ships 的 人 物 ， 他 就 
小 有 个 性 : 会 像 一 般 售货员 那样 殴 桌 子 ， 奉 止 随便 ， 还 可 
能 彭 稻 不 在 他 手中 的 船 给 你 。 他 《 指 史 卡 特 ) 指 的 就 是 过 
个 。 因 此 我 们 一 直 设 法 在 人 物 身 上 注入 更 多 个 性 。 至 於 就 
语 ， 我 们 做 得 逮 不 狗 。 人 显然 我 们 过 到 了 瓶颈 ^ EDI EISE 
破 。 不 过 天 下 文章 一 大 抄 。 所 有 的 谜语 都 站 着 样 抄 来 抄 去 
' 重复 使 用 。 | 说 著 笑 了 。 

记者 : | 至 少 题材 很 广 吧 。 不 过 我 就 鲁 在 某 个 游戏 的 

KT o RRA MSEE EE DR 248 UI * dme E 
To HERE S | 

中 卡特 : RAR- ECSEERSEDESE RREA 
谜底 的 器 具 。 | 

马克 :| fREljock 一 strap 对 sling 。 | 

BER: 「 过 样 的 答案 就 独一无二 。 | 

记者 :「 在 宇宙 传奇 第 二 集 的 弥 了 不 是 有 个 文 底 是 
toilet plunger IS ?而 大 狗 同 一 上 时 期 推出 的 另 一 个 游 战 一 


















































讨 顾 辛 辛 苗 苗 完成 之 后 ， 才 发 觉 早 已 有 入 对 魔 做 了 。 | 
马克 : 「 任何 一 件 事情 做 久 了 ， 就 很 座 有 创新 的 构想 











中 卡特 : | 要 突破 思想 倾向 阔 非 易 事 ， 我 们 每 每 溉 现 
有 事物 极 格 ， 少 能 别出心裁 ， 竺 想 天 并 ， 我 们 不 顾 革 太 快 
然 措 住 出 续集 的 原由 之 一 ， 就 是 要 保持 一 定 水 准 的 创 蕙 ， 
而 不 要 一 味 因 惕 著作 。 | 

马克 : | 为 此 我 深 受 挫折 。 我 不 顾 章 过 样 自我 解 哮 : 
踊 然 不 具 猫 创 性 ， 踊 然 和 别人 的 作品 很 相 ， 但 也 许 所 用 的 
形式 就 不 相同 。 | 
访谈 至 此 ， 气 氛 忽 然 凝 重 起 来 ， 记 者 连忙 换个 轻 颖 应 
题 : [ 过 一 集中 也 有 Keycard 吗 ? | 

史 卡 特 : 前 两 集 有 ， 但 这 一 集 没有 。 J 

马克 : | Key card 在 未 来 幻想 的 游戏 壬 出 现 ， 就 
像 在 其 他 冒险 游戏 中 出 现 钴 匙 ， 那 般 平 常 。 

BE: T 在 过 一 集中 ， 我 们 换 成 了 Keypad， 过 认 
一 来 你 就 必须 键 和 密码， 才能 进入 办 公 室 。 情 节 复 厅 之 后 
，Keycard 已 不 数 所 需 ， 自 然 要 淘汰 掉 。 ] 

马克 : | Keypad 的 确 是 新 构想 ， 应 证 交 不 倒 你 过 位 
老手 吧 ? J 

史 卡 特 :「 演算 那 门 子 恋 语 ?J」[ —$€ 」 随即 爆 出 一 
ERE o 

记者 :「 用 像 ' 威 柯 过 名 字 是 怎 床 来 的 ? 

史 卡 特 嘻 笑 道 :「 ERAH BAERI o | 

马克 答 道 : [| 过 得 从 漫画 家 Kliban 说 起 ， 他 创造 了 
一 群 怪 名 字 的 卡通 信物， 其 中 一 个 便 是 软 像 ' 威 柯 。 它 的 
造型 就 像 录 影 带 等 上 见 到 的 那 种 高 中 生 模 样 。 J 

BER: 冲 样 的 造型 非常 适合 宇宙 骑 师 一 角 。 | 

马克 :「 由 於 在 前 两 集 我 们 允许 玩 者 为 角色 重新 命名 

























































































”， 因 此 可 能 有 很 多 人 不 是 过 样 称呼 主角 。 J 


BFR: REBBIRIEURES TUE? | 

记者 : 「 MOEDEHERUSHSEUE | 

中 卡特 : 「 那 是 不 用 完 带 子 ， 不 可 晶体 了 。 | 

记者 笑 著 点 点 头 : 「 关於 宇宙 传奇 ， 还 有 什么 可 以 告 
HRAN? | 

马克 :「 "o 每 天 都 有 game 迷 写 信 来 。 | 

史 卡 特 D ERU ERR OROK BRR 
AGI MEC RERKES o» IEPRZSTR T Ter E Dr Wü, 我们 
不 得 不 选用 老少 咸 宜 的 普通 级 情节 。 | 

Hy: [p 只 是 消费 者 提出 的 点 子 ， 我 们 往往 派 不 上 
Eje] 

中 卡特 :「 GBEDEWUESUEÉ Attack of the Killer 


















































SRAAIUSR/ 4 XR =; 


Turtles 过 样 的 游戏 。 | 

马克 哼 道 [Kiler Turtles 算 什么 ?如 今 Teenage 
Mutant Turtles 才 抢手 呢 ! | 

中 卡特 OD 不 过 ， 我 真 地 很 感激 人 们 肯 花 时 间 写 信 
告知 闭 戏 在 他 们 眼中 的 评价 一 一 对 此 我 不 再 奢求 什么 了 。 | 

马克 : | 对 我 们 而 言 ， 演 类 回 千 的 重要 性 赣 不 亚 於 给 
售 量 统 计数 字 ， 我 就 当 授 到 一 通 速 从 墨西哥 岸 来 的 电话 ， 



































抱怨 我 们 的 游戏 害 他 笑 痛 了 肚子 。 由 此 可 见 字 宙 传 奇 声 名 
pe s Na J 

史 卡 特 一 抽 手 道 :「 诉求 的 层面 一 广 ， 就 很 的 面 面 俱 
到 | 


马克 道 :「 我 们 就 鲁 经 收 到 一 位 女权 肥 动 者 来 信 ， 她 
批评 宇宙 传奇 是 个 大 男人 主义 的 游戏 ， 因 为 壬 头 丫 个 女人 
也 没有 。 | 

史 卡 特 笑 道 :『「 我 真 想 途 一 份 幻想 空间 ^ 让 她 玩 玩 。 
不 过 我 不 能 过 麻 做 。 ] 

马克 伸 了 伸 情 腰 道 : 「 中 午 吃 得 太 包 了， 我 有 点 时 了 
cdi 

记者 逮 不 想 从 此 蝇 休 再 间 : 「 有 什么 有 趣 的 内 幕 新 闻 ? 

















WKE S | 


史 卡 特 :「 我 们 和 狄 斯 奈 公 司 合作 黑 种 钢 时 ， 发 生 一 
BER” 我 在 游戏 里 头 写 了 个 讯息 自 娱 ， 膛 没 来 得 及 洗 
掉 ， 复 本 就 落 到 狄 斯 奈 公 司 手中 ， 从 此 所 有 的 文件 资料 就 








一 定 得 经 他 们 过 目 才 行 。 jj 





马克 :『「 他 们 一 点 也 不 幽默 。 ， 

史 卡 特 :「 狄 斯 奈 公 司 很 鲜 ， 为 了 过 一 点 ， 他 们 给 了 
每 个 人 一 份 清单 ， 列 出 所 有 不 能 出 现在 狄 斯 奈 产 品 上 的 字 
眼 。 骸 字 是 没 话 说 ， 但 有 些 字眼 任何 场合 都 能 用 … 1 ERTE 
—E SGB : [ 另外 ， 在 宇宙 传奇 第 一 集中 ， 有 一 家 中 


Droids B Us 的 机 械 人 商店 ， 

















和 后 来 就 有 个 名 叫 Toys R 


Us 的 人 :凶恶 的 来 信 要 我 们 改名 ， 讼 是 我 们 侵犯 了 他 个 


的 画 标 。 l 


马克 :『「 要 个 星期 后 ， 甘 叫 我 们 改 掉 它 。 l 
ge: D 我 们 将 名 字 改 成 Droids B Us» | 











马克 : | 此 和 后 宇宙 传奇 第 一 集 的 手 


款 记 事 。 | 


BER: 「 只 是 修订 版 详 得 不 多 。 j 


突然 ，「 Mf 地 一 疡 ， 原 来 录 理 带 
FHERR REDET 
资料 来 源 : Quest Busters 5 月 号 
















道 政 涂 说 集 : 求 自 ( 天 行者 ) C 
Skywalker ) thej 


原来 早 在 脚本 完成 之 初 ， 该 公司 
就 计划 电影 与 游戏 同步 发 行 ， 其实 过 
种 做 法 ,只 要 稍稍 熟悉 娱乐 软体 工业 
的 人 ， 兹 不 会 觉得 意外 。 去 年 里 假 强 
档 的 应 卡 斯 电影 * 风云 际 合 ”和 今年 
春季 的 华 德 狄 斯 奈 电 影 ” 威 探 风 通 天 
“， 不 都 是 电影 与 游 厂 同 步 发 行 的 吗 
? FORSBIS fà URHEITA ， 
JEU: BO TA RAIER o ER 
可 否认 的 ， 过 些 电影 王国 庄 的 巨 擎 ， 
BAN THIRA KAN RER ， 
IEXKGEGBISGSE UR BUT 3S o F” 
ERER” uocat BE, SRFEK 























LXI ey IIR E dur 
作 的 电影 , HEURE ERÉ 
REZENE, EKAA 
租 处 卡 斯 旗下 的 工作 人 员 ,正如 火 如 
葵 地 进行 另 一 项 广大 的 工作 计 另 ， 那 
就 是 将 开明 奇 兵 的 电影 故事 ， 改 柱 到 
电脑 区 幕 上 来 ， 访 喜爱 虚 卡 斯 电影 的 
BUR TR MEERES REEE 
到 印 地 安 那 现 斯 的 威风 , 更 能 在 自家 
的 网 端 机 裹 ， 欣 党 到 他 的 粗 猿 魅 力 。 
氛 道 下 诊 鹃 的 消息 指出 ， 过 一 版 的 再 
战 奇兵 ， 与 前 版 的 魔 宫 传 奇 截 然 不 同 
> 由 於 前 版 是 MINDSCAPE A73 





计 发 行 , 所 以 基本 理念 莫不 是 源 於 外 家 的 预料 之 中 了 。 
卡 斯 的 风格， 只 是 挟 其 名 以 自重 显 了 由 於 要 迷 成 同步 上 映 的 目标 ， 劳 
。 然 而 ， 滁 战 奇兵 的 构思 和 与 庚 计 , RU 必要 分 成 雨 租 工作 人 员 进 行 秆 改 ， 一 


租 负 责 拍 电 影 ， 另 一 组 负责 写 游 戏 ， 
两 者 拿 相同 的 故事 出 本 ， 御 在 独自 作 
业 的 前 提 下 ,构思 取景 的 壁面 和 情 入 
， 自然 会 演变 成 电影 上 出 现 的 慢 面 ， 
TERRE HAEN e PA 
赦 讼 回来 两 者 故事 情节 稍 有 不 同 ， 也 
是 私 合理 的 事 ， 以 消费 者 的 观点 来 稀 
量 ， 花 了 钱 到 战 院 看 了 一 场 冒 险 电 影 
» 何必 再 花 钱 磋 软 体 回 来 看 一 样 的 东 
Wi? BICIS S HUNE 


全 部 由 虚 卡 斯 族 下 的 软体 公司 Lucas 
“fi lm 一 手包 上 办， 所 以 故事 的 情节 
与 内 容 是 源 於 同一 个 市 本 ， 除 了 少许 
情节 与 电影 不 同 外 ， 自 然 故 事 大 糯 和 
GE nd WT o 

也 许 有 人 会 问 , 鲜 然 是 同一 家 公 
huis, SHERR AHAHA 
的 千 果 呢 ? AKEH HEA- BREES 
ZE, BERKER (E (30955 3E 。 






DERE JEHREE HG ERIS o Ri V inb 
£d tdi CR ES BHZC RET, AE 
JA EIER RERSER A; , obe BEST 
体 动作 冒险 游戏 v Hi EDE 
WEIESRIE E925 5 RE , KFR 
REMEI , BERA HE E ETE 
影 相 同 , (B XE fe T3880 0375 1E , MA 
影片 上 截然 不 同 。 过 斑 我 们 回想 起 该 
公司 ( Lucasfilm ) 早期 出 版 的 雨 
个 冒险 游戏 REKER” R” fü 
EKR” o boli eX RNA mit 
， 它 们 冒险 的 历程 是 千奇百怪 ,不 按 
常理 出 牌 的 。 过 回 鞋 吉 奇 兵 是 不 是 承 
367 EL BURSE ? Xd FU BUR 
人 才 知 道 个 中 滋味 了 。 


ERIB. B 


ADER HKR , PRARRA 


320200 高 解析 度 画 面 ， 主 要 是 支援 
EGARI VGA, 过 又 有 别 於 Lucasfil 
-m 前 期 闪 狂 大 楼 和 加 形 大 进击 只 用 
160x200 RETENE H o MERA 
HEWAR , BARAH fnb T HAN 
Bih” 疯狂 大 楼 ”的 David Fox ， 
M” REKER” ff Steve Purce 
-11，Mi chael Ebert? , ZWA 
Sk (Grag Winnick ) - & 
家 ( Eric Hammond JE&st&l, 





中 就 多 了 一 人 条 收 




















日 完了。 记者 至 此 








道 是 Lucasfilm Bfjitik/Lk . We 
容 最 广大 也 是 最 译 强 的 一 次 。 

普 效 裔 计 方 面 ， 理 所 党 然 闻 牙关 
&*E'NGTARA. Cien 
"o, MRRARA EYE, APEE 
HEARRE , 原来 在 电影 “本 
RER” pitii, GEHT ISSN 
到 电脑 上 来 了 。 在 我 们 享受 运 浆 重合 
之 旅 时 ， 不 得 不 假 服 设计 者 的 局 忌 = 

也 许 将 来 有 一 天 SACRE EUSEB 
去 看 电影 ， 也 不 他 再 租 进 包 摧 衰 和 下 
TV ， 而 是 坐 在 自己 的 书桌 前 ,和民 
REGNI BRICK ESSE 
BI RnB HE SS Rech o c Rn 
zd s ARENER Exe 
EAN EIER. GRESTE 
E E EE 
SER ABEEIEESIRUE ENES 
» OR PUBRHE— Xü BUE ! 

















= 18 = 


软体 世界 / 4ER| 















十 ct z 


jue B 3 
B TAI AU. 


r 3.588 B ma 
RAGER Had Qp 
Trillion Wu 
TEARGRBUL SEES ^ MESURE S ERE ^ HER” 
BA o 日 前 喜 获 一 game : 重金 属 坦克 ( Heavy Metal) 

， 本 想 藉以 一 偿 驰 轴 沙 场 ， 欠 吾 立 功 ， 从 而 拜 将 封 邱 、 运 
SERLE o E4 MBT ( 主力 攻 贞 坦克 ) ` FAV C 
速 攻 观 坦克 ) 与 ADAT ( 防空 反 坦克 型 坦克 ) 三 关 购 度 
颇 高 ， 非 有 八 辟 神通， 不 足以 星 付 。 只 见 光 险 苦 薄 、 年 次 



























































E "B 


FEIR > = PARIR EE RISUS VE AR Bie xRUER0004)* DE KED F9] 
， AIEE BRRR MAEI ( Tactical Command ) 
缘 怪 一 面 ， 更 休想 局 镶 五 星 了 。 

如 此 生动 书面 ， 演 般 帝 真 场 面 ， 如 果 就 此 束 诸 高 关 ， 
殊 为 可 惜 ; 而 任 合 友 人 壮志 变 酬 ， 忙 恨 徒 留 ， 尤 是 不 忍 。 
笔者 於是 跨 刀 相助 ， 到 析 资 料 档 ， 以 救 友人 於 困 厄 ; 又 在 
此 公 诸 於 世 ， 以 济 同 遭 此 次 之 案 生 

今 以 图 表 详 和 天 析 资 料 档 ( PERSFILE * SAV ) $ 
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分 组 数 | 各 组 byte 数 i 明 

—| 1 1 英雄 榜 上 现 有 人 数 ( 163] ) 

a 1 各 号 人 物 目 前 的 官阶 
$A= 五 星 上 将 ”5% 4=hiġ 
$9 四 星 上 将 ”5 3 三 少校 ae pascha ector nun Fold | 
$8— Ei $ 2— ERI 
t= $ 1= hi} 
SO — F * 图 中 所 标 为 第 一 人 的 资料 ， 第 二 人 聚 援 其 后 ， 以 此 
ġ5= Eg $ C= 学 生 类 推 。 

ES pit] 18 大 名 注 塌 事项 : 

四 | 10 3 年 资 。 Kbyte AERE `H ` (UMBT > FAV > ADAT- PA KJR E MEER 50004 » 

oos ESCHEHRIEE SURE ECRE 。 
个 月 30 天 m d Me 
X| 10 3 ”|MBT 的 最 佳 成 可。 如 6 71 a FARE aude pup > 
6p5 二 57160 分 。( 以 下 各 项 的 (8) 驭 幕 所 网 的 考 积 = 基本 考 钙 十 年 次 分 数 ( 4E x 365-- H 
换算 方式 其 如 此 X30-- H ) )。 最 大 值 为 99999999， 超 过 则 由 1 3E or e jte 

RR a 3 ADAT 的 最 佳 成 狠 * 故而 别 把 基本 考 绩 改 得 太 高 

«E! 10 3 ERAV 的 最 佳 成 绩 (和 急 礁 一 暑 战 略 任务 面貌 的 朋友 ， 只 要 把 三 关 最 佳 成 绩 改 

JV 10 g KERERE 到 超过 5000 分 即 可 。 

力 | 2 3 人 (5) 第 五 项 至 第 十 三 项 范 非 探 取 正常 16 进 制 方式 存 值 。 想 得 
= T 3 到 6 50 30 分 ， 就 得 以 3% 56 $6 的 顺序 卉 入 。 
pr s WICORIRIERERUUR (6) 第 五 项 至 第 十 二 项 的 最 大 值 为 99999， 第 6 位 数 被 忽略 
=| 10 4 EFE F 

A da C&E : EHEM - EET) 
= E 





UAPAN'S HOTTEST NEW ACTION GAME 
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V7519404E * KER Ed 2S T JESRTAEBI RICCA EE ^ Bl 
Fabr DGRA ^ EEA o HEAR > 
: 原 以 为 必 可 一 





举 将 其 知 减 ， 





SPHERISE 
沉 料 日 本 入山 上 





重 振 天 威 。 


皇 ， 自 找 华 夏 帘 得 孔明 『[ TERE 之 术 、 登 十 施法 ， 精 


IRRI 
Ei 





KAR 
LIEST: 
tih 








fo] fitit © 


gj 
urs o p 





VL» KISAA FER NSE ( Gloire ) 一 
决 死 战 。 将 秘笈 公开 ， 一 向 是 笔者 行事 宗旨 。 兹 将 修 攻 方 


on pn : 


1) 自 备 工具 软体 PCTOOLS C HW M 
方法 可 合 阅 颂 林 、 松 岗 、 黎 团 等 公司 
PCTOOLS 的 编辑 功能 ， 载 入 








(使 
TH 
DSILPH 








传 。 君 不 见 太 9 
风 特 攻 队 」， 期 盼 招 转 乾坤 。 笔 者 在 玩 [ 
之 时 ， 悍 及 上 述 史 事 ， 心 想 道 架 战 机 ^ 铁定 性 能 卓越 、 
路 阅 到 第 二 天， 
Bo 不禁 对 日 本 军事 武器 有 『 ORUE 」 之 噶 。 然 就 此 放 
殊 为 可 惜 。 於 是 借用 法 宣 一 Delay 程 式 ， 再 度 吕 关 ， 
然 颇 有 和 进展， 攻克 第 四 关 “。 但 是 想 一 岩 本 游戏 堂 


谁 知 一 


HS SH 





[eu] 


依附 
dX 


加 


HRH o FERRU ` 
8L o JERRI 





重 ， JOE BHRER ， 此 和 后 不 敢 再 有 
曙 向 逆 一 之 心 。 日 本 则 内 国 欢腾 ， 史 称 | 弘 安 之 役 
REA T 神山 | ， 每 有 国 





AES RS ^ TC LEE ~ 


]*B 
REO dedu o [UR ] 之 





dr 


祭 出 另 一 项 


IGH。SAV 档 : 


(一 ) 的 标示 


[F10]8£ > 可 向 从 
SILPLAST.SAV 档 : 








(二 ) 的 标示 





, si [区 ] 键 ， 可 血 你 选 定 的 关卡 挑战 。 








(3) 修 改 资 


= 20 = 


村 参考 表 如 下 : 


F 洋 战 委 末期 ， 日 本 尚 钥 织 
"FUE 」 
所 
(REESE AUS ^ ERRARTE 









奥 ， 为 


ikft —PCTOOLS * fts 





至 於 操作 


小 行星 区 、 SERERE 
城堡 

TEREZ 

太空 区 

太空 区 

小 行星 区 、 降 沙 基地 


PIS : 


(5) 附 记 : 


FC Tanis Deluxe R 








Displacement — 
cooetodoo) [8T 77 77 77 2277 JF 73 Bb GO CA B0 98 97 AS 
Er $ 















Hoassbeg of file/dis 
ESCeEsIit PsDn^forward FgUp=back Fleteggle mode FZ«chg sector num E 


GLO| 
IRE 





FELE RE 
小 行星 区 

城堡 
太空 
SASARAN 
SURER 


j 
an 























如 果 你 想 
附 图 (二 ) 的 


El 





标示 





向 第 18 关 卡 挑战 ， 则 附 图 (一 ) sx 


位 置 ， 弧 改 成 8F ; 反之 


> SUESKCOOBHISE > HARR e ENEA E 





itik ^ HER [F10 





键 或 [F9 


键 ， 则 可 如 你 所 








Fo 
FAWD F 


愉 能 泛 你 到 各 关卡 的 起 始点 ， 


至 於 你 是 否 能 一 职 而 霸 ， 向 以 后 的 命运 挑 或 
| 那 得 靠 傣 个 人 的 修 为 了 。 笔 者 至 今 向 未 演 


TECH RE RR TES ER ， 


LEREM 





1. 


SESS * DUREE ! 





-File View/Edit 


Relative sector i000! 








一 Ha 


CS L8 AD 38 95 ZE 94 Bé HB Cà OA 
SO 4i 54 43 48 20 20 20 30 30 34 





5 41 56 


Endeend of fils/disk 











Vel LebeleNone 





Service- 


Clust 00014, Disk Abs Sec S00 


ASCII valve 


00 C4 01 00 00 





20 00 00 00 00 PATCH 604 
61 CD 00 00 On e» 
PATCH — 902 
or^ e 
20 00 00 00 00 DEFAULT Saw 
18 00 00 00 o 
20 00 00 00 00  SILFHIGHSAV 


02 62 00 00 nO 
0 00.00 00 


SILPLASTSAV 
11 0D 00 OO z 


© 00 00 6o STD mes 
78 08 00 n0 mee 

J 00.00 00 00 JR DRV 
$1 77 OB 00 OO ess ~ = 





发 行 的 手册 。 
Disk A 的 资料 













位 置 修改 ， 重 新 进入 和 游戏 后 


KEERI PAEH e 





位 置 修改 。 重 新 进入 游戏 后 























(00EO) 4A S2 20 20 





Tools Deluxe R4.21 
M-——————-—File View/Edit Servicec--—————————-—— 


Relative sector 





IS&]a- se && ba && 66 66 bb bà bb 

ba bb bb be bb bh bb 66 bb bb Es 

So 4i 54 43 48 20 20 20 30 30 34. 

o0 60 00 00 00 00 24 40 TE 2e 
54 a3 48 20 














00 00 00 06 90 Q0 a0 53 





Vol Labsl-None 


000000, Clust 00015, Disk Abs Sec Ce 






bb bb bb bb bb FEES E ERI EE 
Oo 88 O8 00 00  *fffffféte* = 
20 00.00 00 00 PATCH oo — 


01 Cb 60 00 00 





353818 5p / 4 XR 









[E ES: 


SOPAR 
成 力 强 化 
TER 


AIRERA > 将 SILPHIGH.SAV 的 同位 置 改 成 
相同 众 料 ， 即 可 以 强大 火力 天 始 攻略 。 
资料 位 置 功 能 襄 明 如 下 : 依 划 线 顺 序 ， 以 十 六 进 制 表示 “。 
05: 三 级 W 威 力 。 
09 : 左翼 所 有 五 种 武器 备用 。 
0A : ARBA TERIH © 
11: ESTE Fo 
- 12: Bi tB SEU TERR e 
13 : ERRER ^ Bo 
15 : 增加 速度 ， S e 
分 项 说 明 如 下 : 


W 





当然 越 强 越 好 。 
E` ARBARA 


前 方 光束 : 交 开 始 只 能 用 这个。 

方 阵 光束 : 攻 遇 和 范围 宽广 ， 哮 淮 能 力 不 给 者 建议 使 用 。 

VEIR: 在 第 十 四 区 极力 推崇 的 武器 。 

备 射 光束 : ERREICHT ^ SIERK RANE 
HILDA» (ERE CEU GER RT 




























四 688 xk SETA 





本 片 魔 音 卡 是 当今 全 美国 最 热门 的 电脑 音效 介面 卡 。 
您 若 想 改善 单调 的 电脑 发 普 。 运 片 音效 卡 咎 对 是 您 不 
可 或 缺 的 重要 配备 。 它 马上 可 使 您 的 电脑 成 需 一 部 音 

合成 器 ， 除了 可 作 独 立 的 乐器 演奏 之 外 ， 妈 可 模 氢 
整个 交 冤 乐 围 的 效果 。 接 上 您 家 中 的 HiFi EST E å Sk 
游戏 进行 时 更 能 享受 身 历 其 境 的 震撼 


下 已 上 市 可 支援 硒 音 卡 的 GAME 有 : 
OBESSE Oda CHE SEX (HUE 
GT GAUGE UAE PGR GE (Odkde SER (Vd diem 








SATELLITE > PHAN 3£ E EH sc SCHON MAT 
能 力 ， 要 是 被 自己 发 射 的 雷 射 光 束 打 孜 就 太 客 
zd 

自动 光束 : 可 充分 发 挥 打 带 跑 战 术 的 机 动 性 ， 对 於 自 机 的 
移动 控制 有 自信 的 人 ， 能 匆 在 移动 防 各 的 同时 
RE 。 


自动 射击 

可 对 你 的 火力 更 加 密集 。 
DEE 

üt Re eai o 
SES IER E 


摊 有 了 B 系 和 统 可 以 不 怕 歌 人 的 一 般 攻 区 » DR TG BERE E E E 
位 证 来 进行 攻 侧 。 但 若 溉 到 其 他 物体 的 措 又 ， 只 要 一 次 就 
会 毁 二 ; 若是 中 途 损毁 ， 倒 不 如 此 区 重 来 。 更 让 人 内 大 的 
是 如 果 在 所 有 B 系 煽 的 情况 下 再 得 到 一 个 B， 你 将 会 得 到 
两 百 万 加 分 ! 


增加 速度 


























如 果 引 擎 受 损 将 会 失去 。 

依照 自己 的 控制 特性 和 此 区 域 敢 人 类 型 来 审慎 挑 遗 最 具 效 
力 的 武器 ， 早日 和 我 一 样 打败 GLOIRE 恢 复 和 平 。 
P-S. 游戏 效 了 还 丢 下 了 一 句 “ 但 是 ”， 不 知道 退 有 些 
什么 花样 ? ! 











LEES 
(1) vs IE (A E S E S MB) 4 A 
作曲 家 (C) 音 乐 冠军 赛 三 种 
程式 片 ， 您 可 和 与 电脑 作 音 
HORE SCA Cut ier di t 














(2) 有 具有 1HE E 4E 0, TA] 
作 上 千 种 合成 音效 。 

(0) X216 d BUM 2:8] e. 

陆续 加 入 支援 此 卡 的 阵容 

“您 的 音效 卡 将 会 有 更 帘 

广 的 展现 空间 。 
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z24 








RD RGS 对 人 物资 料 修改 


钱 甲 乎 霸 战 是 一 个 容易 上 手 的 RPG， RERE 


型 RPG 繁复 的 法 术 及 将 解 的 








(SEU E EGH 


即 完成 攻略 。 不 过 ^ EH RPG PUE EHE GCEURLEU ERE 
好 ， 膛 是 将 游戏 中 人 物 、 机 械 人 及 金钱 等 遥 料 的 储存 位 置 


找 了 出 来 ， 仅 提供 其 他 玩 者 欢 考 > 
请 参考 附 表 列 相关 资料 ， 使 








PCTOOLS #9 EDIT 














XJüE S T ERGERE GAME 1—GAME 6 任 一 个 进行 
修改 即 可 ( 最 简单 的 修改 方式 ， 就 是 修改 金钱 之 套数“ E 
用 钱 学 习 名 项 技能 及 购置 最 佳 的 武器 装备 ， 即 可 攻略 乱 阻 ) 













































































































































































Wu o: MLB 
BSuxtddgür: 位 元 E LÀ 说 5 
0111 - ONF Wk A md 
Sector | Displacement | 个 x 村 | suss T PT 
00000 9001 - 0010 X—BXHEMUXZSEXH | 如 附 表 一 |j -o2c |Aa HR 
00000 0012 - 0021 SNO UN CENE 012D - 0134 |Structure Mö 
00000 | on- oo | &S—BRRAZEEXE Pe re E a ae 
00000 018E - | g-HMHAZSHXH Pi eE ene sap 
00001 000A CHR GE 
00006 0150 - 0160 | C-Bills 3 d 0138 - 0141 lArmament REZIME | FF- AIMRI (Laser) 
- —| FF FF FF TE 
00008 0161 - 0164 Deflles ER dg TF 
00006 0185 - 0168 NasDiv 股票 存款 0142 - 0143 | BM, EEG 
Quee gp echo ONES [D KUDHUDN nins 0144 - 014A | LA 部 位 武器 或 Heat Sink | Heat Sink : 
A2 - 损 坟 ”22 - RE 
附 表 一 : Atm 
0148 - 0151 | LT 部 位 武器 或 heat Sink | 武器 : 第 一 个 数字 
9 - Destroyed 
位 元 ja] & R 明 1 - 良好 
0152 - 0158 | RA 部 位 武器 或 Heat Sink 第 二 个 数字 
0001 | oo | amke 00 Jason B 0 - Saalllaser 
- 1 - Med laser 
0002 |08 | wm. 最 大 值 0D 0159 - O15F |RT 部 位 武器 或 heat Sink 2 - Largelaser 
- ( XS OD Wt dL d 3.- PEG 
0003 [oo| ae D Eene) 4 - Autocann/2 
0160 - 0161 | LL 部 位 武器 或 heat Sink 5 - 
0004 [or] r c 8 - 
7-2 
0005  |01|Bov à Blade 00 Unskilled 0182 - 0163 |RL 部 位 武器 或 teat Sink 8 - 
Ol Amateur 3 - 
0006 01 | Pistol 技能 02 Adequate à 
03 Good 0164 - 0165 | CT 部 位 武器 或 Heat Sink Bos 
0007 |01|Rirle 技能 04 Excellent t- 
Dm 
0008 | 02 | Gunnery 技能 0166 H 部 位 武器 或 Heat Sink E- 
ES 
0009 | os | Piloting 技能 
en 0167 - 0172 | Araor 正常 现 况 
73 - 0179 | Structure 正常 现 况 
0008  |00 | Medical 技能 S a a 
= 017A - 0178 | Actuators 正常 现 况 
O00C | oh | 武器 Veapon 00 & 
01 Knife 。|| ol7c - 0185 emuzmmcksXd 
02 Sword 
03 Vibroblade 
04 Shortbow 
05 Longbow 
06 Crossbow 
07 Pistol 
08 Rifle 
09 Submachine Gun 
0A SRH 
0B Inferno 
0C Laserpistl 
0D Laserrifle 
0E Flamer 
0000  |o8 | Sk mE BE EK hb 3 00 XE S—BEHEA 
01 乘 应 第 二 钻机 城 人 
CH E) 
os 步行 
000E | 03 | mF Armor 00 无 
01 Flak Vest 
02 Flak Suit 
03 Lt Env Suit 
04 Hy Env Suit 
05 Ablative Armor 
000F [i| 装甲 之 状况 
0010 [so|gumd i Health 
































FC Tools 83.23 






Pat 
FilesGAMET. Relative sector being displayed is 


29000 | 
ASCII value — 





OA 08 03 IE 
00-08 08 0] P 


Displacement Hex codes 
000010000) oc (golos oy OT 01 01 Ol O2 
0015(0010) 50 00 08-08 0 
6032 (0020). 
0048 (0030) 
6084 (0040). 
0080 (0050). 
0098 (00801 
011210070) 
0128 (0080) e 
0144(0090) 00 02 02 00 06 08 02 OD 46 00 OI 07 02 00 01 02 SE 
0160(0040) 00 00 02 02 03 06 08 02 11 45 00 01 03 08 00 03 ESSE 
0176(0080) 01 00 00 00 01 02 08 08 00 OC 1E 00 FF OA 08 00 aa 
0192 (00C0) 03 00 03 03 02 03 "02 07 08 02 OE 64 00 01 07 04 ud 
0208(00D0) 00 03 01 03 02 01 01 02 02 08 03 11 46 00 FF 06 E 
0224(00E0) 08 00 03 01 02 02 00 02 02 07 08 00 10 3C 00 FF $250 
0240(00F0) 02 04 00 02 03 00 03 01 02 03 08 08 02 11 14 00 ipse 





03 00 00 
40 
17 78 00 03109 05 03 01 01 01 00 00 00 03 0 





90 90 54 00 B4107 03 02 00 00 00 0] 00 03 00 07 
08 00 00 46 00]US]OA 09 05 00 01 01 00 03 01 00 

08 00 00 64 00 FF 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
[I 700. 


0 00 08 00 00 00 00 FF 00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 08 00 00 








& of file/disk 
t PRDn-forver- 


Endsend of file/disk 
PaUpzbsck Plstogsle mode 








Yol t 
File View/Edit Service------------. 





Pat 
File=GAMEL. Relative sector being displayed is: 00001 





Displacenent 


ASCII volue 
TI 








0000 (0000) 54 49 4E 47 

001610010) 45 52 20 20 20 20 20 20 20 20 00 14 04 08 05 04 

0032(0020) 25 04 08 05 02 04 02 03 05 04 03 06 03 05 04 07 

004810030) 98 04 64 FF 62 00 00 00 00 00 00 Q0 06 05.18.00 db 
0084(0040) O 00 00 00 00 22 22 22 00 00 & 00 0 Vir 
0080(0050) 20 00 00 22 22 22 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 o" 
0096(0060) 00 04 06 05 04 08 04 06 05 02 04 02 03 05 04 03 

011210070) 26 03 05 04 FF FF 64 FF 64 00 00 00 00 00 00 00 dd 
212810080] X FF 00 00 00 00 00 00 00 


014410090) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
016010040 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
17810080) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
0132(00C0) 40 0€ 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
5208100001 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
0224(00E0) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
0240(00F0) 00 00 00 00 00 00 09 00 00 00 00 00 00 00 00 00 


Endsend of file/disk 
PeDn=forvard Pelp=back Fl=toggle 


Hone=beg of file/disk 
ESC=Exit 





F2=ehg sector nus F3sedit 








PC Tools R3.23 


Pat EA 
FilezGAMET. Relative sector being displa 


d is: 00000 


























Displacement =---------------- Hex codes----- ---- ASCII value 
0256(0100) FF 06 06 00 01 02 02 02 01 01 01 08 08 01 0B 3C 5 
0272(0110) 00 D 4] 4E 44 4F 20 20 0 20 20 20  OWMANDO 
0288(0120) 09 19 08 09 0C 09 0C 03 09 0C 03 0 ODEs vs er 
0304(0130) 03-08-04 02 08 FF Ff 08 FF FF FF FF PF FF FF FF 

0320 (01401 > > 
0336 (0150) 00 10 00 00 0! 00 00 10 22 00 00 00 00 00 > » 
0352(0160) 01010 D €. 
0368(0170) 04 03 04 06 08 03 [I s 
0384(0180) E EF FF 00 01 00 0| EELA A 
0400(0190) $3 $0 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 00 14 04 SP 

0416(0140) 06 05 02 04 02 03 05 04 O3 06 03 

043210180) 4 FO 0 00 00 i0 00 00 Oi 0 
0448(01C0) 0 00 00 < 
0464(01D01 0 00 00 * 
0480(01E0) [1 06 0! 0: 

0498 (01F0) * 2 
Homesbeg of file/disk Endzend of file/disk 








| 0272101101 
| 028810120) 





ESCsExit PaÜnzforvard Pglpzback Fl=toggle mode F2schg sector nua F3cedit 











the: 
FilesGANE]- 








Displacement ~ 
9255 (01001. 





01.00 01 00 01 
00 01 00 00 00 





9304101301 00 00 00 00 00 

932010140] 00 00 00 00 05 

5336 (0150). 00 00 00 00 00 

0382101801 

0388 (01701 00 00 00 00 00 00 

0384 (01801 35 FF 00 00 00 

0400101901 00 00 11 OA 35 80 11 OA 35 80 70 €5€5 p 
041610140) 00 00 00 00 00 DO 00 00 00 00 Qi 

0432 (01807 11 04 35 80 70 00 00 00 00 00 00 «545p 
0448(01C0] 00 00 00 00 00 00 11 QA 35 80 11 5« 
0464 (0100) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 P 

0480101E0) li 04 35 80 11 04 35 80 70 00 00 TETE 
0496(01F0) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 11 < 


Moaesbeg of file/disk 
ESC=Exit Pebnzforvard 





Endzend of file/disk 


Palpsback Flstogzle mode F2zchę sector mum F3zedit 








HIXEBELÉE mug um) 











W l ARIT 。 不 知道 各 位 玩 『 海 潍 排 球 王 」 时 是 否 已 
经 稀 霸 海滩 」? 独得 了 红 额 之 奖金 以 及 美女 的 青睐 ; E 
是 仍然 只 有 气 的 中 于 的 份 ， 和 又 无 可 奈何 呢 ? RREN ， 
我 也 是 过 来 人 ， 励 其 到 了 第 四 海港 ， 好 娄 交 都 是 翰 在 最 合 
一 队 的 手下 ， 而 且 比 数 是 14 : 15。 但 是 俗 医 说 的 好 : [x 
下 为 成 功 之 母 」， 我 又 发 现 了 类 招 ; KERE MK 
一 个 参考 。 
( i ) BRRR : HRID CEI ) 

此 法 是 用 於 对 方 之 封 移 能 力 很 束 时 。 其 方法 如 图 ， 篇 
除 友 要 半球 ， 而 对 方 又 想 封 秽 时 ， 你 不 妨 将 你 挤 到 你 的 除 
友和 网 子 间 ， 和 时 方 之 封 贡 者 同时 起 跳 即 可 。 若 是 你 发 现 
球 的 落 点 好 像 焉 掉 了 — 亦 即 对 方 之 封 移 失败 了 ) HE 
示 你 成 功 了 。 




















款 焉 世界/ 4 XB 


( ii ) REDEA : 用 於 守 方 (图 II ) 

此 法 用 於 对 方 鞭 球 为 很 强 ， 你 老 是 封 不 了 时 。 如 回 工 
， 你 就 站 在 你 的 对 手 C 正 要 凶 球 的 那 一 位 ) ^ MEO 1 步 
之 距 能 ， 当 对 方 久 球 时 ， 你 保持 不 动 不 要 封条 ， 若 对 方 久 
出 很 快 的 杀 球 ， 你 只 要 按 下 救 球 键 [中 ]， 但 要 注 荐 一 点 ， 
若 球 落 在 你 的 面前 ， 其 方法 如 上 ; 但 若 落 在 你 身 合 ， 则 要 
GBA KERA [四 键 。 若 是 落 在 你 的 很 合 方 ( 你 救 不 到 ) 






























































， 你 不 妨 往 筋 下 走 〈 如 图 和 红线 )， 则 你 的 队友 很 快 的 会 去 
救 过 个 球 。 
* 3 
Mis E 
T d 
zx 
s EE E s 
oO 会 qa 
g| H £ "ia 
| " &.0 
(mI) 你 你 〔 队 
Em X Ee 
(他 自动 往 
会 跑 过 去 ) z] o 
从 e e 
b: Q 
k 9 " 
你 E 
(AI) | 








— 





" Il 
EET 

ZERE R8 RE UREN E ELE RA EERE 
SAE ! EFTREERREA "RARER ZERK E 
於 克 复 天 下 群雄， 一 统 天 下 ! 

EREN! Anse MERO “HARE “EAR 
m" PEREZA? 我 肯定 ， 只 须 “ 二 小 时 ”* 只 要 
以 下 列 方法 行 之 : 

1. 先 取得 数 郡 " 

2.8048 1518578 ! 选择 “Exchanged Land" 例如 以 加 
MAURON BEBOR KRET TRAKK 
途 ， 定 要 不 剩 ， 然 后 于 “15” 与 曹操 谈 利 @ 换 四 ， 起 先 
他 可 能 不 肯 ， 但 第 二 、 三 次 必 成 ! 事 成 之 后 ， 再 派兵 玫 
OR RIZ eM e TOT c MERR ^ 如 此 不 费 吹 
KZJ AWA’ MERKE ! 

ORR —3d » MRR ” RATE EUR 


发 现 1 一笑 1 ! ) 
荒野 三， E 装备 无 限 
/ 范 普 让 


看 到 第 二 期 中 刊 出 的 “荒野 造 全 装备 需 药 补充 法 ”， 
其 中 为 了 多 拿 冯 楼 装备 的 芝麻 小 事 ， 就 得 施 出 麻烦 的 招数 
， 且 要 多 拿 一 分 就 得 Set-Up —X * 多 累 啊 ! 看 得 我 忍 不 
住 手 疗 ， 提 笔 寅 下 妙招 访 大 家 一 同 分 享 。 

首先 当 你 要 拿 取 钱 袋 中 的 物品 〈 或 做 出 其 他 的 行动 ) 
时 ， 先 SAVE 一 次 ， 以 免 前 面 所 经 历 的 淮 度 囊 失 。 援 著 
拿 取 物品 (RIE NPC 身上 续 备 及 其 他 … 等 ) ， 看 差 不 
多 时 ， 按 Radio TAER PABER ° 过 时 你 将 发 
现 钱 袋 中 物品 原封 未 动 ， 但 刚才 关机 前 拿 取 的 东西 仍 在 身 
por (CHRE! HUE! ) 此 法 不 须 另外 堆 备 磁 片 "站 
TERREA HNE ! 

IHRE? 不 懂 ! 因 Radio 时 ， 偿 写 入 人 物 及 队伍 之 次 
料 ， 而 未 将 区 域 ( Location ) 内 之 资料 写 入 磁 片 。 因 此 
身上 增加 的 物品 被 记录 下 来 而 钱 袋 被 拿 走 的 物品 没有 被 记 
录 下 来 ， 造 成 重新 并 机 和 后， 物品 在 gl Su o 
各 位 得 到 妙招 之 后 ， 可 别 太 贪心 了 ， 记 得 留 点 空位 。 要 知 
道 ， 好 东西 继 是 在 和 后头， 不 要 到 时 又 得 抛 秦 物 次 ， 徒 然 溪 
SEED 
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BE ZARIB ooo 


BEZ 
家 之 忍者 是 个 相当 成 功 的 移植 游 虐 ， 但 说 明 书 对 招式 
BERAD WERIN ERERKEN 魔王 3 
, 实在 不 可 能 。 因 此 ， 笔 者 将 另外 发 现 的 一 些 招式 公布 ， 
JAZZ e 
1. 旋风 腿 」 ( 跌 起 双 脚 在 空中 旋转 ) : Z 十 X — 
> 或 Z 二 又 十 二 ， 长 距 欢 时 可 用 。 
2.T 388 」( 跳 起 时 前 脚 踢 向 敌人 ) : 2 十 入 二 全 
( 神 方 向 而 定 )， 短 距 能 时 可 用 。 
3.T EHI, ( 吾 人 在 后方 时 不 必 转 身 ) : 


+- : 面向 右 侧 
245 i EREM 


另外 ， 在 火车 上 时 ， 要 跳 往 另 一 节 车 出 上 ， 最 好 先 等 
3G d HEB PIS ERE CREM T HERBI 防卫 )“ 而 
攀 在 车 麻 上 的 忍者 则 先 将 他 引 育 上 来 ， 再 泛 他 一 脚 " 如果 
不 幸 挤 到 车 下 ， 按 2 十 t EE ) AME 有 时 也 
许 能 再 跳 上 车 麻 。 


重金 属 坦克 MBT10026 
[BER 

重金 属 坦克 是 一 片 物美 价 廉 的 好 游戏 ， 茹 人 备 了 模 拨 、 
战 略 及 动作 ， 但 我 觉得 加 咯 和 模 氢 方 面 较 好 玩 。 我 自己 对 
quiu MBT RADIY e 在 MBT hA aas e n i 
功能 ， 但 要 在 带 距 睁 牙 调 整 基 当 的 角度 命中 融 军 不 是 简章 
的 ， 往 往 调 来 调 去 都 驳 不 中 ， Aue ia er f E S SE ee v 
IEEE T8 36km (si á ELSE MERO REA, > 200m BU RT ét ri 
, 是 速 战 速 决 的 好 办 法 。 在 沙盘 战略 中 ， RDRERHILRCEE PR 
A JJ ENGAGE 指 兮 种 住 吾 军 ， 才 不 会 在 使 用 join 指 全 
diae o Ge AER Ls o 另外 如 能 善 用 MBT 坦克 ， 以 join. 
je c ERE ^ rH SAEC > AmE EP HET 


高 速 赛事 小 技巧 


fil AAA 


ABE 4E BEBLAC IE HE BUE CREE ^ EASTER EGER 
SI BE EEURISEEOR TT A R ASAR EETAS 
关 ? 3E AOI — ir] bc SE Ut RR a DL AES. 

diste PLEASE EHE (295km/h ) Er» EE 
TLAS F [ENTER] gts SERE SERIES | Ser (H) 
WEIECLOB GEH SEEBEGRUA TENERAN 
TERHTE ERE GENS ^ VOTRE H. 
AHET [T] 8b GUHEIDEHSORET c ER SEE 
SERERE e 
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专辑 报导 一 动作 和 游戏 专辑 























EMESEBISS ZO EXER TIS R26 
GAME 1/0 [3988 919 E34 E R27 
PO 上 的 武林 盟主 B28~ P29 
Eid e A EE EXCESS c EJ DR FB [P907 P.91 
MA P= EWR P32~ P83 
剩 必 倚天 中 文系 迷 列 印 坦 克 大 对 决 地 图 P33~ P35 
Eee gi — 18 v3 7X ES Ye E TS ES ai fg R86~ P37 
RNR — el dn Je) P LI E P88~ [P 99 
REZ — Saco qm 89 
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[SIR 
在 一 次 通读 中， 编辑 告 诉 笔者 简要 我 在 七 月 份 中 为 动 
YE C active ) 游戏 写 篇 专题 ， 心 想 如 果 文章 字 不 多 之 下 ， 
应 该 是 没有 问题 ， 因 为 笔者 文章 字 都 不 是 很 多 。 和 合 来 当 靠 
者 再 次 将 大 网 提出 合 ， 编 辑 告诉 我 ， 你 应 发 知道 专题 的 方 
式 。 壹 个 嘛 …， 过 下 子 没戏 唱 了 。 可 把 笔者 给 识 倒 了 。 想 
当初 笔者 玩 游 戏 只 是 鸭 了 好 玩 而 玩 ， 和 合 来 发 现 经 济 能 力 太 
薄弱 了 ， 从 是 开始 从 事 和 游 戏 心 得 的 写作 ， 和 福 一 祖 金 磷 。 很 
高 照 受 到 编辑 邵 垂青 。 於 是 开始 了 解 游 戏 的 旅程 ， 希 望 有 
更 多 的 玩家 加 入 过 个 行列 ， 慷 和 过 份 精美 的 杂 读 ， 成 为 玩家 
们 的 心声 o 
话 褒 动 作 游 戏 在 本 质 上 ， 蕴 是 雍 玩 家 们 消 蕴 打发 时 间 
， 偶而 要 动 动 脑 想 一 想 如 何 才能 解 关 。 因 此 靠 者 将 游戏 作 
了 下 列 的 分 类 : 
() 纯 射 又 游戏 。 
(2) 打 癌 游 戏 。 
(3) 解 关 游 戏 。 
(ORRE GES ) o 
(5)iR Gr WE e 
Sig TE RAE BH RATOL) (3) RIS 8 RES HH — 3857] NB 
心得 : 


(008653 SE lS BE 


HEER A — EART ^ FAURSUREEAS BC 
ET PEH ETARE ` HEREA o REF T ^ bI 
AUREN DEERE o ERER ERRE ^ UAR 
紧 盯 著 鳌 光 幕 ， 一 分 一 秒 都 不 能 放 过 。 注 晶 每 一 个 画面 的 
变化 ， 最 好 记 下 来 ， 要 不 然 盏 忌 地 图 记录 是 最 好 不 过 ， 多 
玩 罗 次 后 自然 就 能 操作 自如 。 仔 和 疯 察 以 及 记录 各 人 的 特 
性 是 你 唯一 的 出 路 。 如 果 有 按 覃 的 话 ， 玩 起 来 会 更 顺手 。 
想 用 键盘 打 完 ， 对 笔者 而 言 简直 是 天 方 夜 淹 。 


(24T FIRE RR 


打 癌 游戏 是 一 个 以 人 物 功夫 为 题 的 和 游戏， 主人 侈 会 各 
式 各 样 的 功夫 ， 每 一 个 招式 都 有 它 的 优 缺 点 ， 而 在 茸 人 中 
每 一 个 人 物 都 有 他 擅长 的 功夫 。 玩 起 来 逼真 得 不 得 了 ， 导 
玩家 过 过 乾 瘾 ， 满 足 现实 社会 中 想 学 而 学 不 成 的 快感 ， 

厌 著 打 问 游戏 圆 了 你 的 萝 想 ， 因 此 很 容易 迷 上 它 ， 要 想 打 
的 好 ， 首先 得 学 会 熟知 各 种 招式 ， 最 重要 的 是 在 涌 要 关 杜 
要 能 使 得 出 来 可 别 失去 才 好 。 如 果 能 掌握 融 人 的 动作 和 






























































特性 ， 那 巡天 一 定 不 成 问题 。 最 后 的 守 关 将 是 决定 你 生 芝 
各 手 ， 想 夯 、 试 束 各 种 打 法 。 斩 死 也 要 试 出 解决 之 道 = 
只 要 把 每 一 个 人 的 特性 和 地 点 记 牢 就 可 以 了 。 如 果 洲 可 李 
身 有 很 多 渤 择 路 久 ， 那 是 非 书 地 图 不 可 。 


(3) f: RAJEE 


XkPRSUH EHRRBEGEEKORIGAE ^ IOSGIEBRI Res Eoo 
dps ET ASSH” SERRE SETS ER E 
到 连 目的 或 拿 取 物品 Pam e e pP USUS BETA SE RUE o E 
种 游戏 比较 花 时 间 ， 次 度 也 比较 高 ， 除 了 需要 动脑 外 ，“ 
快 ”、“ 狠 ”、“ 淮 ”将 是 你 过 关 的 三 大 要 读 。 


(4)i& Lj 


在 此 读者 是 否 注 草 到 ， 玩 任何 一 种 动作 游戏 ， 都 有 一 
个 共通 特性 ，GAME I/O 和 毛 样 的 好 壤 可 以 说 是 决定 
你 的 基本 生命 ， 而 经 验 将 是 提高 你 生命 点 数 的 方式 。 节 寨 
、 画 图 记录 、 吵 试 不 同 的 打 法 ， 是 你 唯一 可 提高 战 同 能 方 
的 药剂 。 如 何 才 能 玩 好 动作 游戏 呢 ? 笔者 就 以 地 图 书法 毒 
做 个 煽 结 。 

地 图 可 以 褒 是 辅助 人 类 记 避 ， 而 且 是 破解 任何 游 台 的 
法 赛 ， 过 你 不 能 不 会 吧 ! 其 实 动作 游戏 的 地 图 多 是 平面 式 
， 所 以 己 法 很 简单 。 首 先 找 且 游戏 本 身 有 无 暂停 键 ， 因 总 
你 不 可 能 在 移动 的 画面 中 画 地 图 ， 如 果 没 有 只 好 以 柚 性 或 
在 同一 画面 多 停留 的 方法 来 增加 印象 ， 多 侍 动 作 和 游戏 会 以 
一 个 验 幕 单位 来 移动 ， 因 此 你 可 以 利用 方 格 纸 来 另 下 王 
幕 的 图 。 笔 者 所 投 的 稿 都 是 如 此 画 的 。 但 是 以 签 幕 为 重生 
有 一 个 缺点 ， 常 常 另 面 与 苑 面 违 授 中 有 重 覆 的 邵 份 ， 笔者 
S.EHUBASMIRS ^ SEREREHIESCIBEAU]R— ^ WEMAS 
ZEBJHEIBIXCASEETE ^ EROHZASIOSRI A REGALE BIS. ， 
每 移 一 个 书面 就 把 框 移 置 合 重 覆 的 位 证 ， 如 此 一 来 就 可 以 
很 漂亮 又 方便 的 书 完整 个 地 图 。 别 以 为 地 图 只 是 为 了 投 莫 
用 ， 笔 者 的 许多 游戏 都 是 有 了 地 图 才 过 完 的 。 在 此 说 二 得 
vit AAEEen” ESTEE SE 
48 - BEREITS SNBEFHSET o DA AREUEDTUBGUIBLZ OOREGEE 
离 地 面 不 高 的 样子 ， 或 许 有 出 路 ， 於 是 就 勇敢 跳 了 下 去 ， 
踊 然 还 是 死 了 ， 但 是 奇怪 的 事 发 生 了 ， 磁 碟 机 转 了 好 波 详 
“万 … 万 … 万 ”。 最 后 出 现 了 一 个 完成 任务 的 天 面 * SERE 
者 高 四 不 已 ， 另外 一 个 是 前 进 高 棉 的 逃 认 图， 由於 一 天 甘 
园 择 了 右 泌 ， 试 了 好 久 都 没有 烙 果 ， 於 是 就 换 左 深 的 路 短 
， 走 了 不 久 又 出 现 双 路 ， 於 是 选择 向 右 ， 和 结果 和 终 於 看 到 所 
FH 运气 实在 太 好 了 “。 所 以 有 的 动作 造 喜 的 迷宫 一 定 委 
以 画图 来 破解 ， 别 无 它 法 。 而 在 一 般 动 作 迁 哉 中 三 地 置 * 
除了 可 以 帮助 读者 了 解 整个 游 坑 的 全 瑶 人 处 ， 有 时候 涯 会 三 
AAHS o 那 秆 心情 是 多 府 合 人 奥 套 时 ! 
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GAME 1/O 
E 


/TJSIR 
n RETRETE E ER” E 
者 一 直 想 要 找 一 支 上 好 的 的 查 ， 但 始 黎 源 肝 不 著 ， 通 常 一 
支 新 的 挡 棍 能 撞 个 个 别 月 就 已 属 上 品 ， 笔 者 嗜 玩 动作 类 游 
虎 。 用 键 胡 又 不 属 惯 ， 还 好 笔者 本 身 哈 的 是 电子 ， 平 常 对 
一 些 硬 体 修改 鳞 作 方面 颇 感 熏 趣 ， 在 此 介绍 一 些 GAME 
I/ 0 的 原理 答 各 位 ， 若 是 读者 能 仅 一 些 通 方面 的 知识 ， 
说 不 定 以 后 可 以 自己 修改 出 可 用 的 挤 棍 出 来 ， 再 也 不 必 为 
你 那些 不 去 活 的 的 样 生气 ， 多 伤 身体 ! 












































GAME I/ O 的 重要 名 局 
站 位 址 解码 : 就 如 同 你 家 的 住址 。( A9—A9 --04LS138 
ORR : 有 如 信件 内 容 ( D0~D8 ) 
CJIOW:I/ OREHSH * ZEGAMEI/ O.EfRRTESS c 
(BIOR:I/ ORHI > ÆGAME I/ O 上 很 像 用 眼睛 看 
G)LATCH:$85E * "AUS HRS S TERES o 
内 CPU: 在 GAME I/ OE > CPU 838 [8 RRRA 

> ESTER HRAPAR ERENER o 
(ORE EERTINESSSRUERAS ZE AARI RAEE : 如 同 偶发 事件 

， RE URBHPHRSUERSE o 

GAME I/ 0 的 动作 

邮差 CPU 看 看 信 上 的 住址 ， 知 道 要 寄 信 到 201H 室 

〈 由 74LS138 位 址 解码 ) ^ AR GERE CE EE SEES ( IOW 
的 动作 ) ， 此 时 CPU 天 始 每 隔 一 段 时 间 到 201 室 看 看 有 没 
有 人 开门 《74LS244 的 工作 ) 或 是 看 201 室 的 信箱 ( 74LS2 
44) ， 计 时 到 你 并 信 箱 为 止 。 然 而 按 覃 上 的 电阻 值 大 小 
(如同 阻止 你 开交 取信 的 偶 事 件 ) 决定 延 遥 的 时 间 ， 待 你 
将 信 取 走 之 后 ，CPU 就 等 待 下 一 次 什么 时 候 再 寄 信 到 201 
室 ， 兹 将 所 看 到 的 事 记 俏 下 来 寄 信 回去 ( D0~D8 )， 以 
上 就 是 整个 GAME I/ O 的 动作 。 
赛车 用 接 查 的 的 作 










































































笔者 先 把 原 有 的 接 槛 拆 解 ， 用 三 用 电表 量 一 下 上 下 左 
右 的 阻 值 大 小 ， 结果 上 和 左 为 OK 89， 右 和 下 为 200K8 以 
上 ， 利 用 开关 短路 的 原理 ， 使 按 加 速 包 时 产生 0KQ 及 按 
刹车 钮 时 产生 200K Q 以 上 的 效能 ， 然 而 左右 则 连 援 二 个 
可 多 电阻 ， 其 中 一 个 是 为 了 定 中 心 信用 ， 调 整 的 方法 是 先 
和 进入 游戏 调整 接 棍 的 画面 ， 先 调整 加 速 乌 下 方 的 可 构 电 阻 
^ 如 果 偏 上 阻 值 ， 就 调 大 ， 若 偏 下 则 调 小 。 再 按 下 刹车 乌 
看 是 否 能 偏 下 ， 如 果 不 能 则 将 刹车 钮 下 方 的 电阻 值 调 大 ， 
若 仍 蔓 不 行 ， 清 将 所 有 阻 值 铜 小 后 再 重新 进入 负 整 掏 查 的 
责 面 重新 调整 。 只 要 都 没有 按 的 查 时 调整 点 在 中 央 ， 安 加 
速 则 向 上 ， 亲 车 则 向 下 ， 二 个 钮 同时 按时 ， 最 好 在 中 央 或 
上 ;和 干 万 不 要 向 下 ， 若 是 产生 此 依 况 ， 请 将 刹车 饪 下 方 
可 多 电阻 调 小 。 
BOREAS IB ^ 由於 左 右 方向 的 阻 信和 范 转 较 小 ， 
此 比较 购 调 ， 首 先 你 必须 齐 作 一 个 能 自动 跨 中 的 装置 ， 
笔者 利用 弹簧 重 作 一 个 简单 的 定位 ， 其 次 看 调整 点 是 偏 左 
还 是 偏 右 ， 若 是 偏 右 ， 请 将 方向 表 的 可 多 电阻 调 小 ， 偏 左 
RUBRA ^ 直到 调 至 中 央 为 止 。 如 果 一 直 偏向 ， 则 将 方向 盘 
的 阻 值 绸 小 ， 然 后 装 上 弹簧 ， 试 看 看 转动 方向 磐 是否 露 活 
， 若是 不 寺 活 ， 请 将 方向 盘 的 阻 什 调 大 ， 再 重新 调整 。 
DERRER” ERASED mA RE 
REETA EER” 笔者 原 释 为 大 家 服务 。 
Sy 的 得 接线 图 
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SECRETO SEES BHEE ^ URHRSERURE EUST FUÉ / MES É 
的 的 棍 并 起 来 一 点 真实 感 都 没有 ， 真 是 委 届 了 程式 设计 者 
* 这样 逼真 的 模 据 选 戏 ， 居 然 没 有 一 农 厂 丙 肯 为 它 奥 作 硬 
HB ^ 实在 很 可 惜 。 笔 者 利用 二 个 微 动 天 关 作 为 油门 及 刹车 
: 普 把 可 攀 电 阻 连 在 方向 副 上 ， 由 套 笔 者 轰 费 有 限 ， 因 此 
克 厅 的 奥 作 一 个 赛车 用 控 棍 ， 方 向 盘 是 容器 的 鞋子 ， 外 如 
是 磁 片 整理 盒 ， 原 有 的 按钮 作 换 措 钮 ， 但 必须 与 加 速 和 刹 
车 一 起 用 之 后 才能 变换 高 低档 。 
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偏 上 调 大 


偏 右 调 小 


偏 下 调 小 
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MERDEER [6] 8 EE n A A FIRE 
牌 ， 但 是 ， 如 果 想 要 登 上 武林 盟主 的 宝座 号 召 天 下 英雄 ， 





恐怕 得 在 PC 上， 才能 一 比 高 下 显 出 膀 负 了 。 因 为 想 要 在 
大 型 电玩 上 如 硕 ， 您 不 是 得 耗费 矩 资 ， 就 是 得 使 出 闲 身 解 
数 ， 但 后 来 都 只 有 一 个 下 场 一 死 得 很 末 看 啦 ! 而 且 PC 上 
可 以 改 为 乱 歼 版 啊 ! 当然 啦 ， 如 果 想 真正 过 到 目的 ， 那 是 
很 不 正光 明 的 ， 勤 您 还 是 别 做 傻 事 ， 除 非 您 实在 饥 得 可 以 
“另外 一 个 更 重要 的 原因 ，PC 上 能 使 用 的 招数 相当 多 ， 
例如 “忍者 大 对 决 ”能 使 出 的 就 达 十 八 种 之 多 ， 复 厅 程 度 
自 非 大 型 电玩 所 能 比 所 了 。 其 次 如 果 您 属於 | 头脑 简单 ， 
四 肢 发 过 」 的， 勤 您 素 明 投 虹 ， 条 身 去 体验 ， EA TN 























一 般 而 言 ， 动 作 GAME ， 大 部 分 都 没有 储存 进度 的 
功能 ， 有 时 您 党 有功 孜 垂 成 之 憾 ， 过 也 姻 怪 一 看 “久久 义 
x 人 无 各 版 ”两 个 眼珠 子 差点 没 掉 出 来 。 但 是 对 於 那 些 投 师 
无 站 o MARR DELE RRE ^ 不 免 要 感 噶 江 
湖 险恶 ， 人 心 不 古 ， 世 风 日 下 ;世态 炎 泳 ……… 。 但 是 “ 
最 后 的 忍者 ” 务 提 供 了 此 一 功能 ， 是 不 是 很 郭 呢 ! 过 大 概 
是 最 近 忍 者 再 度 地 肆虐 独 狐 ， 而 “魔鬼 喜 车” > “HA 
士 ”再 现 江湖 的 原因 了 。 

话说 IH LAR C 






































“RITER” 以 及 “A 


MSE HAR PC 上 来 ， 就 连 现 代 科技 的 结晶 “宝宝 

RE BEARRAK EAE PORSE ARAS 
fik EGREGIUS XEBE T o $6 
论 大 型 电玩 的 GAME 移植 到 PC ERK: REAMEES: 
但 对 於 PC 玩家 言 ， 的 确 是 一 项 福音 ， 饥 也 未 锡 太 颇 不 起 
PC T'E ! 但 话 又 说 回 来 了 ， 移 植 的 GAME : HAME 
改 夏 ， 比 大 型 电玩 更 加 出 色 ， 对 那些 烙 目 与 PC EBERT 
BARAS” CERN REII AAE 
































ERUS HCH GAME JEJE ERI HARES 
体 世界 的 GAME ， 便宜 又 好 ， 但 如 果 和 弄 个 不 合 胃 口 的 ， 
膛 是 会 合 人 大 失 所 望 的 ， 丛 从 告诉 您 ， 千 亡 别 相信 包 攻 会 
背面 的 花 言 巧 落 ， 逮 是 买 一 本 软体 世界 厅 读 ， 壬 面 的 新 二 
做 所 褒 的 ， 比较 可 以 | 匠 」! ! 否则 嘿嘿， 可 别 发 我 次 
告诉 您 。 大 部 份 的 动作 GAME ， EREESCE TRIS ^ m Es 
常 一 支 描 棍 就 可 以 打通 天 下 ， 一 套 拘 棍 及 介面 ”只 要 一 于 
左右 ， 和 您 还 省 什么 ? 过 可 是 动作 GAME REESE 

在 选择 方面 , 大致 上 ， 如 果 只 喜 款 踢 踢 打 打 ， 医 
暴力 的 话 ， 渤 择 大 型 电玩 移植 的 ， 都 不 会 玉 您 失 彼 ， 
HIER ° “EAE UR “BERE mex 
果敢 为 您 的 功力 不 止 如 此 ， 您 不 妨 可 以 选择 像 "ns 
tor "最 和 后 忍者 ”等 。 和 运 些 游戏 最 大 不 同 是 : 您 
BIJAH (ETEA ERAJN) | REZE 
BORSE : HERRON RE o MARE 
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害 ， “长 检 英 雄 ” 一 次 可 以 控制 八 名 勇士 ， 过 您 可 要 伤 点 
ET o 








另外， 对 於 主 张和平 ， 暴 力 不 宜 的 慈善 家 们 ， 您 不 妨 涨 
BR RIEM O UVIMERDIAKGI o NATUER 
REP? RAe ' 后 考 旭 趣味 横生 ， 以 及 配合 制 情 发 展 
的 “ 威 探 间 通 天”“， 您 都 不 可 错过 。 
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只 然 动作 GAME ， 都 有 一 个 共同 唯一 的 下 场 一 死 得 

很 部 看 ， 但 是 只 要 多 去 领会 ， 多 人 牛 您 都 可 以 活 久 一 点 。 更 
何 况 动作 游戏 不 需要 查 字典 看 讯息 ， 更 不 用 伤 脑筋 ， 上 比 起 
角色 扮演 ， 冒 险 或 推理 容易 多 , 不 妨 多 花 点 时 间 在 技巧 上 
， 或 者 好 找 宝 物 ， 以 便 增 强 您 的 功力 ， 就 技巧 而 言 ， 通常 
A FIARA : 
OTER ^. 讲求 的 是 反应 要 快 ， 先 下 手 为 强 ， 和 后 下 














日 眼 要 明 ， 如 果 不 明 ， 不 但 无 法 发 现 守 物 ， 有 时 连 命 怎 
床 泛 的 ， 都 不 晓得 呢 ! 

白 打 癌 型 的 GAME， 如 果 做 人 见面 不 分 青红皂白 就 动 
EFK BERERE > A > FTIT f 」 也 不 犯 
ik o ERRED Ek” REHE > HE 

> $T45—R8 » ERAR RT o BERE 
个 最 最 有 力 的 招数 ， 一 直 使 用 ， 更 容易 解决 ， 但 是 如 
果 像 “ 快 打 旋 风 ” 的 比武 擂台 ， 勤 您 还 是 放 聘 明 一 点 




















人 如 果 有 到 人 同时 淮 行 游戏 的 功能 的 话 ， 两 人 一 起 来 可 

以 分 散 琶 人 ， 也 省 事 多 了 ， 但 如 果 您 执意 要 破 最 高 分 

, 那 就 算 了 。 

加 一般 而 言 ， 动作 小 虐 不 是 强 演 前 淮 ， 就 是 有 时 间 限 制 

， 所 以 动作 非但 要 快 ， 更 要 把 握 住 任何 增强 功力 的 机 

会 ， 否 旭 您 会 壳 得 路 越 走 可 是 越 亲 走 的 。 

最 后 给 您 一 个 小 小 的 忠告 ， 别 太 依 顿 「 无 天 版 GE 
HEARERS? 更 别 款 趣味 了 ， 天 下 无 不 败 之 兵 啊 ! 只 
要 您 多 体会 个 中 把 活 ， 必 可 成 为 常 脖 军 ， 早 日 登 上 武林 盟 
TRUE MEAT o 


























EE 





论 CES RER fg 
教育 上 的 EE 


/ 陈 腾 利 
一 、 论 和 游戏 


国 侨 家 中 认为 ( 游戏 ) 是 一 种 (HERR HAE 
[玩物 讶 志 ] 的 雕 患 小 技 ] ， 但 疯 之 中 国文 化 中 的 游戏 
BD > W OMER ] B LER) ` 七 巧 版 ] ， 和 无疑 的 
襄 明 了 中 国 是 个 [ 游戏 文化 ] EESTI o 有 些 
人 类 学 家 从 [ 游戏 文化 ] 的 角度 ， 认为 人 类 文化 可 分 为 两 
类 : 一 类 是 [ 富 游 戏文 化 ] ， 另 一 类 是 [ 缺 游 戏文 化 ] 
(Nongame Culture ) 。 FARERI: XE 
其 文化 体系 中 有 种 类 繁多 的 游戏 ， 构 成 他 们 社会 日 常 活动 
的 一 部 份 ; 缺 游 戏文 化 通常 是 文明 低落 ， 历 史 贫 乏 的 ， 他 
们 大 多 是 原始 的 民族 和 社会， 过 种 社会 的 特征 是 没有 或 仅 具 
政治 粗 织 的 欠 型 ， 缺 乏 入 会 分 层 结 构 ， 技 术 落 后 仅 能 维持 
起 码 的 生活 ， 故 触发 游戏 的 现实 环境 极度 贫乏 。 

人 类 学 农 更 指出 ， 人 类 种 族 的 进化 程度 ， 可 以 用 其 存 
在 的 游戏 量 来 做 指标 

学 者 对 和 游戏 所 持 的 看 法 因 其 立场 及 观点 不 同 而 有 不 同 
的 诠释 : 

人 类 学 家 的 观点 认为 游戏 是 人 类 文化 活动 的 一 种 型 式 
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过 






































行为 学 家 的 疯 点 而 车 ， 则 认为 游戏 具有 知识 ， 技巧 的 
训 鱼 作用 ， 也 可 以 控制 行为 。 

社会 学 家 的 观点 则 认为 ， 游 戏 表 现 了 社会 粗 炽 及 活动 
模式 ， 厌 著 和 游戏 可 以 探讨 人 际 关 傈 。 
心理 学 家 则 认为 ， 复 上 戏 可 麻 用 於 心理 分 析 ， 诊 断 思想 
AERE o 

科学 家 看 游戏 则 认为 ， 和 游戏 可 和 视 为 某 些 现 实 的 转换 
C Transformation )， 因 此 ， 它 们 可 能 是 简化 的 事物 辕 
构 ， 和 从 歼 育 学 家 的 观点 则 认为 ， 和 游戏 是 很 好 的 活动 数 材 ， 
dESBHE SE EUIS RUBRI ERE o 
就 数 育 心理 学 者 皮 亚 供 (J. Piget) 的 看 法 ， 认为 游 
南 是 人 类 基本 行为 之 一 ， 儿 重 在 游戏 中 发 展 感性 和 动作 技 
巧 ， 甘 透 光 游 戏 对 新 的 事物 产 同化 作用 C Assimulation ) 
耳 子 在 游戏 中 发 展 其 认 知 灶 构 ， 因 此 ， 从 数 育 的 讽 点 :我 
们 可 以 交 麻 设 ， 孩 子 需要 ， 且 可 以 在 游戏 中 多 得 成 长 。 


Lo A3RERBERERR 


HARRASKA ^ GEBUNIS EL RURE BU UR ES I 
!ÉEXGHISHX o AGSUECCRPBUSE ^ ECT BIZOGEBUBSERE 







































































iE REHEZE DTEECUS ER ATE; SITIS LZ] NIE S REESE 
iE BERELU SEE BICICER EH EDS 2 RTI BEES CHEER 
NEXEN ^ SEBURESCRUTESIA EHE EURTÉ E 8 36 
JRBET EUIS ^ 2AITUOHEBDERIOANRDICE PERHE) 
的 特质 仍然 存在 ， lc ESTEE ERRARE HERKES 
AHR o 其 中 以 柏 耳 克 ( Alfored Bork, 1980 ) 
最 有 名 ， 他 的 看 法 是 : 
LAEE- MARZENN ARERR BA 
HR KERR o 
2 .和 游戏 可 以 提供 许多 不 同 的 经 验 ， 而 经 验 的 彬 积 正 是 邓 
习 允 程 中 所 不 可 或 缺 者 。 
3. 学 生 在 游戏 中 处 於 主动 的 角色 ， 主 动 积极 是 数 育 担 吉 
BWEN o 
A RRR E RUME, o 
AUE” RUARHECE PESE RHEINE MARE 
经验、 主动 积极 参与 和 沟 验 个 别 化 的 三 个 特色 ， 而 二 些 竺 
色 都 是 目前 的 数 育 缺失 的 。 
WRETMAN” EBORE UT Se a EGER JE PR (C 
Content ) 方面 的 而 是 游戏 本 身 的 过 程 (Process )“ 
SEI PAZ CE CE LR.» RBS E 
GETHER ^ Mo BRE TAREE RRE 
, 种 是 最 有 意义 学 习 活 动 。 


三 、 电 脑 游 戏 在 教育 上 的 应用 


美国 数 育 学 者 泰勒 ( Taylor,1980 ) 以 三 个 [T ] 
EH EEG HERE ORC CT BRL; 过 三 个 T 是 Tutor ( 18 
324) > Tutee ( 受 数 者 ) Tool (LR) > EAE: 
将 电脑 视 为 Tutor 来 麻 用 ， 如 各 种 型 态 的 C.A.I'， 用 以 路 
助 数 师 担任 数学 工作 ， HEERA Tute KE 用 ， 大 都 是 
电脑 语言 的 学 妇 ， 利 用 程式 语言 来 数 电 脑 ， 使 学 属 者 仁 重 
胶 同 时 成 长 ， 将 电脑 当 Tool 使 用 , 则 套装 软体 的 运用 ， 
除了 泰勒 所 提出 的 Tutor，Tutee 及 Tool 三 种 功能 外 ， 有 
些 学 者 专家 将 游戏 软体 的 数 育 功能 也 答 予 肯定 ， 而 以 Toy 
作为 四 个 T( 梁 恒 正 ， 民 76 ) 。 

电 用 游 戏 是 电脑 时 代 的 产物 ， 可 视 之 为 一 种 CER 
HER) ^ 其 种 类 繁多 ， 学 者 的 分 类 也 颇 不 一 致 ， 有 分 高 
射击 、 赛 扎 、 迷 宫 、 太 空 及 数学 等 五 类 ， 也 有 将 之 分 状 蔓 
作 ， 思 考 丙 类， 然后 再 以 两 类 组 分 ，( Keith S,P.,1984 

; Chris Crawford ,1984) ° 

EBERT S RESREH SEGUE BL REPE o 我们 可 以 看 到 
目前 电脑 游戏 有 动作 类 ] ^ OLER] ` (ERS) 
、[〔 角色 扮演 类 】[ PRG ] HAH: BERGEBESUSE EE 
趋势 种 是 软体 人 意 赵 麻 大 | 一 个 复 戏 中 也 包 合 数 个 种 类 的 鞍 
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BURPELTEPS ! 过 种 趣 於 统 整 ， 合 供 的 趋势 ， 使 电脑 邀 戏 的 
分 类 就 题 没 县 义 ， 仓 也 使 电脑 游戏 的 数 育 内 酒 但 趋 世 富 o 
电脑 游戏 具有 邻 人 沈 迷 的 魅力 ， 学 认为 主要 是 它 具 有 
HERTE C Challeng )、 想 像 性 ( Fantasy ) 及 新 奇 性 ( 
Curiosity ) ° ( Thomas W.Malone,1984) ° 
HEKEREHEHAL HUERERTARSS ARAE 
TAARI AM * SEJEBTELBATERSGUE ERES RE AR 
T5 CARCER) 上 ， 因 此 就 某 些 电 脑 游 戏 而 言 ( 如 小 精 露 > 
有 学 者 认为 根本 不 具 数 育 功 能 ，( 洪 荣 昭 ， 民 74 ) ; 也 有 
学 者 认为 电脑 游戏 的 煞 育 功能 不 能 从 〔 是 否 引起 学 习 者 在 
认 知 、 情 感 及 技能 三 个 领域 的 改变 ] 去 论断 ， 而 应 超 越过 
三 个 领域 ， 由 电脑 游戏 是 否 能 二 状 学 生 〔 问题 解决 能 力 ] 
来 看 ， 因 此 ， 肯 定 电 脑 游 戏 在 数 育 上 的 功能 ，《( EET 
民 76) 。 
ES SEE CA fn] E hin aa D :下面 
是 黄 庆 衫 【 小 精 起 的 解决 问题 模式 
将 电脑 游戏 话 用 在 数 育 上 ， 一 般 所 探 用 的 方法 有 ( 陈 
WR)? E76) 
1. 文 以 载 道 式 ] —— RISE BRSKS RE RE IER ^ Rn 
REGE BEER ZEE — 08 o 
2. ( Efi gu ] 一 一 将 电脑 游戏 视 为 增 物 使 用 ， 当 多 
和 鞋 完 成 某 一 阶段 的 学 习 时 则 尤 许 进 行 一 段 时 阐 的 电脑 
游戏 =. 
[ 顺水 推 舟 式 ] 一 一 透 过 数学 与 埔 导 的 过 程 ， 应 用 现 有 
的 电脑 游戏 软体 ， 将 之 视 为 数学 工具 来 使 用 。 
BESA CE > 76 ) 彰 以 电脑 游戏 进行 国 小 儿 重 [ 作文 
数学 ]。 
由 以 上 电脑 游戏 在 数 育 上 应 用 的 理论 与 实际 看 来 ， 电 
觅 游戏 过 个 科技 时 代 的 【 革命 性 游戏 ] ， 正 莲 勃 的 发 展 中 
; 看 电脑 数 育 的 角度 看 ， 在 数学 上 应 用 电脑 套装 软体 已 形 
成 一 种 的 趋势 ( 梁 恒 正 ， 民 76 )， 而 电脑 游戏 过 种 套 续 软 
体 的 数 育 功能 也 被 许多 学 者 予以 肯定 ， 将 来 如 何 发 展 具有 
教育 价值 的 电脑 游戏 软体 ， 值 得 重视 与 研究 ， 就 目前 情况 
和 言 ， 面 对 数 以 草 计 的 电脑 游戏 ， 既 不 能 以 能 岛 的 心态 去 
拒绝 它 ， 那麽 如 何 去 选 择 与 运用 适当 的 电脑 游戏 ， 便 显得 
很 重要 了 。 
随 著 电脑 的 普及 ， 科 技 的 进步 ， 希 望 电 脑 游戏 成 为 数 
学 改进 的 有 效 工 具 ， 也 希望 儿 重 们 在 现在 及 未 来 ， 都 能 在 
ETE BRL] ER cp t BE RT RC o 
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Bi 小 精 才 的 解决 问题 模式 


数 师 的 问题 


学 生 的 答案 


关键 性 说 明 








RASNE 
的 问题 。 


ERIAS 
可 能 探 取 的 
行动 


小 精 妈 被 怪物 过 逐 
ERE SE 
生 一 次 ， 所 以 它 必 
须 探 取 送 当 的 行动 


人) 小 精 才 可 循 同一 
方向 前 进 。 

有 2) 小 精 径 可 沿 反方 
EB o 


人 (3) 小 精 黎 可 突然 右 
were: 


(0 党 本 可 突然 在 
LAM 


OUNLE LE URGE 

的 一 个 动力 点 后 

* 葡 妃 逐 和 反 鸣 
怪物 。 

WC ARL 小 精 

MGEN v 


puoi 
* CE) 


(2) ( 75282 ) 小 精 
Pi eed C 


ec ( x 3 2 前 进 
和 后退 两 次 


有 了 时 
可 以 温江 怪物 
但 有 时 种 不 能 。 
CH) 
uc D ) 小 精 
E 数 的 





怪物 tr 但 人 不 
[m 
可 ) 
OERS ) 小 情 
ETETA 
AME ， 然 
PEINER > 在 
NA 
HRANT > AU 
会 被 怪物 起 上 。 


CE) 
方案 5 HEETE 
狠 顷 存在 ， 累 积 由 
Matisse term 
的 目标 。 


OYINREBESETSE CRI o 


个 | (没有 适当 的 时 间 


你 怎 床 知 道 
FEWE 


EH EAR 
将 会 失败 ， 因 为 
TERRE RS (DR 


方案 的 价值 决定 於 
小 精 针 能 尝 积 分 数 


行 的 是 最 佳 | REF 


方案 ? 








ERRERA RH 
问题 的 能 力 ， 协 助 
学 生 简明 扼要 地 陈 
述 问题 之 所 在 。 


鼓励 学 生 思 考 所 有 
可 能 的 行动 方案 ， 
为 了 鼓励 创造 力 和 
想像 力 ， 学 生 不 必 
互相 讨论 每 个 行动 
HARUR o 


(1) 每 个 方案 的 价值 
在 於 它 是 否 能 累 
Tit nU E 


面 。 
(2) 累 积 的 游 喜 权 验 
SE UM 


OS MARNA 
有 人 危险 性 。 


(4) 腕 差 的 方案 通常 
会 立即 被 淘汰 。 


即使 最 佳 方案 仍 


， 所 以 程式 中 常 加 
入 一 些 不 可 预测 的 
UE e 
(1) 手眼 的 配合 志 亩 


步 又 涉及 眼 及 
脑 ， 步骤 2.3.4. 
涉及 脑 ， 步 肢 5. 
涉及 脑 及 手 ， 步 
又 6. 涉 及 脑 。 

(2) 时 间 安 排 在 解决 
任何 问题 时 ， 都 
很 重要 ， 请 学 生 
举例 说 明 o 

(在 解决 问题 的 过 
程 中 ,自然 会 引 


18: rannas 
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a misi 


片断 的 
MU 
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当 你 在 RPG HERH ^ ZR IESETISUIS RR ERR RAK 
BHRR EAA I (2 ER GEIBILD RC PEDE ? 

Ruf BR E] TTZKHEUR ^ JRTETUSERNSZKGS T RERAN 
SCHETE E IHE BÉ JCUEP GE ESEARO ABIR 
场 背景 的 造型 ? 

不 管 是 在 逻 关 的 上 上 地 上 逐鹿 中 原 ， 或 是 为 伸张 国 
理 而 挥 兵 束 征 ， 指 挥 百 万 雄师 的 你 ， 
: 而 不 全 靠 一 味 崔 打 硬 攻 ? 

如 果 你 在 上 面 的 问题 中 ， 或 是 类 似 的 情况 下 ， 全 都 得 
到 了 否定 的 答案 ; 那 麻 ， 最 好 先 略 过 本 篇 ， 等 到 已 有 一 些 
体验 和 后， 再 来 一 同 进入 [轮廓 的 世界 ] 

通常 一 个 游戏 的 形成 ， 不 单 只 有 一 种 游戏 要 素 ， 除 了 
各 种 要 素 所 占 的 比例 不 玉 相 同 ， 多 中 是 由 许多 要 素来 共同 
粗 成 。 

举 个 早期 的 游戏 范例 : 打 套 块 。 初 期 的 电动 玩具 ( 或 
者 设 称 电 脑 游 乐器 ) 北平 全 是 动作 游戏 的 天 下 ， 打 砖 境 即 
是 其 典型 之 一 ， 单 纯 的 规则 ， 规 律 的 动作 ， 楼 实 的 书面 ， 
ARES MANEIRE ; 在 此 透露 一 项 非 正式 的 调查 烙 
TR : 它 簿 相当 县 女 了 撰 子 坎 迎 呢 ! 

然而 即使 在 如 此 简单 的 游戏 中 ， 仍 然 包 含有 下 列 要 素 
: 反射 原理 的 动作 技巧 ， 清 除 画 面 的 游戏 目的 ， 攻 贡 弱 点 
的 战略 手法 ， 黑 积 高 分 的 自我 满足 …… 交 些 粗 合 比 例 而 成 
的 游戏 仍然 有 它 魅 力 独到 之 处 。 

现在 就 藉 由 战略 要 素来 进入 本 文 的 主题 。 

就 算是 炎 横 沙场 的 常 膀 将 军 ， 也 不 能 完全 素 地 形 图 而 
不 顾 ， 法 国 拿 破 傅 的 滑 织 讶 之 役 ， 三 国 时 候 的 孔明 在 六 出 
歧 山 后 仍 未 能 葛 全 功 ， 地 形 的 确 是 早年 攻 战 的 重大 要 素 。 

- 在 现代 的 动作 游戏 中 ， 通常 会 附加 上 一 些 秘 密 宙 物 ， 
或 是 钥 合 错 粽 复杂 的 迷路 来 境 加 效果 ， 如 果 还 有 时 间 限 制 
和 广大 活动 区 域 ， 过 时 候 地 图 真 成 了 第 二 大 救星 〈 笔者 在 
攻略 坦克 大 对 决 的 感想 ， 有 人 会 问 : 好 吧 ! REAR 















































BA 
是 不 是 能 以 智 计 败 项 










































































星 是 谁 呢 ? 当然 是 从 





自己 ， 没 有 你 隔 著 主 角 一 同 车 险 犯 由 


' 又 怎 床 能 成 就 那 许多 姜 美 的 传说 ? 10838 ^ SERE DUAE 


TERR DUE 


= 32 = 
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; 正当 如 此 想 的 时 候 : 哎呀 ， 如 果 在 过 秆 有 X XRH 
好 了 。 | 果不其然 ，x X 宝 物 正好 在 适当 的 地 方 出 现 。 

如 果 RPG 没 有 了 地 下 迷宫 ， 在 感觉 上 簿 佛 是 失落 了 
一 些 什么 。 然 而 不 仅 是 萎 秘 凶险 的 迷宫 ， 就 算 城镇 之 外 的 
宽广 世界 ， 要 是 连 一 份 地 形 概 图 都 没有 ， 恐 怕 还 会 不 小 心 
KTH o REER ， 一代 感谢 能 在 软体 中 附 上 精美 地 图 的 
生产 公司 厂商 。 

目前 的 游戏 画面 大 致 可 分 三 种 : 3D 立 体 、 优 立体 的 2 
DD 平面 和 典型 的 2D 平 面 。 所 谓 的 3D、2D 指 的 是 粗 成 的 详 
T’ 2D 是 长 和 宽 ，3D 是 2D 再 加 上 高 ， NERKA E 
X、Y、2 三 机 ， 或 是 维 轴 、 横 轴 、 高 度 ， 有 时 会 以 导 昔 
来 取代 高 度 。 

像 是 冰 城 传奇 ， 系 列 中 的 迷 官 表面 便 是 模 鬼 3 DI 
影像 ， 重 金属 坦克 的 战斗 模 斤 中 ， 以 MBT EPPTRE TEL EE 
从 立体 观念 ; 经 常 玩 模拟 游戏 的 人 话说 会 发 现 ， 以 糠 休 入 
成 的 立体 活动 ， 要 上 比 实 机 模型 的 活动 更 为 流 赐 。 玩 允 忍 者 
传奇 的 读者 或 许 逮 记 得 : 下 雨 之 后 物 免 不 了 有 草木 莹 生 ， 
地 震 以 后 也 会 有 苦 石 月 阻 ， 其 中 的 景物 便 是 在 平面 的 地 图 
上 ， 分 仿 著 具有 高 度 的 物体 ， 有 时 单 想 漂 著 目 视 找 出 条 路 

























































































”通过 杂 地 ， 眼 力 不 高 还 真 的 吃不消 ; 过 种 仿 立体 影像 的 至 





eic iaee ， 例 创 世纪 V 代 的 方式 便 恰好 相反 = 

面 景物 昔 以 平面 影像 表示 ， 而 其 活动 范围 由 於 上 下 楼 详 
Bic KERER o EUSEAD SE TR E X EI RU ES. 
ASK REIT Tie SURTHET TCR T8088 8 2D 7 t. o. 此 
AGE BEES MR BAREA DR o MRENE 
点 置 於 攻略 程序 上 ， 而 多 站 是 加 强 动 作 技巧 的 吸引 力 。 

我 们 再 从 地 图 画面 回 到 地 图 的 功能 来 。 依 此 又 可 以 汇 
世界 上 的 人 分 成 三 种 : 一 种 是 「 路 盲 | ， 过 种 人 看 似 正常 

但 只 要 一 出 门 就 马上 不 知 天 南 地 北 ， 狗 莫 是 天 生 方向 感 
不 足 ， 千 者 就 遇 过 两 三 个 此 种 人 ; 还 有 一 种 人 相当 依赖 囊 
面 资料 ， 不 过 只 要 手中 有 份 地 图 ， 大 街 小 芒 倒 也 来 去 自如 
; 最 后 一 种 人 则 是 将 地 形 地 物 全 邵 记 在 脑 中 ， EREE 
， 腹 中 立 烈 浮 现 谈 地 的 立体 画面 ， 站 依 各 项 资料 自动 计算 
出 最 佳 路 径 。 笔 者 则 介 准 和 后 两 者 之 间 ' 倒是 常 在 蜀 援 篇 的 
软体 中 漫步 时 ， 多 希望 能 有 本 导游 指引 在 手 ， 只 可 惜 原 先 
未 必 有 此 配备 ， 不 得 已 只 好 自己 动手 做 克 郊 地 图 。 

基 於 游戏 设计 作者 的 习惯 ， 有 时 会 把 呈现 景物 的 地 置 
独立 出 来 ， 玉 此 种 档案 多 牛 会 加 上 与 地 图 同 义 的 名 稀 : 而 
且 如 果 是 矩 型 地 图 ， 最 典型 的 档案 长 度 必 然 可 以 做 数 重 疆 
方 ; 例如 坦克 大 对 决 的 地 图 估 了 4096 个 BYTE， 邮 和 寻 是 会 
的 平方 数 ， 意思 是 过 个 地 图 的 活动 范围 是 64 乘 上 64 侦 牧区 
大 小 的 空间 。 不 过 要 是 还 附加 其 他 资料 的 参数 ， 可 能 长 误 
也 会 有 净化 。 

ZE 术 案 中 的 每 个 数值 多 站 是 代表 一 种 景物 ， 如 果 
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以 最 单纯 的 情况 为 例 ， 即 是 以 一 个 BYTE 来 代表 一 个 位 置 
的 景物 ， 最 多 可 以 代表 256 种 不 同 的 景物 ; 如 果 你 要 设计 
的 游戏 中 ， 景 物 角 色 超 过 过 个 数量 ， 可 别 忘 了 自行 发 展 靳 
的 代表 公式 。 

掌握 到 上 述 的 重点 后 ， 便 可 逐步 加 以 刊 析 、 修 改 以 至 
蕉 篇 辑 新 的 图 式 。 在 一 般 的 情况 下 ， 先 将 档案 资料 剪裁 成 
预想 中 的 排列 ， 再 将 所 有 相 卷 的 相同 数值 划分 成 一 个 区 块 
: 将 初 形成 的 雏 图 和 实际 入 戏 画 面相 互 比较 ， 目 的 是 为 了 
找 出 大 块 相 同 的 区 域 ， 如 糟 壁 、 土 地 是 某 种 手 过 成 片 的 景 
物 ， 再 以 此 为 基准 ^ 拷 出 半 近 的 零星 景物 代号 是 多 少 。 确 
定 搞 清楚 所 有 的 数值 代表 的 景物 后 ， 便 可 利用 一 些 档案 辅 
助 程 式 来 修改 ， 以 改变 其 交易 度 ， 如 DEBUG、PCTOO 
LS 等 此 可 ， 随 个 人 喜好 不 定 。 

若 能 自行 设计 出 往 辑 程式 那 是 再 好 不 过 ， 要 是 自 认 对 
电脑 语言 不 太 在 行 ， 不妨 使 用 BASIC 便 可 写 出 简单 而 有 
效 的 程式 ; 当然 ， 你 能 金 轻 易 修改 程式 更 佳 。 

当 你 已 经 能 够 自行 修改 地 图 资料 的 时 候 ; AREE! 现在 
你 的 和 游戏 领域 又 扩张 了 不 少 。 直 援 或 间 援 的 影响 游戏 座 易 
度 自 是 不 在 话 下 ; 特 移 别出心裁 的 地 图 向 友人 挑战 ， 过 又 




































































利用 倚天 中 文系 统 
列 印 坦克 大 对 决 地 


坦克 大 对 决 的 地 图 和 范 相 当 谭 大 ， 没 有 地 图 的 指引 ， 想 
要 奖 关 挫 毁 融和 军 绵 部 ， 可 是 件 苦 差 事 。 笔 者 在 此 利用 倚天 
中 文系 统 的 造 字 功 能 以 及 QUICKBASIC V.4.0 写 了 一 个 
坦克 大 对 决 地 图 列 印 以 及 编辑 程式 ， 让 各 位 有 机 会 将 坦克 
大 对 决 的 地 图 列 印 出 来 ， 有 婴 趣 的 读者 更 可 利用 本 程式 编 
辑 出 新 的 地 图 o 


程式 原理 及 构想 
: SEE [ MAP 一 录 幽 探秘 | 一文 。 









































TIRIER T Xf $6 V«1.52 的 造 字 功 能 造 出 地 图 符号 











此 部 分 可 由 让 者 自行 去 创造 自己 喜 炊 的 地 图 符号 ， 表 
一 是 笔者 创造 的 符号 。 


























《 表 一 > 
| = 道 路 A 
一 = 道 路 d = 道 路 
oM à r = 道 路 
rz 路 E = 基 地 
J 3 路 B = 友军 驳 塔 
下 = 道 路 KocEIES 
Lo -jÉ WE E -KEER 
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3875 —3H85857 RI REC * [e] ESL US TRIR E o ZEE 
的 臣 者 中 ， 如 果 有 喜 坎 在 学 校 上 电脑 课时 玩 GAME 的 同 
学 们 : 加 油 吧 ! 程式 功力 上 的 优势 将 能 助 你 早日 称 王 。 

其 实 不 葵 是 游戏 中 的 世界 也 好 ， 是 现实 的 社会 也 最 ， 
都 能 大 邵 区 分 成 人 、 时 、 事 、 地 、 物 等 各 元 素 ， 而 和 游戏 中 
的 世界 可 能 只 取 部 分 元 素来 粗 成 大 移 ， 所 取 用 元 素 在 和 游 虐 
中 占有 的 比例 也 有 差 届 ， 如 何 搭配 才能 抽 有 吸引 力 普 不 一 
定 。 不 过 大 致 上 误 来 ， 最 好 不 要 太 偏 重 取 用 元 素 中 的 一 
， 否则 整个 呈现 出 来 的 效果 很 容易 被 其 他 草 委 冷落 的 
所 淡化 。 

想像 过 没有 地 图 的 RPG 吗 ? 你 必须 得 在 原 地 解决 所 
有 的 问题 。 当 你 不 再 是 统率 三 军 的 指挥 官 时 ， 踏 著 历 史 的 
雪 咏 ， 如 何 团 同 别 支 电 脑 吉 友 来 挽回 大 局 ? 改 沟 历史 的 关 
键 ， 经 常 发 生 在 偶然 的 机 会 中 ， 一 次 午 外 的 事件 。 正 义 的 
英雄 不 再 势 单 力 薄 ， 反 倒是 落 单 的 歹徒 惨 章 修 理 ， 那 恶 没 
TET? 似乎 是 个 清理 黑 蜡 的 好 机 会 。 

昼 量 去 发 挥 你 的 想像 力 ， 很 容易 地 你 会 发 现 ， 很 多 事 
情 都 不 再 是 不 可 能 。 限 於 篇 幅 ， 本 文公 提供 数 点 姿 介 ， 有 
机 会 再 和 大 家 一 起 更 深入 的 探讨 其 他 领域 。 



















































































- -KEER t = 野 地 
$* cA it hoo 
È -KEEK = = 城 Ë 
3 = 油 d =E S 
*W = 油 楼 d = 城 d 
m -HEER S = 城 gd 
e =- HEEK 国 -#488 
t o- WEE E -#483 
H dy uEG "ERES 
-* dE BH-EEÉ 
&o-dp uuu 回 -FBE 
E = 友军 救 证 站 B -4788 
E - HE HEU > = 俘 氏 和 营 
T = 友军 关门 和 = 俘 处 营 
E -MgA * -2 地 
o = 直升机 坪 O - EEG 
T = 野 地 @ = 友军 基地 
* = 野 地 e 


翰 入 HP-EDIT.BAS 原 始 程式 
表 二 是 FP 一 EDIT.BAS 的 原始 程式 列表 ， 请 自行 
QUICKBASIC V.4.0/g8& nk .EXERNE 
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程式 化 述说 明 

行 号 5 行 号 100 一 130 

设 定 列表 机 列 印 宽度 。 指令 选择 控制 " 

行 号 20 一 90 行 号 140 一 180 

设 定 基 本 资料 。 著 入 地 图 档案 资料 。 














las 



































行 号 190 一 230 编辑 指令 控制 " 行 号 490 一 530 列 印 目前 地 图 资料 。 
游标 控制 及 地 图 资料 显示 。| 行 号 440 一 480 将 目前 地 图 资料 写 入 档案 。 
行 号 240 一 430 显示 地 图 资料 讯息 。 行 号 540 一 560 

0 'FIRE POWER MAP-EDITOR FP-EDIT.BAS 原 始 程 式 


5 WIDTH "lpt1:",132 

10 DIM BFX(64,64),CH$(258),EDX(50) ,MS$(50) ,NMX(258) ,NX(1) x 
Pen esc cage se miel PES RESSQuESgE3esEELZo"ti- 
DieusgsHEBSemct*OsS." 

30 DATA 255,16,15,7,8,19,6,12,11,10,5,20,27,41,48,50,43,89,25,37,39,64, 71, 73,66, 
87,24,36,44,67,14,2,3,4,47,42,92, 10,65,17,18,19,29,30,91,22,34,1,89.32,0 

40 FOR IX-0 TO 50:READ EDS (13£) : NMS (EDI (136) ) -136: CH$ (EDA(IX) ) -MID$(ST$, IX*2*1,2):N 
EXT I% 


50 MS$(0)=" ":FOR IX-1 TO 10:MS$(IX)-"jB — 路 "INEXT IX:MS$(11)-"3 
地 1 :FOR I%=12 TO 17:MS$(IX)-'X WsBiÉ — ":NEXT I%:MS$(18)=" 油 d :MS$(19 
)zM8$(18) 


60 FOR IX-20 TO 25:MS$(IX)-"RI W m iB — ":NEXT IX:MS$(26)2"A LX i$ 05 ":MS$(27)- "Rl 
*OEISd5":MS$(28)- X € MPI  ":MS$(29 mwm ":MS$(30)=" 直 升 机 坪 





70 FOR I%=31 TO 33:MS$(IX)-"ER 地 ":NEXT IX:MS$(34)-"hb if ":MS$(35)-MS$ 
(34):MS$(36)-"IÀX Æ ":MS$(37)2MS$(34) :MS$(38) MS$ (34) 
80 FOR I%=39 TO 46:MS$(IX)z"[Z ]W M "NEXT I%:MS$(47)=" 空 地 ":MS$(48)=" 友 


FIRE ":MS$(49)=" 友 军 亚 地 ":MS$(50)=MS$(31) 

90 FOR IX-1 TO 64:FOR JX-1 TO 64:BFX(IX,JX)-1:NEXT J%:NEXT I%:F$="new map" 

100 CLS:PRINT'"jb BE &€ H 2";F$:PRINT:PRINT"O. f& W ":PRINT"1. HEBR it DE "IPRINT"2. 
SHOE IB E "IPRINTUS. W Med E ":PRINT"4. fA tr it ED "IPRINT"S. FY Ep 1h BR": PRINT: PRINT" 择 
110 K$-INKEY$:IF K$="" THEN 110 ELSE PRINT K$:LOCATE 10,7 

120 IF KS$«"O" OR K$»"5" THEN 110 ELSE KX-VAL(K$):IF K*X-0 THEN END 

130 ON KX GOTO 140,190,90,490,540 

140 PRINT:PRINT:INPUT "IE Hnib EE € Si :";F$ 

150 OPEN F$ AS #1 LEN-64 

160 FIELD $1,64 AS BF$ 

170 FOR IX-1 TO 64:GET £1,IX:FOR JX-1 TO 64 

180 BFX(IX,JX)-ASC(MID$(BF$,JX,1)):NEXT J%:NEXT IX:CLOSE:GOTO 100 

190 HX-1:VX4-1:X*X-0:YX-0 

200 LOCATE 1,1:FOR IX-VX TO VX-19:FOR JX-HX TO H%+39 

210 PRINT CH$(BFX(JX,1*));:NEXT JX:NEXT IX 

220 PXZBFX(H34XX,V3X*YX):NX-0:0X-PX:GX-0:0X-0:LOCATE YX*1,XX*2*1:PRINT CH$(NX); 
230 CX-CX*1:1F CX-30 THEN CX-0:NX-PX-NX:LOCATE YX*1,XX*2-1:PRINT CH$(NX); 

240 K$-INKEY$:IF K$="" THEN 230 

250 IF INKEY$»"" THEN 250 

260 KX2ASC(K$):IF KX-27 THEN 420 

270 IF KX232 THEN 440 

275 IF G% THEN IF K$z"-"THEN 460 ELSE IF K$="+" THEN 480 

280 IF KX»0 THEN 230 ELSE KX-ASC(RIGHT$(K$,1)):1F KX«71 OR K%>81 THEN 230 

285 LOCATE YX41,X**241:PRINT CH$(PX);:IF G% THEN BFX(HX*XX,VX4YX)-PX:LOCATE 22,1 
:PRINT MS$(0):PRINT MS$(0) 

290 KX-KX-70:0N K% GOTO 300,310,330,230,340,230,360,230,380,390,410 

300 X%=0:IF HX-1 THEN 220 ELSE HX-1:GOTO 200 

310 IF YX»0 THEN YX-YX-1:GOTO 220 

320 IF V%=1 THEN 230 ELSE VX-VX-1:GOTO 200 

330 YX-0:1F VX-1 THEN 220 ELSE VX-1:GOTO 200 

340 IF XX»0 THEN XX-XX-1:GOTO 220 

350 IF HX-1 THEN 230 ELSE HX-HX-1:GOTO 200 

360 IF XX«39 THEN XX-X**1:GOTO 220 

370 IF HX-25 THEN 230 ELSE HX-25:GOTO 200 

380 XX239:1F H%=25 THEN 220 ELSE HX-25:GOTO 200 

390 IF YX«19 THEN YX-YX41:GOTO 220 

400 IF VX-45 THEN 230 ELSE VX-VX*1:GOTO 200 

410. YX-19:1F VX-45 THEN 220 ELSE VX-45:GOTO 200 

420 LOCATE YX41,XX*241:PRINT CH$(PX);:IF G% THEN BFX(HX*X*,VX*YX)-PX:LOCATE 22,1 
:PRINT MS$(0):PRINT MS$(0) 

430 GOTO 100 

440 IF G% THEN PX-OX 

450 GX-1:8X-NMX(OX):LOCATE 22,1:PRINT CH$(PX):PRINT MS$(SX):GOTO 230 

460 SX-SX-1:1F SX-0 THEN S%=50 

470 PX-EDX(SX):NX-0:LOCATE YX41,X**241:PRINT CH$(PX);:LOCATE 22,1:PRINT CH$(PX): 

PRINT MS$(SX):GOTO 230 

480 SX-SX-1:1F SX«51 THEN 470 ELSE SX-1:GOTO 470 

490 PRINT:PRINT:INPUT "I-H it E € :";F$ 

500 OPEN F$ AS #1 LEN=64 

510 FIELD 41,64 AS BF$ 

520 FOR IX-1 TO 64:A$="":FOR JX-1 TO 64 

530 A$-AS*CHRS(BFX(IX,JX)):NEXT J%:LSET BF$-A$:PUT £1,IX:NEXT IX:CLOSE:GOTO 100 
540 PRINT:PRINT:PRINT"S? F ESR 开始 列 印 .… .3; 

550 K$2INKEY$:IF K$z"" THEN 550 ELSE IF K$-CHR$(27) THEN 100 

560 PRINT:FOR IX-1 TO 64:FOR J%=1 TO 64:LPRINT CH$(BFX(J*,14));:NEXT JX;LPRINT:N 
EXT IX:LPRINT F$:GOTO 100 
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使 用 FP-EDIT 







































































坦克 大 对 决 的 地 图 档案 放 在 DISK# 2 里 ， 共 有 M- 可 以 利用 本 程式 将 过 五 张 地 图 列 印 出 来 的 地 图 ， 或 许 会 让 
APP1.T1, MAPP1.T2, MAPPi.T3, MAPPI1.T4, 各 位 看 得 有 点 眼花 腔 乱 ， 因 此 只 提供 各 位 嫩 考 ， 读者 可 以 
MAPPI.T5, MAPP2.T1, MAPP2.T2, MAPP2.T3,M EA El CL BUG Hb SHEEP ED HH EE CLERI. o RAA 
APP2.T4, MAPP2.T5, MAPP3.Tl1 1 个 档案 ， 其 中 间 人 会 闽 ， 吉 五 张 地 图 是 隧 机 选 的 ， 我 如 何 辨别 游戏 进行 





























FERRARE” 因此 只 有 MAPP1.T1，MAPP1.T5， rp SE SIRE Si Hh 
MAPP2.Ti, MAPP2.T2, MAPP2.T3T SR HUE] o HA 始 的 地 形 地 物 即 可 。 


呢 ? 答案 很 简章 ， 只 要 对 照 游 戏 刚 并 











| dte (ner my HE L1 
ero 


ij A 


了 


日 ap 
I ww rs 





viue nr 


Emm 


zi 





TE 


L 

















PATA] 
EZS 





地 图 编辑 模式 

4 现 六 个 指令 选择 项 ， 逐 项 说 明 如 下 : 向 正三 格 C12 Tx: 《END》 
OKER : 停止 程式 执行 向 下 一 格 : C42 开始 编辑 : (SPACE) 
: 叫 出 已 经 存在 的 地 图 档案 。 向 左 一 格 : <> 结束 编辑 CESC) 
进入 地 图 编辑 模式 。 向 右 一 格 : 《一 > 编辑 指 兮 

清除 读 入 的 地 图 资料 。 移 至 顶端 : 《PAGE UP? keypa: <+), <->) 
将 完成 镶 辑 的 HEER: 《PAGE DOWN) 资料 还 原 : (SPACE 
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/ PERRA 
BRAE THAKAR | 
h REEREdRCHE TOBSHESERICE RE CHRE MEA 
我 优秀 陆军 装甲 健儿 | 惨死 1 沙场， 为 了 顾全 大 局 ， 已 特 











国防 部 军事 发 言 人 表示 ， 
































请 国 科 会 迅速 研 抱 具 体 改 善 方案 。 根 据 最 近 国 科 会 调查 报 
告 指出 ， 我 方 失利 的 主要 原因 可 能 为 下 列 帮 点 : 

1 . 战 车 数量 太 少 。 

2 . 战 车 油料 不 足 。 

3. REDEE 。 

4 SR Eb ELSE A HERE RU TECH E] e © 

5. BRAS REWERA ^ ELI GE E 

PERZ e 
JT HH ^ CROSS BERERE 





















































Ass T HL 科学 研究 院 加 紧 研 侈 更 新 式 的 坦克 ， 以 有 效 
地 克制 散 方 攻势 。 
x x E x 











本 和 社 独 家 新 闻 波 密 小 组 刚 获 得 的 最 和 新 情报 显示 ， 
[il 」 科学 研究 院 已 将 三 种 芍 式 战 车 改天 成 功 ， 使 其 成 
为 尖端 科技 的 烙 晶 ， 刀 栓 不 人 ， 无 所 不 能 ， 是 部 个 具 强 大 
防 访 力 ， 久 加 续航 力 的 现代 超级 坦克 ， 其 内 部 更 有 豪华 巨 
大 的 人 质 招 待 所 ， 和 和 宽 和 化 的 地 雷 储 藏 室 ， 它 将 取代 现 有 了 战 
车 c 成 为 我 方 战场 上 的 一 支 生 力 军 。 

但 由 闪 国 内 军 方 兵 工 场 已 严重 损害 ， 趋 造 不 及 ， 无 法 
满足 战场 上 之 坦克 需求 量 ， 故 打算 将 筑 造 技术 转移 给 民间 
合格 语 负 大量 仙 造 ， 站 提升 国内 工业 技 水 准 ， 以 下 即 是 新 
一 代 坦 克 的 奥 造 过 程 : 

lA PCTOOLSI REX ^ BEÉDOHH XE X ELI Disk 

#1 放 入 磁 碟 机 中 。 

2.88 FP - EXE 档 进入 编辑 功能 。 
3. 按 F2 键 键入 磁 区 号 码 51， 即 出 现 如 表 一 所 示 的 三 组 坦 

克基 本 资料 ( 也 就 是 在 正式 玩 之 前 有 三 种 坦克 恤 你 园 
择 丽 面 时 ， 下 面 的 坦克 基本 资料 ) ， 其 可 改 也 不 改 ， 
JE Gr REMEBEEBCR EF o Z6 — Br BLA ZCSSCORP ION 























































































































"MARC XJl^SHADOW 6-HHBYZRMJREEE ^ E 
命 力 、 最 大 载 人 数 、 地 雷 数 、 燃 料及 承受 损害 度 。 
4. 按 F2 键 键入 磁 区 号 码 156， 即 如 表 二 所 示 ， 甚 Byte 数 

及 欲 修 改 之 值 的 代表 物 如 下 表 所 列 : 









































以 上 各 信 均 可 改 成 FF 最 大 极限 ， 但 速度 08 的 值 最 
好 不 要 改 ， 否 则 在 游戏 中 坦 上 会 有 [时 空转 移 | 的 
现象 ， 不 信 的 话 一 试 也 无 妨 。 最 后 按 F5 刍 存档 即 可 
VASE RR RIUOR o 
n4» RENERE” S E SEG 250 EA SUE 
32 din sig mI 58255 3E TELS CE > 255 TEL D ATL AGE 
和 … 等 优 下 配备。 但 是 ， 天 下 的 事 没有 十 全 十 美的 ， 你 可 
从 壹 幕 上 发 现 新 式 坦克 有 『 漏 油 」 的 现象 ， 演 不 会 影响 
功能 只 是 黎 幕 上 上 比较 次 看 些 记 了! 御 之 ， 有 好 的 武力 系 议 
而 缺乏 优秀 的 驾驶 是 没 用 的 ， 故 国防 部 情报 粗 也 提供 了 一 
些 砚 驶 技术 来 让 我 装甲 健儿 们 傅 考 ， 其 内 容 为 : 

1 .图 一 、 图 二 乃 常见 之 地 形 图 ， 若 一 开始 出 现 图 三 之 地 
形 ， 则 可 参考 图 一 ; 若 出 现 如 图 四 ， 则 可 参考 加 二 ， 
EXJI ILI QUDEEE GE TU C ER 
io TRARRE: TaN o CIBI S BITS E 
下 相连 ， 左 右 相手 ) 

2.83: oso SHE CHE IHE Y ^ KERGES 
一 枚 地 雷 的 爆破 力 ， 而 不 会 立 列 爆炸 。 

3. 肖 地 雷 时 ， 若 它 在 坦克 的 左前 方 ， 则 请 立刻 向 右前 方 
或 右 兆 前 进 六 向 ; 若 它 在 坦克 右前 方 ， 请 立刻 向 左 蕊 
方 或 左 省 内 同 ， 千 万 不 要 停顿 ， 或 许可 逃 遇 一 动 。 

4. 若 不 幸 地 坦克 被 卡 在 罕 路 中 ， 你 不 妨 一 直 按 住 任意 一 
个 固定 方向 控制 链 ， 襄 不 定 坦克 肖 一 会 完 就 自动 当 麻 
了 ， 省 去 按 F10 再 按 F8 的 麻烦 。 

最 后， 就 纺 我 们 的 陆军 装甲 健儿 再 度 重整旗鼓 ， 打 荀 犯 竺 
、 解 救 善 页 无 数 的 受害 者 ， 赢 得 「 坦克 大 决战 HARE 
膀 利 ， 为 历史 富 下 更 光辉 炊 烟 的 一 页 。 加 油 吧 ! 34A- 

x x x x 
DI ERSESSUS HERE o TUEEEISTRURTS A RA EF 
X OABUBRTEGERAUIRUINBEIREER BANKES 
Bh , 方 能 顺利 完稿 = 



















































































aram; 4 ER 
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类 一 




























































Jol Label=naone 







































Vel LabeleNone 








File View/Edit Service---— 
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-- | 
Pat plenty iE: 
deser malativs AR ONE D E DRIOH O ie oi Relative sector Uo00186, Clust DO18l, Disk Abk Ser 000032 
à ASCII value 
E TEENETE E AT + TRY 
Sy, vo i hd 00 v0 tv, C0 G0 Oy oO OO od Ff 
(1440090) &7 &i aD 65 73 65 bG ganesslemsh game| | 040010190) 
Jie0I00a0) 7% 55 &C 65 áD 73 68 62 selemsh kbdjoyc baeron oo 
1760080] Q0 SB b2 64 75 msh kbdsoyZemah 9422t0180; sı x i 
NIGZ (ooo) ÉR BF 79 65 73 kbdjoye msh kbd| | Gaa&io1Col E v6 1A B119 00 C7 0b 14 ; AE 
zug (00b) 3 85 eb 77 68 00 00 00 9F 00 oy2ensh 7 18 90 C7 0b 12 Bi 37 00 C7 
24100801 f^ 4o o 0.00 00 60 00 00 O0 Q4 00 C7 i o5 Q0 C7 06 1C Gl 32 z 
J2AD (X0FV) $ oe 1p 22 98 09 19 0A 1B 37 > o4 SA SR 50 C3 85 HB EC RS >- 
Honeeteg af 'ile;disk Endzend of tilerdisk erdinl 
erit Pgbnaforward PgUpsback Fletoggle Fl=togdle made Pzecng sector num feate | 
SE TaBiE peiure R m 
> -Fate waiewrEait Service-——— E 
Fath=B: Ng.t 
FilesFP,EE Relative sector ODUOOSI, Elust 00108, Disk Abs Sec OU 
jisplscenent Her cedes se c ascii value 
Se lo1001 0» 66 n0 0 30 00 92 00 70.00 92 CO 10 00 '( © p 
a2z2iuliü! NI 00 7n o0 AI o0 7o €0 B4 OQ 30 00 Ba 00 EIE Io 
ISI M) A9 nE TA Bi BD ES ta 
63e8tot70 75 SD 62 65 72 2E p 
pon 00.90 vo 
aretora oB 04 96 
DAS AC) 9e o 90 90 o2 
pm a od 
UABOOiEU) 3231 $2 SS 41 4t o6 CASUALTIES: RESC 
Seide) 55 4s da 2A 00 49 E DED: INFLICIED: 
Home-heu ot riie'disk End rilerdisk 
at gbrefürward. FgUpsBeck Fi-togglw mode hy sector num F3 












/部 余 明 


在 市 面 


「 坦克 大 对 决 ] 
上 甫 一 推出 ， 就 马上 造成 玩家 们 热烈 抢购 。 也 讼 怪 ， 近 年 
来 在 PC 上 已 经 好 入 不 见 以 坦克 为 主角 的 战 问 游 戏 了 。 只 
有 ELECTRONIC ARTS 美国 电子 艺术 公司 於 1987 年 发 
{TT T 极地 之 狐 | ARCTIC FOX 过 一 个 模 所 坦克 的 动作 


FIRE POWER 











游戏 而 已 ; 


但 其 画面 的 表现 方式 ^ MESARE 3D 立 
体 手法 ， 雍 许多 玩家 吃 足 了 苗头 。 现 在，PC 的 玩家 有 入 
了 ， 美 国 的 MICROILLUSIONS 公司 所 推出 的 「 坦克 大 
HAR | 战 辣 模 氢 游戏 软体 ， 它 不 但 气 秦 了 合 人 生 晤 的 3D 
立体 邀 戏 方式 ， 而 改 以 最 具有 亲和力 的 两 度 空间 之 平面 是 
AA ; 它 的 最 大 特色 是 能 金 援 上 数据 机 MODEM ) > 
使 你 能 和 洒 方 的 朋友 各 妨 驶 一 辆 坦克 而 相互 开打 ， 一 上 比 高 
下 。 在 本 游戏 里 ， 水 特别 提供 三 种 不 同类 型 的 坦克 ， 来 供 
KER” RD : Riki (SCORPION ) 、 魔 影 6 号 ( 
SHADOW 6 MEHM XJ1 号 (MARC XJ1) 等 3 种 
Hyg 。 每 一 辆 坦克 的 性 能 各 有 其 优 、 缺 点 ， 你 可 以 依 任务 
需求 来 做 最 适合 的 抉择 。 你 的 主要 任务 是 贺 驶 坦克 和 从 基地 
壬 的 车 库 出 发 ， 然 后 万 开 基地 ， 进 而 半 入 敬 军 的 阵营 :3m 
ZTA IJE HEE ( 又 称 为 族 堡 ) ^ RAUEN dE 
TESREUAECIE PERRERA SEHE ERI'T SIRE ^ rod 
完成 任务 。 

由 於 战 场 的 面积 相当 这 益 ， 东 且 每 次 进行 游戏 时 ， 艇 
军 的 指挥 部 也 会 随机 地 变 方位 ， 所 以 此 GAME 的 耐 玩 性 
相当 高 。 敌 、 我 双方 的 基地 内 ， 此 配置 有 救 议 站 、 燃 料 库 
^ 俘 钼 营 、 钨 塔 和 城堡 等 设施 。 但 是 ， 葡 人 的 基地 面积 ， 
不 但 比 我 方 的 基地 大 很 多 ， 而 且 为 了 阻止 我 方 的 攻击 ; 故 
在 基地 内 设置 了 数量 庄 大 的 克 塔 群 ;向 机 欲 先 向 我 方 的 坦 
克 发 动 奇 戏 。 更 要 命 的 是 ， 项 方 居然 在 基地 实 建 造 了 数 座 
假 的 指挥 避 ， 企 图 授 抽 我 方 的 视 获 。 幸 好 我 方 的 坦克 内 部 
紫 置 有 精密 的 雷 过 ， 能 匆 识 别 真 、 假 指挥 部 。 真 的 指挥 部 
在 雷达 幕 上 会 呈现 一 个 在 固定 位 置 上 办 煤 的 小 点 ; 但 假 的 
指挥 部 将 不 会 出 现在 雷 连 幕 上 ， 释然 它们 的 外 纲 完 全 
JHE o TESETETESEER ^ DIAVEDHUMBEJETE RE 故 需 要 耗 
TOKZOR SRE ， EDEHBESSOA RE ， 
Tru AERE o DR TERRAE ^ (ttis EEE 
人 的 俘 广 营 ， 拯 救 我 方 被 挟持 的 人 员 ; WEAR 



























































































































































基地 内 的 救 惟 站 。 每 救 回 1 人 可 得 到 10 分 ; 而 每 救治 15 
ZAR 我 方 的 坦克 车 泽 可 增添 一 屿 ， 何 乐 而 不 为 昵 ? 

和 当 你 自行 攻击 我 方 基地 内 的 各 种 建筑 设施 ， Plin: E 
BEES S MRSE: (RGLAS Gr GEI RT SERI o 3x28 
这 我 方 基地 的 大 门 时 ， 此 门 会 自动 打开 ; 可 是 欲 进 入 融入 
的 大 站 时 ， 此 门 是 不 会 打开 的 ， 在 此 情况 下 可 天 克 挫 届 太 
门 而 获得 8 分 。 禹 人 的 直升机 攻 光 部 除数 量 也 是 相当 多 ， 
幸好 它们 的 火箭 威力 范 不 强 ， 只 能 折 损 我 方 坦克 移 4.5 55 
的 伤害 点 数 ， 我 们 每 击落 一 架 直 升 机 可 得 10 分 。 

基 於 地 雷 一 向 是 坦克 的 「 刻 星 | ， 因 此 当 你 遇见 它 蜂 
> 最 好 能 过 如 地 避 开 它 ; 因为 地 雷 都 是 属於 近 发 引信 来 引 
爆 的 ， 且 人 无 法 用 克 弹 加 以 摧毁 ， 故 千 万 不 要 太 靠近 ， 否 风 
MEZERA ° 
* 燃料 是 坦克 的 动力 来 源 ， 没 有 燃料 的 供给 ; e E 
行 引 爆 ， 以 防止 被 天 人 春 走 ， 若 是 燃料 快 耗 部 时 ， 可 就 近 
琶 找 燃料 库 逆 加 以 摧毁 ， 如 此 就 能 补充 坦克 所 油耗 的 燃料 
。 每 一 师 坦 克 蕴 有 其 括 带 燃料 的 上 限 ， 故 在 挡 毁 燃料 库 苦 
， 应 移 加 盘算 ， 免 得 造成 浪费 。 假 如 你 能 顺利 地 击毁 藏 宇 
的 指挥 部 ， 且 拿 到 军旗 ， 那 麻 可 得 75 分 ; 而 摧毁 假 的 指 
挥 骂 ， 只 能 拿 到 40 分 。 融 人 的 炮塔 ， 都 是 在 呈 45 EA BS 
情况 下， 才 会 发 射 殉 源 。 针 对 此 项 弱点 ， 你 可 以 利用 其 它 
的 角度 将 炮塔 摧毁 ， 每 座 炮 塔 可 得 15 4) o 5394. v ERES 
唐 营 和 城堡 也 都 各 得 15 分 。 
修改 方法 
前 面 已 经 提 光 ， 禹 军 指挥 部 的 位 置 ， 在 每 次 开机 和 后 ， 
此 可 能 不 同 ， 若 刚巧 指挥 部 就 在 我 方 基地 附近 的 话 ， 自 舌 
很 容易 被 我 方 的 坦克 攻破 ; 而 赢得 膀 利 ， 但 过 种 机 会 实在 
太 少 。 最 常见 的 情况 是 ， 融 军 指 挥 部 涝 在 我 方 坦克 的 雷 淹 
氨 描 范围 之 外 ， 因 此 你 必须 并 著 坦 克 车 ， 四 处 琴 锡 它 的 正 
确 位 置 。 可 是 ， 项 军 基 地 的 防 各 火 力 非常 强大 ， 尤 其 是 地 
E; 只 要 碰 上 一 颗 ， 就 能 著 你 的 坦克 报销 。 因 此 ， 笔者 在 
此 提出 「 不 死板 」 的 修改 方法 ， 使 诸位 访 者 能 在 毫 妥 不 售 
的 情况 下 ， 轻 县 地 多 得 膀 利 。「 坦克 大 对 决 JUS ES 
片 ， 主 程式 FP.EXE 档 是 位 在 第 一 张 磁 片 DISK 1 上 ， 
它 就 是 我 们 要 修改 的 地 方 。 以 PC TOOLS LREX 
出 FP.EXE 模 的 磁 区 76， 把 BYTEI17 KE: HRR 
2B 46 06， 全 部 改 成 900( 如 表 一 ) 。 如 此 一 来 R5 
坦克 的 伤害 点 数 ， 将 不 会 有 任何 折 损 ; BISGESRPIETUE 
和 炮塔 对 我 们 无 可 秦 何 ， 就 连 地 雷 也 是 一 样 。 搬 郑 喜 惊 宣 
磁 区 159， 把 BYTE336 的 值 ， 由 原先 的 48 BLZ 90 ( m 
表 二 ) ; 那 麻 我 方 坦克 的 数量 ， 就 永 束 不 会 减少 了 Em 
上 述 的 修改 ， 完成 任务 凯旋 而 妈 ， 已 不 再 是 一 侍 套 竺 萝 土 
倩 。 雍 位 看 官 们 ， 好 好 加 油 吧 ! 


















































































































































款 杂 世界 /和 4 对 


N 





C3 55 8B EC 51 57 1E 06 56 8B 46 04 8E D8 8B 76 +0 QW VF v 





送 


由 於 全 省 各 地 玩家 热烈 要 求 ， 软体 世界 决定 将 名 
车 途 名 车 抽奖 活动 顺延 至 7 月 25 日 截止 收 件 ， 希 望 想 
要 保时捷 959 及 法 拉 利 F40 的 玩家 偿 早 将 抽奖 卡 寄 回 。 
Rig exe TET 8 月 份 全 省 发 烧 友 联 址 会 举行 





Home=firat pos Endslagt pos PgUp=lst half PgDn=2nd half 


arna 


BBI 75 25 

(1) 首 先 做 一 份 Disk B 的 备份 ， 用 此 包 份 片 来 修改 。 
(2)Disk B 中 有 四 种 档案 ， 在 档案 名 称 最 后 一 个 数字 ， 即 
为 天 数 ， 只 要 将 此 数字 和 其 他 的 楼 案 互 换 ， 即 可 跳 天。 

















专辑 报导 


T qd 


Vol Label-None 


Displacement ----------------- Hex codea-------------------- ASCII value Displacement 
0000(0000) cl 01 00 74 02 FC A4 8B 46 OC 5E 07 1F 5P 59 5D t E. vY] 0256(0100) 
001610010) 0272(0110) 


0032(0020) 06 8B 46 08 BE CO 8B 7E OA 8B 4E OC FD A4 49 E3 Pt NOI 028810120) 
004810030) 1D F7 C6 01 00 74 05 FD A4 49 E3 12 41 FD 51 Dl t I AQ 03040130) 
006410040) E9 E3 03 F3 A5 59 F7 Cl 01 00 74 02 FD A4 8B 46 Y t E 0320(0140) 
0080(0050) OC FC 5E 07 1F 5F 59 5D C3 00 00 00 00 00 00 00 vie 033610250) 
0096(0060) 55 8B EC 53 56 8B 5E 04 8B 77 12 F7 44 36 04 00 U sV. w D6 035240160) 
011210070) 75 1E 8B 44 18.90 90 90 89 44 18 3D 00 00 7D 07 u^ D^ D= | 036810170) 
0128(0080) 53 E8 8C A6 83 C4 02 83 4C 28 10 C7 44 lA 0A 00 S - LO D 038410180) 
0144(0090) B8 01 00 5E 5B 5D C3 55 8B EC 53 51 57 56 BB 5E tisu sowy 040010190) 
0160(00A0) 04 83 E3 CO BB 46 06 Dl EO Dl EO BA C4 32 E4 03 +E -2 0416(01A0) 
01760080) D8 8B 4E 08 Dl El Dl El Dl El Dl El 32 E4 8A 87 s. 2 04320180) 
0192100C0) 42 25 A8 70 24 0B 2B Cl 7E 07 88 87 42 25 E9 D2 B% pt Bs 044801C0) 
0208(00D0) 01 B0 A7 42 25 OF 32 E4 BA 87 42 35 A3 CA 7A E8 BA 2. B5 z 046310100) 
0224(00E0) 17.9 3D FF FF 75 03 E9 BC 01 8B FO 80 7C 03 01 Eum -i 0480(01E0) 
0240(00F0) 74 03 E9 A5 00 8B 46 06 25 CO FF 05 20 00 50 8B t E P 0496(01F0) 
7 v -> «- = cursor Fleswap entry area F5=update F6-cancel update ESC=exit Hone-beg of 


原 值 为 ZB 46 06 


Vol Label-None 


5D c3 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 1+ 
55 8B EC 53 56 8B 5E 04 8B 77 12 83 4C 36 04 C7 U SV. 
44 1E 14 00 8B 47 02 05 0D 00 25 FF OF 50 8B 07 D^ G 


05 0D 00 25 FF OF 50 E8 C6 61 63 C4 
C3 55 8B EC 53 57 56 8B 5E 04 BB 77 
90 89 44 1E 3D 00 00 7F 03 EB 5A 90 


U3 E9 49 01 B8 64 00 50 8B 47 02 2D 


OF 50 8B 07 2D OA 00 25 FF OF 50 E8 
D6 F7 44 36 02 00 75 03 E9 22 01 8B 
00 25 FF OF 50 8B 07 25 FF OF 50 Al 
OD 00 74 03 Al 62 OA 50 EB 3D 6C 83 
36 FD E9 FB 00 8B 44 20 89 07 8B 44 
33 CO 89 44 02 89 47 1C 89 47 1E 32 
BB FB Dl E7 FF 85 B2 68 83 3E EA 09 
4c 1c 83 7C 1C 00 7D 16 C6 06 31 0E 
OE 02 00 83 FF 00 74 06 C7 06 AA OE 


file/disk End«end of file/disk 


04 
12 
30 
DA 


01 
00 
01 


ESC-Exit PgDn-forward PgÜpeback Fl-toggle mode 


5E 5B 50 
8B 44 1E 
0E 00 74 
00 25 FE 
10 83 C4 
02 05 06 
OA 80 7F 
06 83 64 
89 47 02 
8A 47 0D 
75 1F FF 
C7 06 AA 
00 8B 44 


F2-chg sector num 


原 值 为 48 












/ E EDS 8t 


例如 : 欲 在 第 一 天 打 完 后 ， 摇 著 打 第 五 天。 
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PeTools 





把 CMB— TLK2.CMP 


CMB-—MAP2.CMP 
TOP— MAP2.CMP 
TOP— MAT2.CMP 
RHE 

CMB-— TLK5.CMP 
CMB—MAPS5.CMP 
TOP— MAP5.CMP 
TOP— MAT5.CMP 
最 后 将 

CMB-— TLK6.CMP 
CMB-— MAP6.CMP 
TOP—MAP6.CMP 
TOP—MAT6.CMP 
便 大 功 告 成 。 





P.S: 无 法 直 援 玩 第 一 天 以 外 的 天 ， 只 有 将 第 一 天 先 打 完 


* 才 可 玩 别 天。 


更 名 为 


TOP=-MAT6.CMP 


CMB- TLK6.CMP 
CMB— MAP6.CMP 
TOP—MAP6.CMP 









ER 
p 


CMB- TLK2:CMP 
CMB— MAP2.CMP 
TOP—MAP2.CMP 
TOP—MAT2.CMP 


CMB- TLK5.CMP 
CMB—MAP5.CMP 
TOP—MAPS.CMP 
TOP—MATS.CMP 


Bx&e UR / 4 ER 


软体 世界 将 於 
红烧 友 联谊 会 


= 


dB zr 


Š pwr 


PPRA 
面对面 灌 通 Sr Arr 
拾 答 及 抽奖 活动 

请 火速 预 鬼 





MSCA SEDES S 


HAN 

warta DESMA. 
AE SERA. SASAS F33SR 
ETATER ES? 
ANA TED 9 


8 月 份 在 台北 举办 全 省 
, 会 中 将 希 你 演出 


RA R (BERRAR RISSA a) 


TRUE RB TEREUEUER RARAN 
姓名 、 佳 址 於 7 H25B Bm 


谢谢 / 


















F3=edit 











EM 


/fBRL- 
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TAI 





3g (EIE BERT REI [DAP ETT ^ EARR Ree ERIS 
Ast A SECHECECEUS ^ [EXEEH USUS DAAK RIN 
时 也 常常 遇 到 想 找 铁 链 之 情形 ， 为 让 大 家 都 能 避免 步 上 我 
的 “和 后 靡 ”， 故 现 将 我 的 攻略 过 程 疆 大 家 分 享 : 


第 一 天” 邦 妮 飞 车 追逐 


这 关 是 纯 反 应 式 的 关卡 ， 但 我 也 无 量 中 武 出 迷 短 “ 碳 
宣 上 时间” 的 方法 ， 那 就 是 在 开始 时 先 按 — SERIA ^ PUR 
速 超过 Doom 的 黑色 轿车 ， 然 后 再 按 — 键 减 速 车 Doom 
RERE KERH” ARERR ERREN 
地 上 致命 的 Dip 溶 流 及 车 子 )， 然 后 加 速 抛 开 Doom 的 
车 子 ， 如 此 你 再 训 一 段 时 间 便 可 过 关 而 不 必 辛 苦 的 地 到 黎 
Bo TRE E ARR ERE 
试 试看 就 对 啦 ! 


第 二 关  (CIE-EOBLR IE RD 


一 桌 一 桌 的 拿 餐巾 ， 而 且 逮 要 运气 好 才能 拿 到 正确 之 
和 餐巾， 不 然 就 别 想 过 关 。 搞 不 好 还 不 小 心 误 饮 酒杯 而 发 酒 
疯 ， 基 至 被 猩猩 保镖 如 到 而 损失 活命 次 数 ， 多 划 不 来 啊 ! 
还 不 如 直 援 按 ESC 键 跳 通 ， 不 过 过 样 将 会 降低 游戏 之 乐 
趣 。 但 是 如 果 各 位 老 是 遗 恨 在 此 关 或 嫌 此 关 太 麻烦 的 话 ， 
那 得 可 是 个 “正点 ”之 方法 哦 ! 


第 三 天 ” 整 人 玩具 工厂 
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AXCERI SE SURURHE FH YE ISTE EE DURER BUR AAE 
JK EJ Zc RUE cpi UH bc ELA. ^ DIESE 
fo 

OE KL 问 有 个 向 下 之 升降 简 ， 搭 乘 之 。 

OHAJ BC 之 上 层 取 磁铁 ( 於 回程 时 在 CD BE BRE 
可 能 要 死 一 次 ° 

@ 走 到 LM 之 上 层 ， 扳 动 开关 即 有 吊 钓 移动 ， 逆 看 车 入 
置 适 时 使 用 磁铁 吸附 吊 钩 而 移动 到 NO ZEE” EE 
































间 取 控 洞 之 玩具 菲 使 用 之 。 
@ 在 NO 之 下 层 取 今 黄 鼠 猥 发 笑 之 玩具 ， 而 在 遇 到 QR 下 
JE ELZ 3 SURE METE BEER IE E ， 今 其 发 笑 ， 然 合生 




















RE PO 之 下 层 右 侧 之 柜子 中 取出 玩具 连续 使 用 ( 赴 : 
此 时 史 休 必须 背 对 黄 鼠 狐 ， 否 旭 玩具 会 打 中 黄 岂 猥 而 员 
使 黄 鼠 狐 暂 时 停止 行动 而 不 发 笑 ) ^ DAS SURÓAGE 

@ 在 RS 之 下 层 先 跳 过 其 断层 ， 然 后 搭乘 向 上 之 电梯 ， E 
QR 上 层 之 右 侧 框 子 中 取出 合 黄 鼠 儿 发 笑 之 玩具 ， 甘 在 
遇见 ST EJ 23 SUR BERE AE— BEER REIS UR FH. ^ ER 
筷 儿 在 笑 时 起 快 在 ST 上 层 之 左 侧 柜子 中 连续 取出 玩 其 
使 用 以 笑 死 黄 鼠 狐 。 然 后 在 VW TEBE SRE * 
SERRE: A: DIR VW 下 层 左 方 柜子 中 的 玩具 ， 连 阁 
使 用 来 笑 死 过 第 五 焦 ( 也 是 最 后 一 焦 ) KERR ° 

四 在 WX 下层 之 左 侧 柜子 中 取得 控 洞 之 玩具 ， 而 和合 登 上 
XY 问 向 上 之 异 降 梯 ， 然 后 走 到 YZ ZEEE: S 

可 到 WX 下 层 重 新 取得 控 洞 之 玩具 《证 : 回程 中 可 能 
SX—X)- 

Que YZZ Fil "x" ERREALA (E: E 
用 时 四 各 务必 在 “x” 记 号 之 正 上 方 )。 

@@ 此 和合 你 便 会 看 到 罗 供 在 下 方 之 喷 水 船 上 方 出 现 ， 获 到 船 
EECTZS HZKEEHCIEREPH o ZR GERE LEUR GERI SC SÉ 
Dra IDEE 1g rA cR C E NE 




































































iS BIRTEUR S A ENUES KAE 5 货 黄 鼠 儿 等 著 抓 你 出 现 之 画面 。 如 此 便 过 天 啦 ! 
， 工厂 内 又 像 迷 宫 ， 搞 鲁 步 就 所 失实 贵 的 时 间 。 甚 至 因 时 OEE ? dum ! 
不 我 予 而 眼看 Jessica 被 Dip 毒液 匀 死 。 所 以 我 将 其 攻略 第 三 关 之 简 加 : 
过 程 公 作 於 下 ， 踊 然 澶 过 程 兹 不 是 非常 完美 ， 但 过 关 纺 是 AT SRRXHRGXIAR 
» BARAR RALAR s ) Boum 
IRSE ^ MARAR A EE ! diim y xe 
第 三 天 攻略 过 程 : VEXORMEZGUNRREEDERN 3 次 活命 机 | n gu IIT 1s, (i SEEN] come. n, 
会 ( 即 死 2 次 以 下 )， 否 则 此 法 无 从 使 用 。 | dere n 中 OC i 
DÆ AB MÉ EJEZGEHERE IZ EL RE ÝE AB 之 间 7" amen e sg gp 
-EJEHSCZE BERE RI AUER AnA xix add 
' 到 DE HLEH e 
Qt FG 之 下 层 有 焦 黄 鼠 镍 ， 小 心 的 在 FG IBZCE ERE 
hal at HE EUR SERE SUR SERE. e 
Gk HL BIS] En ERE EES o 
OE GH 之 上 诗 间 取 隐 身 之 玩具 ， 然 合 在 看 到 十 之 上 层 








重金 局 坦克 。 Den 
/ 8 Tet 3) 
WEBA! REEE HKH -I-H HRE’ K 


知道 你 们 每 次 所 援 到 的 任务 ， 是 否 都 能 完成 ， 在 此 为 你 们 
上 一 课 ， 免 得 常 被 我 那 火爆 脾气 的 部 下 当做 出 气 简 。 


1.35 2E EZ 


全 主力 战 同 坦克 ( MBT ) : 

MBT 噬 然 具 有 1500 马 力 的 渴 翰 推动 引擎 及 120 厘 米 口 
径 的 加 农 克 ， 但 因 其 机 动 性 不 高 ， 所 以 只 适合 於 摘 劫 任务 
@@ 快 速 攻击 坦克 (FAV) : 

FAV 可 襄 是 机 动 性 极 优 秀 的 坦克 ， 也 是 本 游戏 中 的 
主角 ， 甘 它 的 名 字 就 知道 它 是 负责 攻 购 的 重任 。 

图 防空 反 坦 克 型 坦克 (ADAT ) : 

HADATHI T ESMER: 而 导致 其 机 动 性 差 ， 
因此 ADAT 的 任务 主要 是 防守 


2. 如 何 使 用 补 鞭 部 队 


在 战略 体 署 一 开始 ， 禹 军 御 数 一 定 是 多 连 你 所 接 有 的 
坦克 % 众 以上， 所 以 如 何 依 情况 应 用 补 输 部 除 实 是 一 大 学 
问 ， 依 据 作 战 的 方针 可 分 为 : RER DIFAV IECUR E 7] 

' Vrat ml PL ADATUSSEBCA » WEHR ^ 3 
THRIEUMBTfICAS E 28 KEER ER nri Be EC LR ER Dj o 


3. PETERE LIS 
ADATÆRP IE rhe 10789 05:8 * 098510 次 








































































































3 IX ALIOS fes 





UEF.SEERZCHEGEPORHQHIBOR Ch ) 
T,、A; 部 队 率 制 男 一 个 较 援 近 HQ 的 禹 军 ( AUIDERIOR ) 
， 及 部 队 处 於 备 战 状 涡 ，1 号 融 军 先 不 管 它 。( 了 及 也 部 
队 的 任务 ， 可 看 情形 调换 ) 
QUE 

等 PR 邵 队 将 3 号 敬 军 消减 上 时， 就 可 以 进行 第 二 波 的 攻 
3E 5 ERVAAR R EHQ AG EE ^ TA ED ER RIS 
TERRE” EO CIA OU FLAIR RB DR o E EK 
SE2SERIE o 
OPLE 

REAR” SERER IU Ts ^. ASI ERI UIS 
号 散 军 直到 散 军 消减 为 止 。 

OEFA: 

HORAMERRRERSH dir WAR DR In B 
ABBIA ARTE RENS ^ 037 FAEERE [S] — A Gr SEOBE > 
适时 要 对 他 们 下 命 倒是 以 第 一 个 援 受 攻击 命 合 的 部 队 为 第 
一 个 ( 以 此 类 推 ) * [ERAS — 8 c2 o s BAT ERA RER 
Hic» s BUE ELEC BEES — EBD Fits ELE 255 
TTE e 

EJ. Ef c (a RA CHER A) SE URS BE ^ T EH BERTA EH 
电脑 执行 ， 也 就 是 说 你 只 要 加 入 了 及 部 队 的 战 闫 ， 而 其 
他 战 辣 完全 由 电脑 自动 执行 ， 另 外 如 何 稳 操 爵 算 的 油 减 融 + 
人 请 详 看 战 同 叫 面 的 秘密 技巧 。 

经 过 过 一 番 指 点 合 不 知道 你 了 解 多 少 ， 但 最 重要 的 还 
是 你 的 实战 么 验 ， 而 且 你 也 别 妄 想 用 修改 的 方法 完成 任 和 锣 

， 这样 的 话 你 所 得 的 考 炳 将 是 0， 且 白白 服役 了 三 个 月 ， 
更 失去 了 本 游戏 的 目的 ， 我 不 再 多 褒 了 ， 视 你 官 途 顺 幅 ， 
早 登 上 五 星 上 将 的 宝座 ， 加 油 吧 ! 弟兄 们 ! 




















































































































便 损失 一 台 ， 但 只 要 在 受伤 害 6~8 次 时 就 立刻 退出 战 周 而 ( 每 除开 头 之 英文 代表 坦克 型 式 ) 
后 再 次 进入 画面 ， 你 会 发 现 原来 的 伤害 已 恢复 成 0 了 ， 另 (H 图 ) (FANEAR ) 
外 在 MBT 的 模 所 书面 中 ， 如 果 彼 本 人 雷 射 答 定 或 图 攻 亦 F2— 73 各 
可 如 法 泡 贸 ， 至 於 RAV 的 动作 亏 面 因 为 有 分 关 数 ， 关 数 * [me] mre 路 
RCM 又 A3 E 
RAS ERDMERE RUSS MUTEMET REGEL EGG. ， io gio : - 
TREA TET 0 C fr (58 — BERI BERAZ E dj 48 
de EP pn o EM 
4 ERES E ei T 
ded x aec d 
a Fo Eel Fi” 
以 下 是 笔者 所 研究 出 来 的 战术 ， 也 是 得 过 最 高 考 绩 的 * ja d ^ 
战术 ， 希 望 大 家 多 多 利用 。 = on T2 
(DERE ARE : A377 
第 1 队 及 补给 部 队 为 攻击 主力 ， 第 2、3 队 进行 阻 援 ， E P 
MERE : 第 1 除 F,、 第 2 队 T。， 其 它 依次 为 A: 及 F， 步 | Ino. X : 
5 又 | vRl 55 
QEBI : em n a A 
= 4 


met 


= 42 = 
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FARBARE REBRE T Ext 
付 的 任务 ， 勇 敢 的 解救 了 人 类 党 个 最 后 据点 的 危机 呢 ? 假 
inii 355818 e E EDHE E ELDER USE ， 假 
如 还 没有 ， 也 希望 你 能 将 座 封 已 久 的 磁 片 拿 出 来 ， 完 成 过 
个 万 人 旗 付 的 神圣 使 命 * 
荡 野 游侠 是 个 座 度 颇 高 的 RPG ， 它 巧妙 的 运用 种 
种 技能 、 属 性 和 特殊 物品 的 组 合 构成 许多 的 关卡 ， 玩 者 必 
须要 有 相当 的 想像 力 和 组织 能 力 才 能 顺利 的 过 关 斩 将 ; 而 
它 的 过 程 也 有 许多 可 以 改 杰 之 处 ， 玩 者 可 用 不 同 的 方式 来 
完成 它 ， 更 增加 添 它 的 魅力 与 乐趣。 
在 进入 冒险 之 前 ， 有 两 件 注 量 事项 ， 希望 大 家 能 详 加 
阅读 : 
CBE. : 程式 中 预 设 的 队伍 不 其 理想 
队伍 。 属 性 的 限制 如 下 : 
力量 一 最 好 有 一 个 队员 连 14 以 上 。 
智慧 一 最 好 四 个 队员 至 少 都 有 17 点 的 智 兢 ， 和 游戏 进行 会 
比较 顺利 o 
速度 一 最 好 有 一 个 队员 过 15 以 上 ， 没 有 亦 无 妨 。 
反应 力 一 最 好 有 一 个 队员 过 15 以 上 。 
队伍 造 好 和 后 ， 便 得 潜 择 欲 学 的 技能 。 原 则 如 下 : 
手枪 装 卉 、 突 而 步枪 、 反 坦克 武器 一 全 邵 队员 都 学 
街 锋 枪 一 1 个 除 员 学 就 好 。 
B8 —148] ER ELE. ^. 33870 1087] ECHTE — 808. e 
游泳 一 1 一 2 个 队员 学 。 
攀 扑 一 1~2 个 队员 学 。 
感觉 力 一 1 一 2 个 队员 学 。 
拆除 炸弹 一 1 个 队员 学 ， 最 好 学 至 第 2 级。 
Ti —1—2/8 0 LER * 其 中 一 个 至 少 学 至 第 2 级 ， 上 比较 保 
险 。 
若 依 此 原则 去 学 向 有 剩余 点 数 ， 就 留 著 等 以 后 再 学 其 
他 的 技能 吧 ! 














' 最 好 自己 创设 一 支 











一 茉 时 游侠 的 故 


OHRT 
在 前 面 售 提 到 ， 荒野 游 侠 之 中 最 复杂 的 乃 是 使 用 各 香 
属性 、 技 能 与 物品 的 粗 合 ， 在 解答 中 有 许多 特殊 行动 S 
免 一 表 营 述 ， 特 在 此 解释 之 。 
并 镇 : 使 用 开 饥 的 技能 十 镇 所 在 方向 。 天 镇 时 需 站 在 性 千 
前 一 格 。 
: 使 用 感觉 力 的 技能 十 欲 搜 索 地 的 方向 。 若 欲 搜索 重 
地 点 位 在 队伍 的 四 周 ， 则 用 方向 键 ; 若 队伍 站 在 等 
搜索 地 点 之 上 ， 则 用 SPACE 空 间 棒 。 
2E : 使 用 攀 丰 的 技能 十 欲 朴 过 障 硬 物 的 方向 ， 须 站 在 签 
攀 爬 之 物 的 前 一 格 上 。 
游泳 : 使 用 游泳 的 技能 十 欲 游 往 的 方向 。 
炸 门 : E RITNT * LAWACBGSROB We Fest Sir i + PRESS 
向 ， 须 站 在 门 前 一 格 上 。 
dd : EMES) ( Pick Ax) ^ Sf (Shovel ) 等 物 二 
Dra SpA ES 
[39 .东西 : 选择 欲 秀 之 物品 二 SPACE 空 间 棒 。 
装置 某 机 件 至 某 装置 上 ; 站 在 装置 前 一 格 ， 
使 用 欲 装 置 的 机 件 十 装置 的 方向 。( ERE 
西 亦 同 )。 
医疗 : 使 用 著 疗 的 技能 十 欲 接受 医疗 之 除 员 和 编号 。 若 县 区 
员 受 伤 太 重 ， 要 使 用 此 行动 多 次 方 能 见效 。 
拆除 炸弹 : 使 用 拆除 炸弹 的 技能 十 欲 拆除 炸弹 的 方向 ， 圭 
站 在 欲 拆 炸 弹 的 前 一 格 上 。 
灌 酒 : 使 用 Jug 或 Snake Squeeze + REW L A KIA IE 
需 站 在 被 灌 酒 之 人 的 前 一 格 上 。 
看 完 以 上 的 事项 和 后， 我 们 就 准备 上 路 了 。 加 油 
英勇 卓绝 的 流 汽 者 们 ! 人 类 就 靠 你 们 了 ! 
ORSR HEIA 
EHR APD KEENE RAAR 
7k o EAMH CIC RE AT REG PIDE ^ REEE E 
Hoster Her Rb AGI t e RR ， 我 转 头 看 看 6G. 
R.X^ L.Y.CHRL.I.V ( Lord Jent KA EE 36 BE f 8s 
ES BUSES) 脸 上 的 神色 ， 想 必 他 们 也 有 和 
我 一 样 的 感受 
在 风 中 什 立 了 一 会 儿 ， 大 家 都 默然 不 纱 ， 最 后 膛 是 王 - 
I.V 打 破 了 寂静 :「 时 候 不 早 了 ， 我 们 也 广 出 发 了 = 你 十 
有 精神 点 ， 计 论 一 下 现在 上 那里 去 。 」 襄 著 自 背包 中 拿 罕 
一 张 沙漠 全 图 ， 我 们 精神 一 振 ， 图 过 去 便 看 。 
(图 一 ) 
沙漠 中 本 就 一 片 荡 泳 城市 更 是 不 多 :只 育 
者 中 心 的 小 镇 High pool? EBErpu» ( Agricultural Center 
) o EE (Mine Shaft) ， 以 及 小 村 鞋 Darw 和 分 强 
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河流 两 岸 的 Quartz、Needles、Vegas 三 座 大 城 ， 此 外 还 
有 位 在 大 湖 左 侧 的 Savage 村 牙 。 

一 阵 讨 论 之 后 ， 大 影 决定 先 上 最 近 的 小 镇 Highpool 
看 看 。 

OHighpool 

很 雁 相 信 在 浩 动 之 后 还 有 过 麻 一 个 平静 的 可 爱 小 镇 。 
镇 中 的 房 售 不 多 ， 只 有 一 间 杀 货 店 、 一 半 医 院 、 和 一 栋 像 
是 机 房 的 建筑 物 。( 图 二 ) 

此 时 身上 一 毛 也 无 ， 到 杂货 店 壬 和 逛 了 一 下 便 出 来 了 。 
店铺 下 方 是 老 阅 的 店 ， 踊 然 站 上 了 镇 ， 好 拭 人 隐私 的 L.Y. 
C 逮 是 把 它 打开 了 “， 壬 面 没什么 特别 之 看 ， 只 有 从 桌 上 的 
记事 本 中 得 知 了 抽水 机 (Water purifier ) BE RI SL 
A C Cave ) 的 事 。 至 於 医 院 ， 没 事 我 们 自然 不 会 去 自 找 
BERU o 

在 机 房 中 ， 我 们 看 见 一 具 停 止 运 转 的 抽水 机 和 散 了 一 
地 的 零件 。 G.R.X 看 了 看 抽水 机 ^ 39 :「 少 了 个 引擎 
( Engine )， 当 然 不 会 动 了 。 |) 由 於 手 上 没有 引擎 ， 玫 
不 上 什么 忙 ， 只 得 走出 机 房 。 

在 左下 角 遇 见 一 个 小 鬼 要 我 们 问 他 事情 , 工 .I.V 直 机 
一 动 ， 便 问 他 Cave， 他 告诉 我 们 坑 洞 位 在 池塘 左上 方 的 
两 棵 灌木 之 间 ， 进 人 时 需要 一 人 条 和 绚 子 ， 还 叫 我 们 别 儿 他 的 
狗 Rex 然 后 就 跑 并 了 。 於 是 我 们 前 往 杂 货 店 ， 把 一 些 手 镜 
C Hand Mirror )、 火 柴 ( Match ) 之 类 的 垃圾 彭 掉 换 
So HIEHERET- ( Rope) ， 跟著 我 们 走 到 两 米 灌 木 关 ， 
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HIGHPOOL 





搜索 脚下 ;果然 找到 了 一 个 坑 ， 但 坑 很 深 不 能 直 援 下 去 ， 
於是 在 原 地 使 用 炮 子 ， 便 进入 了 坑 中 。 

坑 中 到 处 有 大 堆 垃 圾 揣 路 ，G.R.X 领 车 我 们 一 一 息 
了 过 去 。 到 了 中 间 ， 忽 见 Rex 征 出 来 狂 嘱 ， 我 只 得 一 枪 网 
了 物 〈 大 概 是 得 了 最 近 流行 的 狂犬 病 吧 ! )。 再 往 左上 角 
殿 去 ， 技 到 了 小 鬼 Jackie， 他 很 感谢 我 们 宰 了 Rex 为 她 解 
图 ， 於 是 我 要 她 加 入 队伍 。 

可 到 地 面 ， 为 她 买 了 个 水 过 (Canteen ) ， 正 要 离开 
' 忽 见 那 小 鬼 Hobby 挡 在 前 面 ， 谣 要 为 Rex 报 仇 。 我 们 不 
原 伤 他 ， 只 得 一 直 用 RUN 指 邻 避 并 她 走 了 出 去 。 

〇 Agricultural Center 农 业 中 心 

BEBI T Highpool * AER El ZR ES t zE S8 BE SE po D 
° i& FHighpooEA f 9E > T WHERE S T RIAK o 
(图 三 ) 

一 走 进 大 门 便 春 见 一 个 柜台 ，L.Y.C 好 奇 的 走 迪 去 
看 看 ， 对 方 给 我 们 三 个 选择 。 本 著 热 心 助 人 的 原则 ， 我们 
xET[ 提供 协助 | (Offer Help ) 过 一 项 。 於 是 我 们 被 
带 到 下 方 的 农田 右上 角 处 ， 一 位 老人 拜 旗 我 们 消减 作恶 多 
端的 | ATE | (Bunny Master ) Harry ° E REH% 
以 来 的 第 一 场 大 会， 於是 大 采 纷 粉 装 满 子弹 ， 开 始 勇 扰 十 
足 的 到 右 方 的 三 条 田 十 上 搜查 。 此 地 的 放射 能 鼠 释 形 台 
真 多 ， 我 们 四 处 走动 ， SE THSREEL Oo SUE I- T Harry 
o (I SRUJEA FUIJE SER » 我 们 全 被 他 砍 得 伤痕 累 办 T 
BREER o BERMEEN MK 」， 老人 很 高 照 ， 特 
地 让 我 们 进 他 的 合 库 ( 回答 [六 es ) ， 填 面 是 一 堆 破 机 器 
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和 箱子 ， 我 们 在 一 张 桌子 上 找到 了 本 莫 明 其 妙 的 日 记 ， E 
在 箱 堆 中 搜 出 若干 装备 。 

雇 开 谷 库 之 后 ， 手 巧 的 L.Y.C 打 并 了 两 个 小 房间 的 
PAARE E ARA FA NORE o BREE 
dg HEB P BUE RERIK ERRELE: RFA 














EHECTFZ at cup T Ae rp o 
ObDesert Nomads RESA 

灼热 的 沙漠 固然 要 命 ， 但 我 们 的 身上 都 带 著 水 壶 ， 也 
就 没什么 可 怕 的 了 。 在 热 沪 之 中 ， 我 们 勉强 看 见 一 座 城 镇 
模糊 的 形状 : 一 路 行 去 ， 乡 於 抵 过 了 沙漠 庄 曼 人 的 营地 























过 些 诺 曼 人 倒 也 厦 害 ， 居 然 拿 记 车 厢 来 当 上 店铺 我 二 
顺 著 上 方 的 列车 走 去 ， 先 在 最 右 方 的 车 麻 中 找到 了 和 刹 童 手 
(Brakeman ) ， 他 要 我 们 带 张 获 照 ( Visa Card ) $8 
Quartz 城 的 碎 磊 者 ( Headcrusher ) ， 我 顺 口 就 答应 了 
' gis ERE TAGÉ LT o 

HEEE’ BATA AHobo ° tiit T- BREERA 
的 鬼话 之 后 便 去 见 周 公 了 ， 我 们 赚 逢 往 前 走 ， 走 到 了 交易 
车 (Trading Car) 筋 。 进 去 一 看 ， 黄 有 引擎 出 售 ， 但 我 
们 把 身上 的 水 果 全 献 了 。 还 是 买 不 起 一 个 引擎 ， 只 得 作 量 
o 前 面 膛 有 人 台 赌 博 车 ( Casino Car) > HTC IS 
手气 。 最 左 方 的 车 府中 有 个 工程 饥 ， 汪 他 刹 手 车 ， 他 说 了 
一 段 不 太 友善 的 话 ， 於 其 他 的 一 概 不 知 ， 我 们 便 行 离开 。 

下 方 的 三 个 营 帐 均 有 守卫 问 话 ， 我 们 不 知道 设 训 什么 
， 不 得 其 门 而 入 ， 只 得 离开 此 地 ， 炎 和 纺 探 索 。 
OMine Shaft 

—3 AGE BIA REA c7 ^ SPIEL G8 -REE 
» TESI I SERE rp ECT E BC AR RTT f o. EREE 
BERR” ERKI FREE? 


(图 五 ) 
















































打开 了 站 镇 之 和 后， 我们 便 间 入 右 下 角 的 房间 中 “一 合 
FRANSA’ BERRA AE E 
了 。 和 从 他 们 身上 找 出 一 堆 东 西 ， 在 L.Y.C 打 天 了 角落 的 
弹药 箱 的 镇 俊 ， 我 们 又 找到 了 数 个 瓦斯 面具 ( Gas. Mask ) 
。 大 著 喜 上 丑 栓 ， 运 回 引擎 有 车 落 了 。 房 间 右 下 角 也 存 


b 


3s [EX BUE rs 


西 ， 被 眼 尖 小 的 工 .I.V 发 现 ， 自 是 搜 得 一 乾 二 泽 。 
EHBE ERATE AKEE.: ， 有 小 鬼 
SR ( 身上 竟然 有 手榴弹 ! )， 大 蜥 蝎 和 沟 形 人 ( Dweller ) 
^ 数目 均 不 少 ， 幸好 G.R.X 手 榴弹 投 括 其 准 ， 解 除了 好 
线 次 危机 。 有 许多 支 驳 破 世 的 屁 体 分 布 各 处 ， 我 们 仔 翻 的 
一 一 搜索 ， 也 得 到 了 一 些 可 喜 钱 的 物品 。 

好 不 容易 走 了 一 周 ， 把 所 有 的 尾 避 都 搜 过 了 “， 大 家 已 
颇 感 不 支 ， 连 忙 奔 出 矿坑 ， 重 见 天 日 。 望 著 给 阳光 照 得 内 
脱发 亮 的 沙漠 ， 我 们 心中 上 蜡 蜡 发 披 ， 再 也 不 要 下 到 过 鬼 地 
PE a 
OQuartz 
.在 稍 事 休息 恢复 体力 之 后 ， 我 们 便 到 沙漠 庄 曼 人 的 营 
地 去 ， 在 交易 车 中 把 能 彭 的 东西 全 彭 了 ， 然 后 抱 著 引 擎 往 
Highpool 而 去 。 当 G.R.X 把 新 引擎 装 到 抽水 机 上 和 后 ， 抽 
水 机 便 又 开始 运转 。 店 主人 闻 声 而 来 ， 为 了 报答 我 们 修好 
抽水 机 MEER EAER FURCKRRUM ! 日 
后 好 事 要 多 作 点 。 

ERRARE TZA” KERETA” REME 
iE Quartzyk o 
































Quart RAHE —F18 ^ SLIBOROIEEUR EIE 
成 很 大 的 伤害 ， 不 过 此 地 的 治安 十 分 糟糕 ， 五 步 一 例 ， 十 
步 一 战 〈 太 薪 张 了 )。 我 们 前 往 左下 方 的 杂货 店 《 委 喜 习 
85 ) 补充 慎 匣 ， 然 后 便 在 城中 和 逛 逛 。 我 们 发 现 城中 散 作 的 


Rxe iu / 4 XR - 




















下 水 道 入 口 可 供 快速 而 安全 的 移动 C 走道 入 口上， 然后 回 
答 欲 往 的 方向 一 了 东 ，N 北 ，W 西 ，S 南 )， 於 是 我 们 
利用 它 来 往 於 城内 。 

在 左下 角 有 问 酒 吧 ( Scott's Bar )， 好 酒 的 G.R.X 
立刻 把 我 们 拖 了 和 进去。 过 个 酒吧 真是 个 屁 虎 厅 处 之 处 ' 我 
个 从 下 方 的 入 口 进 入 ， 立 刻 遇 到 了 二 群 找 死 的 依 伙 ， 不 过 
干掉 他 们 的 收获 倒 真 不 少 。 


(图 七 ) QUARTZ, Scott's Bàr 
































走 到 尽头 合 向 左 而 行 ， 只 见 下 方 是 两 间 浴 室 ， 左 男 右 
女工 .Y.C 忽 贤 男 浴室 中 有 股 凶 氛 ， ARRA * L.I. 
V 只 得 面 通红 的 跟著 进入 过 她 生平 罕 到 之 不 。 只 见 一 个 小 
孩 瑟 缩 在 角落 不 住 发 桂 ， 劳 过 是 个 持 检 大 江 ， 一 见 我 们 进 
来 立刻 只 枪 ， 幸 好 G.R.X 马 上 一 枪 蜗 了 他 “。 我 安慰 了 那 
小 孔 一 会 儿 ， 他 问 我 想 问 他 什么 ， 我 一 时 还 不 知道 情况 ， 
只 得 隧 便 问 问 ， 他 主动 告诉 我 有 个 叫 Ugly 的 僚 伙 率领 一 
群 盗匪 肆虐 本 地 ， 问 他 Ugly， 他 又 褒 他 姊 姊 Laurie 也 已 
给 他 抓 走 ， 要 我 去 找 左 上 方 的 出 谜 者 (Riddler ) 8C ° 

然后 是 女 浴室 。 过 次 可 不 能 像 男 浴室 那 次 一 般 集 体 阅 
入 ， 於 是 公推 .I.V 去 负责 交际 (用 DIVIDE 指 邻 分 出 一 
KERE ° Jackie T] )。 不 一 会 儿 她 便 回 来 了 ， 襄 道 
实 面 有 丽 个 女子 湛 泣 不 止 ， 她 只 得 用 魅力 ( CHR ) 安奈 
地 们 ， 忽 算 使 好 们 襄 出 原委 。 原 来 市 长 Perdos 夫 媒 都 被 
Ugly 抓 走 了 ， 她 们 身 为 市 长 夫人 的 朋友 ， 和 希望 我 们 能 去 
求 出 他 们 夫妇 ， 好 个 Ugly * 真是 目 无 法 乞 了 ! 且 看 他 们 
如 何 能 和 身 纸 百 战 的 沙漠 流派 者 为 散 ， 等 著 瞧 吧 ! 



























































和 游戏 攻略 篇 


























援 著 我 们 向 左上 走 去 ， 一 路 上 不 断 甘 到 女 侍 刀 len 招 事 已 至 此 ， 营 救市 长 自 是 列 不 容 黎 了， 於是 至 亲信 让 
呼 客人 。 在 最 左上 方 的 桌 秀 看 见 了 一 个 老头 ， 锥 知 刚 走 到 补充 弹药 ， 在 一 阵 搜 索 之 后 ， 终 於 找到 了 Counthouse * 
对 面 的 位 子 上 ， 他 便 要 我 请 他 喝酒 。 忍 痛 为 他 买 了 杯 酒 (图 九 ) 

《回答 Y )， 他 连 问 两 个 恋 题 ， 管 案 分 别 是 TOAST 和 RR 











, 但 第 三 个 问题 我 们 就 没 亲 了 ， 转 头 看 见 酒吧 主人 Scott BA: 
站 在 下 面 的 吧台 内 ， 便 想 去 问 癌 ， 谁 知 走 到 吧台 上 方 时 不 
巧 和 一 群 混混 碰 了 一 下 ， 那 群 混混 立刻 推 了 我 一 把 ， 我 也 
不 客气 的 推 了 回去 。 於 是 战 辣 爆发 ， 我 们 笑嘻嘻 的 收 走 那 
群 僚 瓜 身上 的 钱 ， 走 到 吧台 滤 。 由 於 吧台 只 能 坐 上 一 人 ， 
我 们 便 派 酒 鬼 G.R.X( 利用 DIVIDE 指 售 分 出 ) EE > 
他 两 杯 下 胜 之 后 ， 才 向 Scott 问 消 息 〈 3EInfoJü ) ， 在 付 
了 些 钱 人 后， 我 们 得 知 市 长 夫 嫩 已 破 Ugly 抓 走 ， 以 及 有 个 
叫 Ace 的 流 涛 者 自 Vegas 来 此 ， 然后 就 此 失 跳 。 还 有 最 重 
要 的 ， 那 就 是 最 右上 方 的 桌 上 有 最 和 后 一 个 谜底 。 
各 到 那 桌 劳 一 看 ， 桌 上 写 著 URABUTLN。 火 速 向 出 
mE D 报告 ] 合 ， 他 要 我 们 去 找 Bllen 菲 对 她 说 着 句 话 。 
我 们 再 度 派 出 G.R.X 坐 上 座 ， 在 吧台 劳 找 了 一 会 ， 御 算 
在 吧台 某 不 后 面 找到 了 她 。 在 褒 出 URABUTLN 之 后 ， 她 
AR E EE RJ Ze ib 189 ES ERE ( # 18Room key ) > 
JRAPIJE MERE ^ HEARR HEIE E o 

在 男 浴室 左下 方 找 到 了 碎 颇 者 ， 把 恋 照 秀和 输 他 看 ， 
他 取 走 了 它 ， 兹 要 我 们 去 管区 技 到 Atchison 的 营 幅 说 出 
某 句 星 落 。 他 还 原意 隔 我 们 谈 谈 ， 但 时 间 紧 迫 ， 只 得 谢 纸 
他 的 好 意 座 天 酒吧 。 

但 是 ， 旅馆 (Stagecoach Inn ) 在 那里 呢 ? 花 了 一 
番 功 夫 御 算 在 城中 央 找 到 了 。 过 是 间 规 模 不 算 大 的 旅馆 ， 
只 有 20 个 房间 ;中央 瀑 有 个 大 水 池 ， 不 知道 是 不 是 供 住 客 
游泳 用 的 。 
CEAD 

—iÉ d BE SINEE E ^ G.ROXISEAGT TERRA 
ROOM) ， 拿 到 了 一 把 房 门 给 证 ( Pass key) > MAR 
们 泽 是 先 起 到 位 在 中 上 方 的 18 号 房 去 。 我 一 用 18 号 房 锥 匙 
打开 门 ， 实 面 的 人 马上 向 我 问 密 语 ， 在 回答 了 URABUT 
LN 和 后，Laurie 高 办 万 分 的 将 一 堆 武 器 弹药 塞 输 我 们 ， 夷 
告诉 我 们 市 长 和 Ug1ly 的 党 玖 在 Count huse， 以 及 安全 
进入 的 密语 。 摇 著 我 们 用 房 门 护 是 一 一 打开 各 房 门 搜索 ， 
或 问 或 职 。 有 个 小 男 授 告 诉 我 们 在 府 房 和 后面 有 通 往 Count 
house 的 密 道 ， 我 们 傅 言 前 往 右上 方 的 府 房 《Housekee- 
ping Room ) ， 可 惜 有 两 个 描 路 的 酒鬼 向 我 个 要 Snake 
Squeeze > RER PUERO Laurie 之 言 搜索 左 方 的 
郴 子 “ 花 了 好 大 功夫 找到 一 个 伺服 马达 《〈 Servomotor ) 但 
EREE AHA RAAT > BE 
RUBEDH TIRE o 













































































QUARTZ, Courthouse 
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Counthouse 共 有 三 层 。 和 从 右 下 角 的 入 口 走 进 去 ， 回 
答 密语 MUERTE 和 合 ， 和 守卫 便 放 我 们 通行 。 途 中 看 到 一 个 
玻璃 精 起 来 的 花园 ， 和 后 面 有 个 深 坑 ， 想 必 就 是 旅馆 府 房 的 
秘密 通路 。 此 地 没有 什么 出 奇 之 处 ， 便 直接 由 电梯 上 去 。 
走出 电梯 之 后 ， 开 始 有 大 批 混 蛋 不 知 死活 的 衡 来 ， 待 
我 们 一 一 打发 之 后 ， 便 开 钥 风 进 左边 的 议 室 ， 心 组 的 L.I. 
V 在 会 广 桌 中 的 抽 屏 闸 技 到 一 张 纸 ， 可 借 不 知道 写 些 什么 
。 最 右上 角 的 房间 中 有 个 异 死 过 去 的 人 ，G.R.X 灌 他 一 
瓶 Snake Squeeze 合 便 醒 转 了 过 来 。 他 告诉 我 们 他 叫 Dan 
Citrine， 市 长 被 天 在 第 三 层 的 监狱 中 。 他 本 欲 加 入 队伍 
与 我 们 同 去 营救 市 长 ， 但 L.Y.C 见 他 身体 很 衰弱 ^ dH 
绝 了 他 的 请 求 ， 要 他 仅 管 放心 ， 好 好 休息 ， 然 后 使 从 电 樟 
EARE ° 

第 三 层 的 守 人 备 更 加 腾 密 了 ， 一 大 堆 不 要 命 的 混混 符 先 
ERRE o RERE EREE ) 第 到 下 面 的 
门 秀 ， 一 个 小 子 慌 慌 张 张 的 替 我 们 开门 ， 嘴 里 还 不 知 咕 噬 
些 什么 ， 若 非 急 著 救 人 ， 真 想 一 枪 此 了 他 。 工 .Y.C 打 并 


[Se EN US (X 
一 超 快 上 手法 


您 的 流 溪 者 队伍 是 否 老 是 缺 自动 武器 ， 缺 弹 莉 ， 缺 防 
访 衣 ， 而 老 是 在 沙漠 中 被 一 群 群 融 人 T K 」 得 死去 活 来 呢 ? 
在 此 笔者 提供 一 个 速成 方法 ， 包 管 你 的 队伍 在 出 发 合 两 小 
时 内 立刻 成 为 一 支 全 都 兵 有 自动 步 棺 ， RSR 
足 的 Super 队 伍 。 不 过 您 最 好 对 过 个 游 怠 有 相当 的 认 避 ， 
否则 您 只 有 等 下 缆 期 的 解答 再 一 起 对 照 了 。 

以 下 各 步 腔 请 配合 解答 上 的 沙漠 全 男 来 看 : 

@@ 前 往 农 业 中 心 ( Agricultural Center ) 接受 任务 ， 然 
后 打开 门 铅 ， 把 水 果 (fruit ) 通通 带 走 ( 共 两 处 ) ， 
小 心 出 没 此 地 的 突变 老鼠 " 

@ZFJH i ghpoolft THE EKRAR ^ ZR GEBEBH o 

图 前 往 Needles 的 Downtown 右 牛 邵 ， 在 武器 店 右 方 的 埠 
道中 有 个 叫 Christina 的 女子 ， 叫 她 加 入 队伍 。 她 身上 
有 把 乌 东 衙 妖 枪 ， 把 它 传 给 你 的 队员 中 会 使 用 衢 锋 枪 的 

， 再 到 武器 店 中 购买 足 金 的 9mm 弹 茵 和 4、5 份 TNT ， 
援 著 前 往 Needles 西 南方 的 Waste Pit e 









































了 一 道门 之 人 后， 四 间 囚 室 登 时 
L.Y.C 的 技术 所 能 应 付 ， 人 於是 爆破 专家 G.R.X 拿 
准备 好 的 TNT 将 牢 门 一 一 炸 破 。 

我 们 逐一 搜索 各 办 室 ， 在 右 之 上 角 的 那 间 办 室 中 找到 
了 市 长 ( Mayor) Pedros。 一 阵 赛 喧 之 和 后， 他 告诉 我 们 
他 的 妻子 仍 在 Ugly 手 中 ， 兹 表示 原 量 加 入 我 们 一 起 去 利 
减 Ugly， 於 是 我 们 便 让 他 加 入 队伍 之 中 成 为 生力军 。 在 
右 下 角 的 中 我 们 救出 了 Dan Citrinelf] 42381 » 4E AE 
感激 万 分 的 把 藏 在 床 底下 的 积 蔷 途 答 我 们 当 盘 经 ， 我 们 也 
只 有 不 客气 的 收 下 了 。 

步 出 Counthouse 之 前 ， 我 们 再 度 把 各 处 仔 和 的 搜索 
了 一 次 ， 但 别 褒 是 市 长 夫人 了 ， 连 Ugly 的 影子 也 没 看 到 
。G.R.X 奇 怪 的 说 : 「 怪 了 ， 妆 不 成 过 小子 还 有 另外 一 
个 老巢 | 他 过 句 话 正好 褒 中 了 大 家 的 想法 ， 工 .I.V 是 了 点 
H R: 我 们 先 去 休息 一 阵 ， 明 天 再 搜索 全 Quartz 城 
: 我 们 不 信 他 能 躲 到 天 上 去 。 | ABARRE BERE 
走出 了 有 过 个 逗 地 死 尾 的 太平 间 。 





现在 我 们 眼前 。 牢 门 已 非 
预先 
















































































能 衣 ( Rad Suit) ° 
Git Quartz» 攻 进 Hideout， 在 某 个 放 有 三 个 横 子 的 房 
EHE TRAFA RER C Fruit ) 和 化 学 莉 品 《 

Chemical) ， 各 带 走 两 份 

ORERE E (Darwin Village， 小 心 幅 射 应 ， 和 从 
北方 山 脾 的 入 口 进入 )， 到 旅馆 (Tavern ) FURE 
( Lab )， 在 桌 上 使 用 一 份 水 果 和 一 份 化 学 药品 ， 即 可 
拿 起 一 份 抗 毒剂 ( Antitoxin ) 。 配 好 两 份 抗 毒剂 后， 
进入 旅馆 ， 把 抗 毒 剂 用 到 右 下 角 那 两 个 在 态 一 息 的 人 
身上 。 他 们 便 会 恢复 正常 。 然 后 再 召唤 他 们 加 入 队伍 ， 
你 就 有 两 个 非常 | 可 怖 J 的 队 

OXE ig 3928 Eg » SENeeblesZe. LH Hih R ( Temple 
of Blood) ， Æ BME 6e * 67:75 (E EE v 途中 
r8 WIL OCUR BIEUX ^. 428 68 RERUNTE T3808: (50 9r 
FECE ^ hf Ef scs pd o RE 
方 破 站 而 和信， 亲 掉 所 有 守 生 牙 带 走 所 有 留 下 的 LAW 火 
稍 ， 然 后 杀 了 中 央 小 房间 的 血 牧 师 〈《 Blood Priest) ， 
带 走 血 杖 ( Blood Staff) ， 进 一 支 才 是 真 的 。 

图 前 往 Needles 右 上 方 ， 在 医院 下 面 可 找到 一 个 楼 梯 ， 通 











国 进 入 坑 中 ， 从 对 面 的 楼 梯 下 到 第 二 层 。 不 用 理 下 面 的 门 
， 直 摇 向 右前 进 ， 见 门 就 用 TNT 炸 掉 ， 走 到 埋 角 和 后 向 
上 法 ,进入 最 左上 角 的 楼 梯 到 第 三 层 ， 一 路 炸 门 到 右 下 
AHERE ^ Eri TE A, C 用 衙 蜂 枪 全 自动 扬 射 ， 别 
ARE) ,前往 最 左下 角 的 房间 中 ， 可 得 到 两 支 突击 步 
榆 和 若干 7.62mm 弹 欧 。 

GWE;ESr EGTIOTNT : RERE Vegash' ERA SE EUR EE 
( Temple of Mushroom Servent) ， 在 门口 回答 密 
码 BLOODSTAFF ， 然 后 炸 并 上 方 的 两 个 房 门 ， 在 房 内 
可 找到 二 支 突 到 步 榴 、 一 堆 弹 车 、 数 件 防 祭 力 5 的 放射 














往 一 个 玖 弹药 库 。 你 可 在 上 面 的 框 子 蹇 找到 大 批 弹 攻 ， 
但 切记 要 去 搜 右 方 的 一 具 尾 体 ， 可 找到 一 枚 并 宝石 政 指 
o 接著 前 往 右 下 方 的 辣 状 去 数 堂 ( Mushroom Church) 
， 到 牧师 面前 和 秀 」 戒指 ” 一段 对 话 合 再 | 秀 」 血 杖 ， 
便 可 得 到 三 支 突 丙 步 析 和 一 大 堆 东 西 。 
图 前 往 Vegas 最 右上 角 的 牢狱 ， 打 并 左下 角 的 年 站 (选择 
O| Pen ) ， 打开 男子 Covenant 身 上 的 镇 ， 再 叫 他 加 入 
。【《 先 叫 Christina 走 路 )。 
如 此 ， 你 就 有 一 支 足 以 烧 行 天 下 的 超 报 队伍 了 。 但 可 
别 到 Vegas 的 水 道 ( Sewer ) 跟 武 扬威 ， 否则 …… o 
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游戏 攻略 篇 





1. 首 先 了 解 各 地 区 之 种 族 及 其 领导 者 : 

AREI ^ 7643 T ERE. (Rohan ) Hii ^ € 
Z ( Gondor ) HE ` FEHR (Lorien ) 、 及 桑 度 伊 王 
$ ( Thranduirs Palace ) 等 地 附近 之 种 族 及 领导 者 对 游 
上 需 之 进行 十 分 重要 ， 庆 其 要 注 公 入 戏 一 天 始 你 可 以 控制 的 
FRERES ( Frodo) )、 山 姆 ( Sam ) RF (Pippin) 
三 个 人 ，' 还 有 罗 亭 地 区 的 艾 欧 光 ( Eomer ) 及 其 率领 的 ， 
120 个 骑兵 ， 化 多 地 区 东北 方 的 法 拉 密 尔 ( Faramir ) 及 
其 率领 的 200 个 职 士 。 
二 、 熟 悉 地 图 上 的 山 有 版 、 城 市 、 河 流 、 城 堡 : 

许多 关键 性 的 地 方 薄 不 是 很 明显 ^. 但 种 隐藏 著 可 党 助 
你 的 人 和 物 ， 不 熟悉 便 开 始 玩 会 很 痛苦 。 梅 利 ( Merry ) 
VESTEM C old Forest) 中 的 巴克 兰 城 ( Buc kland ) 
附近 ， 阿 拉 根 ( Aragorn ) 隐藏 在 布 里 城 ( Bree ) 附近 
' KEDE C Elfhelm ) 隐藏 在 里 蒙 禹 尔 城 ( Rivendell ) 
西 之 森林 路 中 ， 甘 连 往 ( Gandalf ) 则 隐藏 在 里 蒙 希 南城 
稍 南 一 点 的 路 上 ， 另 外 五 位 智者 除 巫师 格雷 ( Gray ) 及 
mE ( Radagast ) XE > PIF} ( Cirdan ) 
出 现在 Grey Harers， 渴 姆 。 孝 巴 笛 出 现在 巴克 兰 城 东 
的 小 屋 ( Bombadil s House) ， 拜 伯 则 出 现在 里 蒙 希 
TA BILIE M S ek CFrangorn ) T UGB SEA C 
Horrus ) 他 们 都 可 以 告诉 你 一 些 关 於 宝物 的 讯息 及 其 用 
途 。 他 们 襄 话 的 速度 不 慢 ， 一 不 小 心 就 来 不 及 破解 识 息 ， 
找到 赛 物 。 笔 者 也 是 绝 过 不 断 吵 试 才 找 到 这些 东 西 ， 特 於 
附 图 公信 宝藏 的 地 点 o 
BO PRASSI : 
一 、 随 时 储存 目前 游戏 进度 : 

因为 到 处 都 有 些小 股 的 加 入、 蜘蛛 、 巨 人 、 恶 鬼 ， 可 
能 一 不 小 心 就 合 损 失重 要 人 物 ， 因 此 要 随时 Save ^ ESI 
攻 没 前 更 需 如 此 ， 因 为 在 混战 中 个 人 极 易 魏 伤 死亡 。 













































































地 心 搓 截 
完全 攻略 


二 、 适 时 调整 游戏 速度 : 

开始 时 通 图 都 是 融 人 ， 而 三 个 人 只 有 一 把 刀 ， 因 此 诱 
ETAR MARRA ME Normal ) 较 好 ， 除 甘 
38117129598 25 Ri AP Fi R3 o 
Z` ROERBRRGORIRXU NOSE: 

可 以 先 到 巴克 兰 城 使 梅 利 加 入 ， 再 到 汤姆 。 邦 巴 笛 的 
家 ， 在 那 及 东方 、 北 方 均 有 一 把 刀 《〈 共 三 把 )， 可 以 使 加 
个 人 武装 充足 ( 福 区 多 本 来 就 有 一 把 ) ， 必要 时 也 可 以 使 
一 个 团体 分 并 ， 以 节省 搜集 宝物 的 速度 ， 但 须 注重 安全 ; 
当然 也 可 以 运用 艾 欧 站 和 法 拉 密 丽 的 部 除 来 保 议 。 


2- EUREE.: 


— Inr RE m Add SP BlimieGE ER | 

基本 上 五 个 大 城 都 要 守住 是 不 可 能 的 ， 因 为 正义 的 军 
力 实 在 有 限 ， 但 幸好 那 恶 势力 军队 区 分 为 六 个 单位 ， 一 支 
和 守 摩 陀 王 国 要 塞 ， 其 余 五 支 攻 五 大 城 ， 他 不 互相 支援 ， 而 
正义 军队 是 可 以 相互 支援 ， 因 此 必须 集中 兵力 以 对 付 一 注 
波 的 攻 观 ， 千 万 不 要 分 散 而 被 各 个 将 破 。 

Io EEBRXEPSRUERDEN : 

RAE pR RRAN” RAKKA 
法 拉 密 页， 只 要 中 立 军 除 和 他 们 相 过 ， 你 就 可 以 用 纺 指 命 
Ppr o SUBEZETERSAS7] SE DEIR 
不 会 手忙脚乱 、 铀 度 不 及 而 被 各 个 出 破 。 

三 、 放 雍 春 黄 斯 奇 里 斯 才能 保住 另外 四 大 城 : 

因为 奏 城 离 摩 辽 王 国 最 近 ， 而 进攻 城 之 军 力 累积 可 到 
十 数 万 ， 相 当 可 怕 ， 如 果 执 合 死 守则 将 消耗 殖 尽 ， 褒 明 忌 
LRR BERA- AETERNE RERS EER 
ZARAI” MAHERE EE MELET 
此 时 四 大 城 均 在 我 手中 ， 怎 么 输 的 真 的 搞 不 懂 ， 建 议 攻 亭 
地 区 和 军队 固守 阁 堡 ， 而 全 多 部 队 则 负责 伊 度 拉 斯 城 ( 
Edoras ) 防务 而 放 素 奏 纳 斯 奇 里 斯 ， 不 信 的 话 可 以 斌 一 
试 ， 看 车 果 如 何 。 

\、 散 人 煽 攻 贡 时 注意 事项 : 

以 毒 堡 兵 力 仍 不 足 对 抗 来 攻 的 沙 鲁 曼 部 除 ER 
人 发 动 攻 砚 时 ， 在 柬 堡 南方 Dunharrow 山谷 处 会 出 更 三 
ZAKAR » ETSEERBA ELSESIMUIORE ( HEA 
ERKI SES REREAD ) ^ RUNEREYEDEEGS UE 
溅 ， 以 三 支 骑 兵 队 就 可 以 奢 回 森 堡 ， 但 已 报 失 不 少 人 员 ， 
此 时 引 利 恩 城 会 出 现 矮 人 族 抵抗 融 人 攻击 ， 最 好 在 大治 要 
事 结 束 和 后 调 兵 支援 ， 桑 度 伊 王宫 由 矮人 及 精 去 四 支部 除 受 
合 防守 是 没 问 题 ; 但 要 注意 伊 度 拉 斯 城 ， 因 为 蚤 多 到 有 不 
少 部 队 会 在 融 人 忽 攻 击 和 后 出 现在 恒 多 各 大 城 ， 十 分 分 项 豆 
调集 很 慢 ， 基 本 上 只 和 要 小 心 防守 ， 四 大 域 是 不 会 束 失 前 









































































































































游戏 攻略 篇 


o 六 向 腾 利之 路 : 
TERI BGB RE Ge ^. 我 们 就 可 以 留 小 邵 份 兵力 和 守 四 个 
城 ， 集 中 优势 兵力 进军 命 到 之 山 ， 但 息 对 要 避 开 朗 轴 斯 奇 






































里 斯 ， 那 鬼 有 五 六 支 军阶 ， 每 支 至 少 上 万 ， 而 进入 摩 陀 王 
国有 四 人 条 路 ， 如 果 你 的 兵力 超过 一 万 二 千 人 ， 那 就 可 以 决 
定 由 英 兰 诺 城 或 变 纳 斯 摩 古城 必 入 ， 过 关卡 均 有 一 万 默 人 











， 其 后 防 义 则 有 2500 及 3400 人 ， 没 有 十 足 把 握 不 要 走 寺 
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PESEE 


VS Yl. 


地 心 搁 截 是 一 种 很 新 颖 的 角色 扮演 游戏 ， 不 但 有 精 
彩 的 动画 ， 而 且 操 作 方式 简单 ， 其 中 也 包含 了 一 些 战 略 ， 





完全 不 懂 英 文 的 人 也 可 以 操作 。 不 过 ， 初 玩 的 人 ， 在 看 到 
MELLL C Mt. Doom ) 附近 的 散人 兵力 ， 可 能 会 咏 一 
跳 ， 怎 床 可 能 通过 呢 ? 

现在 有 个 很 好 的 方法 ， 笔 者 玩 了 三 小 时 ， 即 将 魔 戒 成 
功 了 放 到 了 命 有 运 之 谷 ， 首 先 ， 照 说 明 书 将 目标 订 在 里 蒙 希 
TEX ( Rivendlell) » REA XE S Zi 8E ( Nazgul) 
^ —EH ET RERIT o 

一 路 上 ， 你 会 遇 到 许多 人 ， 


A > REFRE (Follow ) ， 























要 是 能 金 加 入 你 队伍 的 
"- 每 个 人 都 不 能 放 通 








axge eo / 4 ER 









十条 路 MAJDE RETE LLIERIRIVR REL 
Wik MERE s (BiR EAS o EE BERI] RTTE REL 
ILLIS I » HEEHCA EXER EE ^ TRES T REEERI o FRIET 
AGBSLELEGÉA MEZU 38 ZERETE E ERES UST A Gr E 
PERH ^ FUEDDICED HERE ZUORIK KERERE 
Wo E 

在 ENEDWAITH HE SE 283585 MERRE T Se 






































， MORERA ETERA o FPE STR 
人 加 入 你 的 行列 ， 35: EL R SI ES EE ITE SH: (Roh 
-an) ， 一 路 上 ， 只 有 一 些 弱 小 的 歼 人 ， 可 不 费力 氛 把 它 
们 杀 死 。 

STETE’: RARR : MARA RRA EHIE 
RE BEEE SERRA URGE AARAA 
ETC ^ RDÉEIETRTDRSESE EUIS] ^ 将 速度 设 定 到 最 快 ， 
监督 你 的 队伍 ， 兹 巡 找 另 面 上 其 他 罗 亮 的 军队 ， 把 它们 移 
过 来 和 你 的 部 除 会 合 ， 注 章 一 定 要 将 所 有 队伍 集合 在 一 起 
形成 一 个 强大 的 队伍 。 

从 罗 亭 地 区 往 西 走 ， 走 过 安庆 黄河 ( River Anduin) 
从 命 盈 之 山西 侧 的 变 纳 斯 摩 古 城 ( Minas Morgul ) 攻 
入 ;将 一 万 个 黑人 ( Ore ) 儿 死 合 ， 向 西 至 西里 斯 。 安 格 
C Cirith Ungol )， 再 灯 死 二 千 五 百 个 默 人 ， 现 在 ， 进 入 
命运 之 山 ， 和 最 后 的 五 千 个 歌 和 对决 ， 我 息 ， 以 你 的 军队 
， Bes RE ELiCIfU £I SERERE ^ nilo ERE RERO UR RE 
Er! 
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Ortega 星 球 人 : 入 


当 你 即将 进入 太空 船上 时 (Enter Ship) ， 突 然 一 阵 
吐 心 ， 你 又 衡 回 汉堡 店 呢 吐 了 一 阵 ， 膛 好 没有 食物 中 毒 ， 
你 发 暂 再 也 不 来 近 家 汉堡 店 ， 於 是 你 决定 角 去 (Enter 
Ship) 。 拘 动 光速 系统 ， 前 往 Ortega 星 球 ， 降 落后 走出 
太空 船 上 时， 笔者 奉 勤 你 ， 最 好 还 是 先 停 在 太空 船 的 队 影 下 
^ 否则 发 生 左 重 后 果 恕 不 负责 。 四 上 处 张望 一 下 (Look ) 
; 看 来 Ortega 星 球 是 一 个 充满 火山 熔岩 的 炎 熟 星球 。 为 
了 以 防 历 一 ， 你 决定 回 太 空 船 中 ， 换 上 防 热 内 衣 ( Wear 
Underwear) ， 然 后 再 次 走出 船舱 开始 探险 ， 小 心 一 点 ! 
JRE TRE 0 
TRB Boii GE SIEG A EER 
Bt A A ae i TE HE CT REL WERE ^ 3! 别 忙 著 走 过 















































Je : 最 好 少 去 招惹 ， 你 只 要 躲 在 岩石 后 耐心 地 等 待 ' 运 
些 海盗 办 完 正事 自然 盒 序 去 。 等 海盗 们 搭乘 太空 船 离 去 合 
， 你 现在 可 以 大 欣 大 气 地 走出 来 看 看 设备 《Look Machine 
) ， 於 是 你 拔 走 了 竿 子 (Get Pole) ， 瞧 瞧 工 具 箱 〈《Look 
Crate) ， 拿 走 工 具 箱 里 的 雷管 ( Get Detonator ) ， 然 
PESSE EMA FAE ( Look Telescope ) 
， 哈 l OREERT ^ JGOIKEEHSRSELIE SERE 7] PS EE IE 28 
月 球 的 位 置 ， 於是 你 决定 先 去 破 壤 力 场 产生 器 。 

ERTER EEEO% ^ 做 於 到 连 巨大 的 力 场 
余生 器 之 前 ， 走 进 厂 房 一 看 ， 厂 房 壬 一 个 人 也 没有 ， 构 过 
RIRA (Look) » ESPERE S HRILA i E63 — 181 
Bir RE ETE (Climb) > 2557]35 E SE hI TAER 
， vet zE SI CLR Ch eU ASSI CASES ^ EAR 
IER! ) 掏 出 雷管 投入 洞穴 中 ( Drop Detonator ) > 
曙 管 受 播 齿 引起 一 阵 强烈 地 爆炸 ， 一 时 天 雷 勾 动 地 火 ， 一 
发 不 可 收拾 ， 猛烈 的 地 震 阵 阵 慢 来 ， 看 来 必须 起 快 试 天 此 
Ho (RAET T EERE (Climb) ， 拼 命 往 贤 途 路 上 跑 ， 
跑 至 个 途 ， 和 发 现 原本 揽 的 欲 孜 的 岩石 早已 因 地 震 沉 入 烤 岩 
之 中 。 看 看 身上 的 物品 ， 你 决定 用 竿 子 冒 除 一 武 《 Ues 
Pole) ， 在 做 了 一 次 破 世 界 短 录 的 撞 竿 跌 合 ， 你 终 共 平安 




























































































无 事 地 搭乘 太空 船 升 室 ， 然 后 利用 飞行 电脑 潮 航 系 葡 进行 
扣 瞄 ， 由 於 力 场 已 被 破 壤 ， 给 於 给 你 找 出 月 球 的 位 置 ， 共 
是 你 前 往 月 球 进 行 你 的 营救 任务 。 


Pestulon 月 球 e \ PN 


当 你 降落 在 月 球 森 林 和 后 ， 走 出 森林 找到 了 海盗 软体 会 
司 的 地 下 基地 人 入口， 利用 树 六 的 掩 奸 ， 你 看 到 有 许多 武 妆 
士兵 正和 从 人口 走出 ， 想 必 海 盗 已 径 察 澳 你 的 大 恕 光 莉 ， 正 
到 上 处 搜查 你 降落 的 位 置 ， 薄 在 门口 留 下 两 个 警卫 把 天“ 看 
情形 ， 想 要 混 进 去 得 费 一 番 功 夫 ， 於 是 你 将 隐形 腊 带 又 上 
( Wear Belt) ， 获 动 隐形 装置 ( Use Belt) ， 僚 僚 地 混 
WAN (Enter Scumsoft) ， 记 住 ! 除 入 口外 ， 不 要 和 党 
斌 其 他 的 地 方 ， 否 则 会 有 意 想 不 到 的 事故 发 生 。 

ETAD KAST- REH RE ALE 
(Look) ， 按 下 按钮 ( Press Button ) EEH ^ ME 
现 来 到 了 一 个 更 状 的 走廊 。 沿 著 走 廊 往 前 直 走 ， 你 发 现 除 
电梯 门 外 ， 走 廊 中 尚 有 三 道门 ， 其 中 一 道 站 上 了 锁 ， 因 此 
你 次 定 先 从 二 道门 下 手 ， 经 过 上 锁 的 门 合 ， 你 走 进 第 三 道 
门 ， 发 觉 过 地 方 奏 眼熟 的 ， 原 来 过 是 请 澡 工 的 共 舱 ， EE 
你 的 “同行 ”不 在 ， 你 四 处 翻 箱 倒 林 ( Look ) 和 后， 决定 
换 上 航 髋 的 清 混 工 制服 ( Wear Overalls ) 伪装 成 清洁 工 
^ 蓄 抛 掉 原先 所 带 来 的 所 有 物 ， 检 查 一 下 全 身上 下 〔 Tab 
键 ) ， 在 制服 的 口袋 袋 中 技 到 了 一 个 垃圾 蒸发 器 。 

离开 清 澡 工 共 舱 走 到 另 一 局 门 前 ， 进 去 一 看 ' 原来 是 
会 计 闪 公 室 ， 此 时 你 必须 迅速 地 走向 你 眼前 的 垃圾 桶 ， 使 
用 垃圾 蒸发 器 蒸发 垃圾 (Use Vaporizer) ， 否 则 你 马上 
会 被 人 神 破 你 的 伪装 身份 ， 不 苞 老 人 言 ， 你 就 会 成 为 “ 布 
丁 ”， 如 果 你 不 知道 布丁 是 什么 样子 ， 你 就 试 试看 ! 在 过 
个 迷宫 一 样 的 办 公 室 中 ， 人 人 都 是 眼 缚 ， 只 要 错过 任何 一 
不 你 所 和 经过 任何 一 处 你 所 经 过 的 垃圾 桶 ， 马 上 就 会 成 为 “ 
AT” o 你 辛苦 地 一 和 过 清理 垃圾 ， 一 沈 僚 估 观 察 ， 终 论 在 
办 公 室 的 东南 角 上 技 到 一 幅 海盗 头目 的 相片 ， 以 及 一 人 台 彩 
ERR o jE RRE TELAH (Get Picture ) 
,利用 影印 机 印 一 张 ( Ues Copier ) ° ART EEH f 
Rii CHang Picture )， 以 免 被 别 发 现 ， 然 合 责 
e URDU TS EE LE o 

GATARA iE ERR EL TIRE SE TE ET 
圾 和 后， 海盗 头目 很 不 客气 地 请 你 离开 ， 於 是 你 走出 准 公 室 
， 看 到 隔壁 有 一 群 可 习 的 电脑 程式 设计 师 被 天 在 小 小 的 工 
作 间 中， 上 方 录 有 不 少 海盗 正 不 断 用 鞭子 在 吃喝 著 o (RH 
显 的 ， 过 家 公司 对 劳 基 法 一 点 概念 也 没有 ， 看 来 电 用 程式 
设计 师 半 一 行 饭 东 不 好 吃 。 走 晕 辩 公 室 的 走道 ， 来 到 一 入 
Bao 看 到 海盗 已 发 现 你 的 太空 船 ， 范 将 它 拖 到 停 楼 挟 审 
do 航 尖 还 有 各 式 各 样 的 战 同 模 ， 汪 下 子 ， 想 要 这 出 过 短 
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游戏 攻略 篇 





上 比 登 天 还 次。 回 到 海盗 头目 的 办 公 室 ， 趁 著 老 天 不 在 ;从 
依 地 拿 走 了 桌 上 的 铂 匙 卡片 ( Get Keycard ) ， 然 后 走出 
会 计 办 公 室 。 
回 到 走道 ， 来 到 上 了 镇 的 门 前 ， 将 卡片 插入 安全 系统 
中 (Use Card) ， 摇 闭 拿 出 海盗 头目 的 相片 拷贝 所在 操 
瞄 器 之 前 ( Use Picture) : PRESTA BH T o3& T PIRH 
TEES SHE BRUSH E TE RECEIPT ERE EE RRRA E ， 
TERRIER EE SEIS RE CS Iz ELE ERES TRUE T bs 
SR o R Titt (Press Button ) ， 使 走道 
滑 向 中 央 平 台 ， 然 后 你 利用 垃圾 蒸发 器 蔡 他 们 除去 绿色 的 
WEE (Use Vaporizer ) 。 过 两 个 依 伙 对 你 称 谢 不 已 ， 站 
告诉 你 ， 他 们 是 因为 被 海盗 发 现 将 求救 秘密 信号 放 入 电动 
玩具 中 ， 所 以 才 被 关 在 此 地 的 。 

党 你 跟 嬉 皮 们 正 想 一 同 逃走 时 ， 才 人 发现 走 道 已 自动 收 
回 ， 原 来 你 自 认 为 “秘密 ”的 行动 ， 其 实 早已 被 人 看 穿 了 
' 眼看 著 仅 仅 一 分 之 差 ， 就 能 获得 满分 ， 如 果 色 因 行动 失 
了 改 被 倒 扣 了 200 分 一 你 又 被 要 了 。 

海盗 头目 命 仿 警卫 将 你 们 三 人 押 至 喜 技 场 ， 看 来 海盗 
头目 还 想 在 处 决 你 们 前 ， 好 好 娱乐 一 下 ， 他 决定 屠 你 使 用 
机 械 人 与 他 决 同 ”一 当然 他 是 此 道 的 高 手 。 如 果 你 赢 了 ， 
他 将 聘用 你 作为 清河 工 ， 但 如 果 你 输 了 ， 哼 ! x ! 对 不 起 
> 你 就 得 死 ! 

笔者 在 此 传授 各 位 有 关机 械 人 大 职 的 秘 识 ， 保 访 委 对 
速成 有 效 。 在 打 门 开始 人 后， 你 千 万 不 要 正面 对 决 ， 尽 量 走 
他 侧面 ， 偶 页 僚 打 一 两 参 ， 一 场 混战 下 来 ， 你 的 对 手 就 合 
因 能 量 耗 竭 而 倒 地 ， 慈 把 喜 技 场 播 破 一 个 大 洞 。 你 跟 两 个 
胸 件 趁机 从 洞 中 逃 至 停机 坏 ， 登 上 太空 船 迅 速 升 空 逃逸 。 

老头 当然 不 会 放 过 你 ， 派 出 追 兵 帘 追 不 挫 。 共 是 你 想 
要 后 动 光速 逃走 ， 可 惜 光 速 系 统 早 就 被 海盗 破坏 。 因 此 你 
只 好 使 用 攻 允 速度 〈 6 键 ) ， 臣 启动 武器 系统 〈 8 键 ) FRE 
盘 遇 旋 。 在 战 同 过 程 中 ， 你 必须 先 将 后 方 保 屠 章 升 起 (B 
SEO ) ， 若 人 是 很 策 的 ， 他 们 一 定 先 从 后方 攻 黄 后 ， 再 一 前 
一 后 办 流 攻 贞 ， 因 此 你 只 要 交替 天 动 前 后 方 的 保护 草 ， 再 
专心 地 对 付 后 方 的 来 机 移动 瞄准 交叉 战 入 ( 方向 键 ) ， 
使 其 交叉 点 援 解 到 策 船 ， 电 脑 即 自动 追 跳 镇定 ， 此 时 你 只 
要 不 懂 不 忙 地 射击 C ZEETEE )， 保 谤 你 把 海盗 们 打 得 落花 
流水 ， 落 芒 而 逃 。 好 不 容易 才 扎 脸 追 兵 ， 那 两 个 嬉 皮 居 然 
只 想 大 吃 一 顿 ， 在 你 告诉 他 们 导航 系统 及 光速 系统 通过 坏 
了 之 后 ， 嬉 皮 们 知道 了 党 个 消息 ， 非 常 地 不 高 时， 真是 不 
知 感恩 图 报 。 i 

REF o Ern [S BC DICREBL A SR ATE AER 
统 的 修理 装备 ^ AET TERRA o RTHGERRBIRUDOK RR 
的 父 伙 ， 居然 忘 了 同时 修好 半 航 系统 ^ 太空 船 在 毫 无 控制 
下 o RAIRE AFERRA FERRE. 
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议事 不 单行 ， 太 空 船 被 黑洞 的 强大 引力 吸入 ， 看 来 你 只 有 
Es 告 的 份子 。 

在 一 片 漆黑 之 中 ， 你 经历 了 前 所 未 有 的 轰 验 ， 所 有 的 
速度 感 及 时 间 感 均 失 去 了 。 不 知 经 过 多 久 ， 忽 然 束 处 出 现 
了 亮光 ， 太 空 船 衢 出 了 黑洞 ， 跳 中 至 另 一 处 平行 的 宇宙 空 
间 。 当 你 到 过 了 一 个 似乎 很 适合 居住 的 星球 时 ， 你 将 引擎 
降 到 光速 以 下 ， 然 后 降落 在 让 星球 上 。 哈 ! 居然 关 到 了 制 
VlEZSÉBKIJSIERRA A E] « 38 Wi [88 pz SHSTERRA BRE 2X 
ERKL F^ EREA TRAE ^ SREE 
IEBHBAR E — RR REIREI KERES 
PEELE o TORRES Sz RUE E SE E Bg RAI RE 
Bk Bd ^ Renew 


& Bp J 

KRELER C EBDÉTUETSME ENSE EN 
数 ， 哼 ! ERAREMA o ABERI! 多 少 给 游戏 作者 留 个 
面子 。 如 果 他 们 辛苦 写 出 的 东西 ， 过 麻 轻 易 就 被 你 拿 到 满 
分 ， 那 党 不 显得 他 们 的 IQ 有 点 …… o 

此 外 ， 笔 者 建议 上 班 族 的 发 烧 友 们 ， 可 不 要 在 上 班 时 
像 玩 ， 不 信 你 试 试 menu 表 中 的 Boss Key， 小 心 被 游戏 
作者 给 十 了 。 本 集 的 见面 、 香 乐 速 其 过 前 二 集 ， 且 历险 的 
BEH o BB UBER ^ TUA ERES ELE GS IERI T 
， BEUEGORTHEERERS ^ DNUICRHRBS EA EROS AT ^ ERR 
HERSGEBISEBHP] * RIT RS RESIDB o 
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MERE: SHARRA RERNE EAEE 

程 。 不 需 用 手榴弹 ， 和 补给 品 用 跳 路 僚 取 可 以 无 限 使 用 = 一 
. 直 跳 距 可 使 伤 数 注 为 替 。 黄 色 炸 此 一 定 要 拿 否 则 无 法 沪 渔 
粹 林 。 在 村 落 有 村 民 时 不 要 随 半 并 栓 跟著 村 民 走 是 最 安 
全 的 方法 。 以 榆 声 之 有 无 来 办 别 善 恶 ， 一 正 到 权 声 立 列 中 
下 射 杀 准 没 错 。 和 地道 后 找寻 两 箱 照 明 弹 及 指南 针 就 可 填 
地 道 。“ 快 而 准 ” 是 你 活命 的 唯一 机 会 ， 
SEHE DA TEE LER BEES IRE EEH 
I ÞEIR RRA RUER IER IRHS o BE FRIE RISE SS 
n ， 要 想 过 关 只 有 一 个 方法 ， 见 到 人 就 不 断 关 枪 ， 看 没有 大 

可 想 当 初 笔者 在 高 雄 忽 部 对 息 司 合 诗 下 海口 “只 要 一 时 起 快 衡 向 指针 指 的 方向 即 可 ， 小 心路 上 的 阻 辜 物 、 地 置 
个 晚上 就 可 以 完成 任务 ”。 纤 果 …… 实 在 很 不 好 章 思 ， 每 及 导电 区 ， 更 要 留意 前 面 左右 的 旱 枪 ; 打 累 了 可 用 P 2 
当 拿 起 软体 世界 创刊 号 看 呀 ! 看 呀 ! 就 属 笔者 的 大 作 没 有 暂停 ; 当 你 抵达 和 守 关 时 ， 可 利用 自己 当 馈 引诱 对 方 朝 你 方 

















































































































粘 局 。 实 在 有 失 笔者 “一 芙 的 作风 ”“。 於 是 笔者 又 再 度 换 向 射 来 ， 明 过 守 关 取得 手榴弹 ， 要 超过 它 才 拿 得 到 ， 然 侯 
上 军服 ， 深 入 “高 棉 ” 探 一 个 水 落石 出 ， 技 革 回 家 的 路 。 在 取得 手榴弹 的 地 方 瘦 狂 投掷 手榴弹 ， 要 过 此 关 只 有 胡 岂 




















为 了 它 笔者 摸索 了 中 年 。( 算 一 算 也 差不多 )。 可 见得 它 并 枪 了 ， 因 为 时 间 只 有 二 分 狠 ( 包括 杀 死 巴 恩 斯 中 士 ) ， 
的 识 度 实在 不 简单 | eB EO RA È 平均 每 个 另 面 8 秒 〈 而 且 只 有 二 次 机 会 ) o KiS uE 
其 是 在 过 地 道 以 及 地 道 后 的 夜 战 和 逃 疮 更 是 没 话说 ， 纹 你 TREENERI ? 如 果 你 能 通过 过 项 考验 ， 笔 者 相信 没 香 
有 身 历 其 境 的 感 鄙 。 喜 款 玩 动 作 邀 戏 的 朋友 可 干 万 不 要 错 线 个 动作 游戏 可 以 识 得 倒 你 了 ， 一 口气 把 过 关 的 方法 介 牛 
过 。 好 了 ! 各 位 战友 们 ! 再 次 奉 起 你 “发 霉 ” 的 磁 片 ， 上 完 不 知 道 会 不 会 让 各 位 溉 不 了 ， 过 个 游戏 就 是 过 麻 紧 张 刺 
战场 去 吧 ! Wo (o Did ENJOY IT! 




















EE THE END 
最 后 守 关 ! 加 油 吧 ! 除了 有 机 关 
榆 外 ， 还 是 有 手榴弹 朝 你 
丢 来 ， 能 不 能 回去 就 看 你 
的 了 ! 








工 .以 朝 北 的 方向 纵 契 ， 当 你 转 敬 后 也 把 地 图 奈 个 方向 即 司 | 


o 





2. 0 为 地 雷 
3.007: o 
JEM EREA E 4 EURA O, A 。 
ame? 5. 一 个 < 为 正确 路 和 线 
6. 口 为 手榴弹 




















7. 其 余 朝 指南 针 的 指针 方向 走 即 可 o 











yA :| 一 开始 不 要 急 著 你 
手榴弹 ， 先 引诱 守 
天 向 你 开 栓 ， 然 后 
就 像 运 样 …… 





蓝 ” 一 ”此 乃 最 佳 路 径 
， 不 妨 秦 考 一 下 。 
































先 站 在 一 旁 不 动 (samo 
， 等 子弹 到 来 之 ERENER a| x: 
eus [fkrfme-| 。 手榴弹， 反覆 此 一 动 Ll 
o w) (0 (E BETERE. 
meme ET (bs regi 





RERE To “= PEE! START GO! 
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同样 是 一 把 刀 ， 其 作用 如 同 刀 之 丽 面 ， 可 亲人 也 可 救 
人 ， 存 平 使 用 者 一 心 。 一 般 人 淖 遇 到 的 间 题 就 是 一 刀 划 下 
去 后 ， 许 多 情况 同时 长生， 而 呆 若 木 崔 ， 不知 所 措 ， 我 慢 
慢 一 步 步 地 指导 。 当 一 刀 划 下 ， 鲜 血 从 伤口 流出 ， 一 看 血 
E PERKET’ ARTE BZA KANSE 
抽 履 ， 找 到 度 已 明 ( Dopamine ) ， 注 射 下 去 ， 然 后 把 血 
注入 TV 瓶 中 ， 御 算 完成 第 一 步骤 。 第 二 步 就 是 下 血 ， 一 
般 实 下 医生 见 了 手册 ， 一 把 就 抓 起 电 思 或 千 菜 短 “ 筷 电 ” 
RA “EMT o Tkg o HIE 
za HIR o CHIRETS RARE RERFENIKHEHIK $ 
/m—E 起 电 刀 往 出 血 点 电 下 去 ， 就 可 止血 。 当 全 部 出 血 都 止 住 ， 
本 人 行医 至 今 ， 已 一 个 月 零 三 天 又 14 个 小 时 ， 想 来 刚 方 可 拿 起 单 开 器 使 用 之 。 















































































































































出 道 的 上 时候， 中 把 毕业 母 袍 一 软 条 世界 医 学院 的 行 器 手册 另外 在 手 生 过 程 中 ， 要 留心 心电图 ， 及 所 发 出 的 声 间 
TUTANA CERREN) | BREZA MR ， 如 一 发 现 边 状 ， 立即 探 取 视 求 措施 ， 如 : 心电图 车 变 成 





免 手 忙 脚 乱 ， 粘 态 百出 。 幸 而 行医 时 日 一 入， 阅历 自然 下 -， 可 注射 来 多 卡 因 《〈 Lidocaine ) ， 如 心 电 
富 了 不 少 ， RUE ELCHE GHESRINAR BEA R [E] 385 pk Md uix ' 可 注射 阿托品 《 Atropine ) * 在 
宅 心 仁厚 ， 自 不 免 为 了 蔷 生 圳 少 些 惨遭 涂 炭 ， 站 出 来 说 名 EHE Labs ORE Gr HEURE DEUS e 

应 ， 若 有 同行 先进 ， 亦 不 妨 共同 切磋 琢磨 = 至 於 ， 更 深入 的 步骤 ， 就 留 给 诸位 准 器 生 自己 拨 体 会 
好 了 ， 回 到 主题 ， 我 一 早 就 起 个 大 早 ， 整理 梳妆 完 畦 ， 才 会 有 乐趣 ， 你 褒 是 吗 ? 下 回 见 。 

MARET RRE “PIEI” HRE RRE 


的 驶 向 器 院 ( 有 的“ 抽 ” 了 吧 ) Aem mrs: EDA E E. 入 | H 
8E-L/] B3 2I BE ^ ob A DICE RESET EE RUD] | ALL AA. 


C HCTHRGE o SENE RE-E/NIBSFTBBUISISBÉ A. "ES" 
〈 错 了 ， 是 病房 ^ 并 了 房 门 ， 见 到 千篇一律 的 脸 孔 ， 先 
是 看 了 看 病历 表 ， 先 了 解 一 下 情况 ， 然 合 进 行 访 诊 。 和 刹 诊 
时 记 住 ， 一 定 要 四 周详 细 检 查 ， 否 则 又 要 “ 挨 轩 ”了 ,一 
般 初 援 到 的 案子 不 外 是 腹 乃 ， 结石 、 普 菌 感染 等 小 病 ， 要 
让 是 多 看 放 汤 病历 表 ， 其 中 内 容 会 不 相同 ， 可 由 此 看 出 一 
些 端 倪 ， 在 手册 上 六 乎 误 得 很 详细 ， 不 用 我 再 多 说 。 唉 蚜 ! 
有 一 个 是 盲肠 炎 ， 二 话 不 说 ， 起 紧 在 手术 一 栏 作 上 了 记号 
: 签 上 名 字 ， 出 了 病房 准备 手术 若 你 不 签名 RER 
出 了 病房 你 会 发 现 空 无 一 人 ) ^ 首先 你 进入 资料 室 ， 选 定 
适当 人 选 ，( 记 住 ， 不 要 涟 彼此 合 不 来 的 人 ) ， 然 后 就 进 
了 手术 室 。 
一 般 人 得 遇 困 交 就 是 在 这里， 首先 ， 先 打 关 第 一 层 抽 
Ro 用 肥 卸 洗手 合 ， 戴 上 了 消毒 手套 ， 打 开 麻 酬 剂 ，( 若 
你 忘 了 打开 就 逐 行进 入 手术 ， 当 你 一 刀 划 下 ， 你 会 怠 到 一 
声 匠 人 心肺 的 僚 叫 ， 笔者 便 於 深夜 两 点 时 发 生 上 述 情 况 ， 
访 我 嘛 得 呆 了 二 分 狂 才 恢复 过 来 > EAEE 
的 部 份 ， 用 消毒 剂 擦拭 手术 部 位 ，( 一 定 要 仔细 地 擦拭 
HIF) o AREA HE” HAR EE” EHER 
C Antibiotics ) * REA IV Eh > 如 此 就 可 进入 
下 一 步 又 一 操 刀 。 
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游戏 攻略 篇 


EJERCER 
gens LS 





拜读 第 3 期 的 完全 攻略 ， 不 由 愉 起 | 我 有 话 要 愉 D 


感 。 
1. 攻 


1. 在 执行 第 七 项 任 泛 前 ， 


BEES 
最 好 将 身上 所 有 钱 投 资 股 票 。 则 


在 你 逃 到 Starport 时 就 可 毛 有 一 大 笔 钱 。 

2. 机 械 人 战 周 的 胶 利 秘 款 是 强化 机 械 人 “。 当 你 有 足 锡 的 钱 
V» MEERE SEDE > Visit speed shop 来 强化 机 械 
A 


EL RO BOSE RT MOD SERE NEC UIT > BRIEIRRI R 





AdBEUKBES ^ GUSE MURES o 
3. 要 播放 影碟 不 一 定 要 回 到 Citadel， ZEStarport$t =] H 
FUSE URBE o 
A. mhkn — EE Edward o $ (y Bü Ei] SE o] £7 E 。 
Br SIS ^ ERSA o 18357 Hefe SL 
机 械 人 “， 则 在 以 和 后 的 战 同 中 即 可 视 破 。 
路. 疑云 
到 底 有 灵 个 牛 月 计 间 谍 ,是 本 游戏 最 大 颖 去。 储存 入 
留 有 8 个 空位 ， 而 内 定 人 名 有 11 个 。( 诗 : 人 名 资料 能 雄 
於 BTECH .EXE 中 ， 可 以 用 pctools 的 Find 功 能 找 出 来 。) 
能 有 高 明 的 玩家 能 找到 更 多 























mt et ERE 应 间 咏 及 找到 星 
EA MAAMA EE] o 
将 找 出 来 的 方法 4 im ° 








的 人 ， 

















凡是 您 对 软体 世界 杂 旋 的 专栏 需 作 有 是 趣 者 皆 葡 迎 : 
6e BE 之 天 地 : 光电 脑 造 戏 的 心得 、 资 料 修改 或 不 需 人 所 知 的 秘技 o 
Bx) HPC GAME 相 关 资 讯 。 


0e 3: $H S] HE : 灶 下 期 预告 的 专辑 有 独特 心得 与 见解 。 
RHP C 上 面 软 、 硬 体 探 计 及 各 种 资讯 专题 。 
: KUERTEN RIE o (BE) 
凡 灶 国内 PC - GA ME 或 应 用 方面 


@ 国 外 B] HE : RESTIS E 





ePCZlh: 
o 游戏 攻略 篇 
ep] psg 3E: 
e;B X d 
e PC 擂台 : 
ek EO 
et [Ej Hb E 
※ 每 月 截稿 日 期 : 每 月 15 





的 个 人 与 围 体 的 报导 o 





由 你 自己 想 。 





日 


: 跟 P C GAME 有 了 关 的 趣味 漫 书 (和 单 格 或 四 格 ) o 
己 设计 迷宫 组 曲 的 关卡 ， 将 之 印 下 来 ， 投 到 本 和 社 接受 挑战 


心得 

















: 凡是 来 稿 者 ， 均 崔 送 软体 世界 神秘 条 物 一 份 。 


9 来 稿 请 以 稿 征 横 式 撰 需 ^ 字体 请 务必 工整 ， 附 磁 片 万 住 ; 


译 者 请 附 原稿 或 赴 明 出 卡 。 本 刊 对 控 
〈 不 原 修 改 者 请 先 羽 明 )， 文章 轰 发 表 合 ， 
附 图 上 面 若 有 标记 > 





完整 。 


四 稿费 每 干 字 300 元 起 ， 

















件 有 修改 权 
+ 版 权 串 本 刊 所 有 c 
请 以 争 千 标 记 ， 附 图 表 请 储量 清 楚 | 


附 图 、 表 另 计 。 








之 稿 

















@ 若 持 找 在 软体 世界 亲 访 发 表 过 三 篇 文章 的 作者 ， 
经 辣 辑 部 开会 通过 之 后 ， 可 加 入 软体 世界 特 狗 作 家 





RSI EESERHACHEEDEEE o 











Bxseie3 / 4 ER 


















流行 排行 榜 

























































































i TEST DRIVE JĮ 232 
2 | 2 | 三 国志 战略 。 [ROMANCE DE Wepoms | 213 

| 3 | 3 | 幻想 空间 工 立体 冒险 |LEISURE SUIT LARRY I | 147 
6 4 | 俄 牙 斯 方志 | 智育 |TETRIS EEUU 
4 5 [FINSE RII GEHE E 19 STEALTH FIGHTER | 137 
5 | 6 pxzcx 角色 扮演 |POOL OF RADIANCE| 129 
9 7 “| 重金 属 坦克 B — |HEAVY METAL | 124 
8 8 “| 决战 西洋 棋 智育 BATTLE CHESS 108 

C |'9 有 . 9$»fF | BARBARIAN. 100 

| 14 | 10 RIKA  $»r | STREET FIGHTER | 89 
7 11 | 警察 故事 全 (| 立体 冒险 [POLICE QUEST II 86 
1l 12 | 长 枪 英 雄 动作 HEROSE OF THE LANCE | 79 
10 | 13 | 国王 密使 人 ”| 立体 冒险 | KING QUEST V 78 
15 14 | 海滩 排球 王 运动 ”|KING OF BEACH 68 

dE 2 8 X4; |BAD DUDES 
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FSE: 张大 3 






( 台南 市 ) 
(HRI ) 

: BES ( 台北 市 ) 
Hasi ( 高 雄 市 ) 

; 陈 明 亲 C 板 懈 市 ) 
李 奎 输 ( 屏 东 市 ) 
Sup ( 香 S) 

: BEES ( 台南 市 ) 
Fk 73 9k ( 云 林 县 ) 
BEE I ( 台中 市 ) 
MES ( 台北 市 ) 
陈 泰 宏 ( 宜兰 市 ) 
IE 洋 ( 中 坦 市 ) 
董 嘉 田 ( 高雄 市 ) 
WA ( 新 竹 市 ) 
AER ( 台中 市 ) 
BERE ( 台 东 市 ) 
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LZ 






e 
Hercules Graphic Card 

(HGCWMGA) |... 
zu zo: E 字模 式 时 ， 丝 幕 上 可 显示 80X25 个 英文 字 ， 而 每 一 个 字 元 
SR ER £8 [B] -F- 33 dg 资料 个 用 2 bytes ( 1 个 存放 字 元 的 ASCI 码 ， 另 一 个 用 来 捷 宙 
BABE GIES BAE RE’ KES) CKE 
和 程式 IESER 路 设计 ， 所 用 的 IC 与 I/ ORSA ERIBM EHE RI sc 
卡 MDA 完 全 相 容 ， 而 Hercules 还 有 两 种 高 解析 的 给 图 宰 
CNET MEUS 位 大 力士 ， 因 犯罪 激怒 IÑ > 720: 34888640 X 408 ( 倚天 中 文 探 用 ) > mA E 


tis m DX tede HH GEB NE 」 的 大 力士 MDA 便 宜 ， 到 也 正 是 Hercules 卡 一 推出 ， 便 风靡 全 球 的 
每 当 有 输 船 通过 设 海 域 时 ， 他 就 从 海底 冒 出 ， 举 起 坦 船 RAT ° 



































H 
















































































DnE | BEBO RAAMAT ER Herculest 每 种 纵 图 模式 都 有 两 个 给 图 页 ， 第 0 页 的 位 址 从 0B000: 
aig T Ee Dio ， 使 Hercules 力 气 完 全 消失 而 死 了 ……' 咀 喂 0000 一 0B000:7FFF， 第 1 页 位 址 从 0B800:0000 一 0B800:7 
IR! 您 老兄 谈 Hercules 卡 怎 床 均 到 希腊 神话 去 了 a FFF， 每 页 要 估 32K， 每 个 点 用 一 个 bit 表 示 ，bit==1 亮 
我 只 是 看 到 | Hercules | 过 个 字 有 感 而 发 ， 不 过 Hercules CHE ) > bit=0 ( HE ) ， 底 下 是 Hercules 卡 

的 确 是 一 片 物 美 价 廉 的 图 形 介面 卡 ， 希 望 在 本 人 底下 的 介 I~O 塌 的 位 址 。 

绍 下 ， 各 位 对 过 片 卡 不 知 如 何 运 用 或 写 程 式 的 人 ， 能 金 征 03B4h: 芹 存 器 索引 号 码 ( 唯 写 ， 也 就 是 只 能 写 出 不 能 让 
服 过 位 「 KHE] ° 入 )，3B5h: 暂 存 器 设 定 值 ( 唯 写 ) > 03B9h: 设 定 光 笔 ， 








现在 市 面 上 所 有 音色 PC 所 用 的 Hercules 卡 为 第 二 版 3BBh: EER > 3BCh: ARRA > 3BDh: 印 表 机 状 
* HAKIS RIR R ( VideoRAM, VRAM ) ° X JiÉ ，03BEh: 印 表 机 控制 。 
i r 一 二 


3B8h 显示 模式 ( 唯 写 ) 03BAh KTR ( 唯 该 ) 
bU co Mon ERES DUEB TES EI 


HEN 0 
Pjolojo|v]o|M]|o [v [3 T3 T Too Ta [8] 
0 
1 


P-0 图 形 第 0 页 V=0 AZERE M=0 文字 模式 V=0 zar D=0 在 文字 模式 
M 

















P—1 图形 第 1 页 Mena M=1 MRA V=1 $i D=1 在 固形 模式 
V=] RRËKE S=0 正常 
S=1 同步 中 
3BFh ge (HE ) CITIILTE 





[^*]o[e[o[o]o [x [v] 


Y-—0 不 可 以 设 定 图形 模式 ，Y 二 1 可 以 
义 =0 只 能 设 定 第 0 页 。 第 1 页 位 址 的 VRAM 失 效 ， 义 二 1， 第 0 ，1 雨 页 午 可 设 定 

















Hercules 卡 上 面 有 一 颗 Motorola 公 司 的 MC6845 鳌 幕 
控制 IC， 它 有 18 个 暂 存 器 ， 前 12 个 用 来 决定 每 幕 的 解析 度 































































































暂 存 器 Bod CGA 320x200 OEC esed MGA| Hercules | Hercules 1 列 出 供 大 家 参考 
号 码 640x200 |80x25 | 720X348 | 640 408 

0 7K2838 BE RAT cL MC 56 97 53 或 56 | 52 

1 水 平 显示 位 元 粗 数 40 80 45 40 

2 水 平 同 步调 整 值 45 82 46 或 48 44 

3 | 水 平 同 步 袖 度 10 15 7 或 8 9] 
4 | -ARPES 127 25 ao | 102 | 
5 垂直 调整 值 16 或 56 6 2 或 0 10 

6 一 次 氨 瞄 所 显示 之 水 平 烷 数 100 25 87 102 

7 垂直 同步 铀 整 112 25 87 100 

8 影像 交错 模式 2 2 2 2 

9 TREE E 1 13 3 3 

10 游标 形状 扬 瞄 线 天 始 位 置 6 11 0 0 

游标 形状 操 瞳 综 畦 来 位 置 | 7 12 0 0 

















ups 
aem DI ERIGEE: 


计 _ 了 过 座 多 ， 我 们 要 如 何 设 定 MC 6845 来 达成 我 们 所 
需要 的 解像度 或 图 形 模式 ， 我 们 要 先 设 定 083BFh， 再 设 定 
3B8h 鸭 0 暂时 关 掉 给 幕 ， 将 12 个 芹 存 器 依 上 表 依 序 泛 出 所 
设 之 值 ， 先 将 暂 存 器 号 码 途 至 3B4 ， 片 将 发 定 值 适 至 3B5 
: 底下 是 一 段 以 BASIC 写 成 的 范例 
0 Rem 设 定 Hercules 为 720X348( GWBASIC、HBASIC 
的 解析 度 ) 第 一 页 0B800:0000—0B800:7FFF 
10 P3B4— &H3B4:P3B5— &H3B5:P3B8— &H3B8:P3BF— 
&H3BF 
20 OUT P3BF,3:OUT P3B8,0 
30 FOR I=0 TO 11:Read J:OUT P3B4,I:OUT P3B5, 
J:NEXT I 
40 OUT P3B8, &H8A: END 
50 DATA 56,45,7,90,0,87,87,2,3,0,0 
C 如 果 你 要 切换 两 个 图 形 模式 相同 之 显示 点 的 话 ， 只 要 设 
定 03B8 的 bit7 就 可 以 了 ) 

我 们 设 定 了 签 幕 模式 之 合 ， 援 下 来 便 是 显示 文字 或 给 
图 了 。 但 是 如 何 计算 一 个 字 或 点 要 存放 在 那 一 个 位 址 ， 底 
下 就 是 计算 偏 移 位 址 (offset address ) 的 公式 ， 当 然 女 
位 址 要 先 设 定好 ( Seg 二 0B000 第 0 页 ，Seg 二 0B800 第 1 页 ) 
80※*25 文 字模 式 offset Addr— ( Y X80—X) ) X2，X 从 
0 一 79，Y 从 0~ 24 
属性 位 元 offset Addr— ( YX80—X) X2+1; 









































同上 

例 : ABASIC > H ADEF SEG=&HB000:POKE 0, 

ASC( “A” ) 就 会 在 改 幕 最 左上 方 出 现 一 个 A 的 字 元 ， 

再 打 入 POKE 1,&H70 你 会 发 现 那 个 A 字 交 反 白 了 ， 鲜 吧 ! 
各 位 如 果 痢 能 了 解 如 何 计算 偏 移 位 址 ， 直 援 将 要 显示 

的 文字 存在 VRAM ， 则 显示 的 速度 会 构 的 很 快 。 






































属性 位 元 组 
Beo. B Uh 2 MENU 
ERRORS NO 0 | 0 
Blo[o|o olo 
le a 
JAR olo 
1 正常 亮度 ILSE > BOI B= 180 























至 於 在 图 形 模式 ， 我 们 要 计算 座 标 为 ( 义 ,Y ) 的 点 所 
对 巍 的 位 址 ， 与 过 个 位 址 广 设 定 风 一 个 bi 
120x348 offset Addr=8192x ( Y MOD 4) 90x 
INT ( Y/ 4) -INTCX/ 8) 0sXs719: 0S Y S347 
640x408 offset Addr—8192X ( Y MOD 4) —-80XIN 
TCY/ 4) -INTCX/ 8) 0€X5639: 0S Y x407 








BSxSeie 3E / 4 XH 





访 点 在 byte 中 的 bit 位 置 7— (X mod 8) 
P : 点 (300,250 ) 的 偏 移 位 址 为 55Flh 位 址 的 bit 3 (4X 
入 上 列 公式 ) 

各 位 也 可 以 使 用 GWBASIC,HBASIC,ETBASIC 或 是 
Quick BASIC V4.0 ( 上 面 含 一 个 程式 叫 QBHERC.CO 
M» 提供 了 所 有 部 点 ， 访 点 ， 显示 文 字 的 副 程 式 ， 在 BAS 
IC 的 指 合 为 SCREEN 3 便 可 切 至 720X 348 第 0 页 * 方便 多 
了 ) 不 过 您 若是 想 写 快速 的 动 书 电玩 游戏 ， 最 好 是 了 解 上 
面 所 均 到 的 一 切 技术 资料 ， 会 有 才 助 的 。 

许多 原本 只 能 在 CGA 卡 执行 的 程式 或 Game 只 要 先 执 
行 一 些 模 所 CGA 的 程式 ( 像 Mono.com，Crazy.exe， 
Simcga.com 等 ) 便 可 以 将 MGA 卡 设 定 成 像 CGA 320 x 
200 或 640 x 200 的 解析 度 ( SERE GEHEN) 就 可 以 执行 那些 
程式 或 Game 了 “。 究 葛 那 些 模 据 或 转换 程式 是 如 何 办 到 的 ? 
原理 很 简单 ，CGA 卡 的 整 幕 控 制 也 是 使 用 MC 6845，VR 
AM 位 址 在 0B800:0000 —0B800:3FFF ，16K， 如 果 我 们 
将 原本 用 来 设 定 CGA 的 12 个 看 存 器 值 拿 来 设 定 Hercules 
卡 ， 兹 设 定 03BF 为 3，03B8 为 8A， 使 用 第 1 页 的 VRAM， 
Ak fe H ep SIS BIOS > (EBIOSSR EL 25 El ii TE E (E FH 
CGA 卡 而 跳 至 已 内 建 的 CGA 影 像 处 理 程式 ， 那 样 的 话 我 
们 就 不 必 有 购买 一 片 CGA 卡 也 能 玩 那 些 CGA 的 GAME 了 ， 
最 后 我 列 出 一 个 很 简单 的 组 合 落 言 CGA .ASM ， 各 位 键入 
之 后， 用 MASM 2.0 以 上 ( 或 Borland TASM 1.0 ) fi 
SÉ LINKE CGA.EXE 档 ， 再 用 EXE2BIN CGA.EXE 
CGA.COM 造 出 CGA.COM 档 (或 用 Borland 的 TLINK 
/ X/ T 直接 造 出 CGA.COM ) ， 以 后 您 要 玩 那些 只 能 在 
CGA 卡 执行 Game 有 时， 只 要 先 执行 CGA .COM 设 定 Hercules 
卡 为 CGA 的 320x 200 4 色 模 式 之 后 再 执行 就 可 以 了 ， 岳 
吧 ! 我 们 下 期 见 了 ! 


CGA Simulator by PC MacGyver 

This Program will set MGA to 320x200 Graphic Mode. 

Assemble with MASM -> LINK -> EXE2BIN for a .COM file| 
or TASM -> TLINK /x/t for a .COM file| 












































segment 
assume cs:code,ds:code,es:nothing,ss:nothing 
org 10h 

db ? 

erg 100h 

mov dx,O3bfh 

mov al,3 

out dx,al ; Enable Graphic Mode & Pages 
mov dx,3b4h 

mov si,offset cgaparm 

mov cx,12 ; 12 Registers 


outp: mov al,ah 
out dx,al ; Select Channel 


out dx,al ; Send parameters to MCó845 


dec dx ^ 
pun 将 MGA 设 定 成 CGA ( 320x 200 | 





loop outp 

mov dx,3bBh i] 

mov al,08ah 图 形 模式 之 程式 
out dx,al ; Select Graphic Mode 
mov ax,40h 

mov ds ,ax 

and equip,Ocfh ; Set equipment 

or equip, 10h 





cgaparm db 56,40,45,10,127,56,100,112,2,1,6,7 
code ends 


end zga 








Il 
Uu 


程式 发 表 篇 


将 RGB 彩 色 坦 出 
转 需 黑 日 模式 


很 多 GAME 以 黑白 模 





























在 DOS 下 执行 的 .COM 档案 ， 只 要 在 A> FA BWM 
ODE 及 [ENTER] 键 即 可 执行 。 

另 有 一 个 叫 "BWMODEB.COM" 的 程式 可 
BWMODEB.BAS” 产 生 ， 它 是 用 於 一 些 直接 刻 动 系 硫 的 




















= ERME o REAA) 下 键入 BWMODEB 及 
香港 / 伍 家 亮 [ENTER] 键 即 可 执行 ，| 
本 程式 是 针对 一 些 RGB 显示 器 的 玩家 ， 本 程式 能 将 HAERERE o 
AMH o HIRA SERE E GAME (HUE : 可 能 有 一 些 GAME 在 用 BWMODE pili > 

















如 以 黑白 模式 输出 较 和 彩色 为 
































此 程式 只 需 在 BASIC HRS A ^ RUN 之 后 便 可 产生 来 玩 了 。 


| 故 写 此 程式 发 表 。 书面 可 能 很 混乱 ， 如 果 是 过 样 ， 最 好 不 要 


ERS SREO RT k F 

















BWMODE 








p— 


20 GOSUB 
30 OPEN " 
40 FIELD 


80 PUT 
90 NEXT I 


110 CLOSE 
120 END 
130 DATA 
140 DATA 
150 DATA 
180 DATA 
170 DATA 
180 DATA 
190 DATA 
200 DATA 
210 DATA 
220 DATA 
230 DATA 
240 FOR I 


260 CHEC. 
270 NEXT 


D 
290 RESTO 


10 CHECKSUM=0 


240 


BWMODEB*BAS 原始 程式 


A:bwmodeb.oom" AS #1 LEN=1 “Notice the driver used 


41,1 AS A$ 


50 FOR I-1 TO 88 
60 READ BYTE 
70 LSET A$=CHR$(BYTE) 


#1 


100 PRINT"BWHODEB.COM has been created!" 


&he8,&h19,&h50,&h72, &h85, &h73, &h73, &h20 
&h81,&h8e,&h79,&h20,£h6b,&h65, &h79,&h20 
&h74,&h6?,&h20,&h83,&h67? ,&h6e, &h74 , &h69 
&h8e,&h85,&h24,&hb8,&h10,&h25,&hba,&h32 
&h01,&hod,&h21,&hb4,&h08,&hba, &h02, &h01 
&hed,&h21,&hb4,&h01,&hod,&h16,&h74,&hf& 
&hed,&h19,&hfb,&h80,&hfc,&h0b,&h74,&h1f 
&h80,&hfo,&h00,&h75,&h05,&h3o, &h04,&h72 
&hO2,&hbO,&hO4,&h9o,&h9a, Eh85, &hfO, &hOD 
&hfO0,&h3o,&h04,&h75,&hO0a, &hba, &hdB, &hO3 
&hbO,&hia,&hee,&h42,&hb0,&h27,&hee,&hcf 
-1 TO 88 


250 READ BYTE 


ESUM-CHECKSUM-BYTE 
T 


RE 


300 RETURN 


280 IF CHECKSUM«»9219 THEN PRINT"There are some mistakes in DATA statements!":EN 


m 








20 GOSUB 
40 FIELD 


80 PUT 


120 END 

130 DATA 
140 DATA 
150 DATA 
160 DATA 
170 DATA 
180 DATA 
190 DATA 
200 DATA 


240 NEXT 
D 





10 CHECESUM-Ü 


210 
#1,1 AS A$ 


50 FOR I-1 TO 58 
60 READ BYTE 
70 LSET A$=CHR$(BYTE) 


#1 


90 NEXT I 
100 PRINT"BWHMODE.COM has been created!" 
110 CLOSE 


&hb8,&h10,&h35,&hcd,&h21,&h898, &hle,&h2f 
&h01,&h8c,&h08,&h31,&h01,&hb8,&h10,&h25 
&hba,&hia,&h01,&hcd,&h21,&hba,&h44, &h01 
&hed,&h27,&hfb,&h80,&hfc,&hOb,&h74,&h1f 
&h80,&hfc,&h00,&h75,&h08,&h3c,&h04,&h72 
&h02,&hb0,&h04,&h9o,&h9a, &hB5, &h£0, &h00 
&hf0,&h3c,&h04,&h75,&hÜ0a,&hba,&hd8,&h03 
&hb0,&hia,&hee,&h42,&hb0,&h27,&hee, &hof 


210 FOR I-1 TO 56 
220 READ BYTE 
230 CHECKSUM-CHECKSUM-BYTE 


I 


260 RESTORE 
270 RETURN 


BWMODE*BAS 原始 程式 


30 OPEN "A:bwmode.com" AS #1 LEN-1 “Notice the driver used 


250 IF CHECKSUM«»5228 THEN PRINT"There are some mistakes in DATA statements!":EN 
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三 国志 是 一 个 不 错 的 游戏 ， 登 上 排行 榜 也 有 数 个 月 的 
时 间 ， 但 玩家 们 狗 有 一 个 感 涡 ， 那 就 是 砍 料 该 取 速 度 太 慢 
了 ， 因 为 在 三 国志 实 ， 每 下 一 道 指 全 电脑 就 要 让 取 一 次 动 
画 资 料 ， 过 种 情形 在 使 用 硬 碟 的 状况 下 带好， 一旦 在 XT 
的 软 式 磁 碟 机 下 玩 三 国志 ， 过 逢 等 待 的 滋味 实在 合 人 受 不 
了 ， 笔 者 在 此 提供 一 种 可 以 快速 读 取 资料 的 方法 ， 那 就 是 
使 用 虚 氢 磁 碟 机 。 

三 国志 需 使 用 的 记 懂 体 容量 为 256K ,一 部 电脑 一 般 
都 有 640K 的 记 慑 体 空间 ， 在 用 去 256K 和 后 向 还 有 384K 的 
RAM 空 车 不 用 ， 沽 剩 下 的 384K 便 可 以 拿 来 利用 ， 做 成 一 
部 360K 的 虚 拨 磁 碟 机 实在 是 措 措 有 儿 o 


从 虚 气 磁 碟 机 的 特性 


外 资料 存 取 速 度 快 

由 於 虚 气 磁 碟 机 为 电子 操作 ， 因 此 比 一 般 磁 碟 机 的 机 
械 性 操作 还 要 快 ， 其 速度 平均 为 一 般 软 式 磁 碟 机 的 50 合 、 
硬 碟 的 15 倍 ， 因 此 在 使 用 虚 拨 磁 碟 机 时 可 以 节省 不 少时 间 
名 不 需 另外 花费 : 

虚 拨 磁 机 是 将 电脑 内 部 现 有 的 RAM 加 以 利用 ， 在 一 
般 程 式 未 使 用 到 640K 的 状况 下 ， 多 余 的 记 悍 体 空间 是 可 
以 拿 来 加 以 应 用 。 

@ 延 长 磁 碟 机 的 毒 命 ; 

一 般 磁 夸 机 在 存 取 资 料 时 ， 磁 头 和 磁 片 间 常 会 磨损 ， 
如 利用 谨 据 磁 碟 机 和 合 ， 除 非 是 刚 开 始 存 入 资料 及 资料 处 理 
完 向 的 存档 外 ， 很 少 会 有 磁头 和 磁 片 关 相 互 磨擦 的 情形 ， 
故 可 延长 磁 碟 机 的 豆 命 。 


(B) EE BE RAER PEHI SLE 


中 首先 拿 一 片 空白 片 ， 在 格式 化 后 加 入 开机 程式 及 RAM- 
DRIVE . SYS 楼 ( 如 为 PC-DOS 旭 为 VDISK . SYS ) 


o 


加 写 入 一 个 Config . SYS 的 档案 ， 其 格式 如 下 
A> copy con config.sys 




















































































































device—ramdrive.sys 360K-— 
^, 
Ze 
其 中 ^Z 为 F6 键 或 Ctrl +°Z » 25 Enter 8t 
《如 为 PCDOS 旭 将 RAMDRIVE.SYS 改 成 VDISK . 
SYS 即 可 ) 
@ 拿 过 一 片 做 好 的 磁 片 重新 闻 机 ， DH GERE S A — 18360 
上 的 鹿 气 磁 矶 机 了 。 a 








(OBESSE Bre Pr 
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程 一 点 都 毫 无 用 处 ， 所 以 就 从 第 一 片 及 第 二 片 开 始 下 手 。 

我 们 观察 游戏 中 破片 的 使 用 情形 可 发 现 ， 第 二 片 在 动 
孝 方 面 的 使 用 率 为 第 一 片 的 2 佑 ， 军 师 的 建议 妈 全 依 屯 第 
二 片 ， 再 加 上 第 一 片 有 保 玉 存在 ， 所 以 我 们 就 将 第 二 片 存 
入 虚 氢 磁 碟 机 中 ， 但 是 虚 拨 磁 碟 机 的 代号 为 C， 范 不 是 我 
们 所 要 的 B， 在 过 种 情形 下 不 是 英雄 无 用 址 之 地 吗 ? 所 幸 
在 DOS 指 合 中 有 ASSIGN 迁 个 指 全 可 以 重 订 磁 碟 机 代号 ， 
如 此 把 原来 的 B 磁 碟 改 楼 成 C 磁 碟 ， 而 虚 扔 磁 碟 机 就 可 以 
名 正言 顺 的 杰 成 我 们 所 要 的 B 磁 碟 了 。 


D = 


AREARE MAER » o T DER SEG S 
R ^ hme ERO ERRE Seta B RS AE AT AER, ， 
如 此 使 可 以 省 去 许多 等 待 的 时 间 。 

RE : 关於 其 他 的 一 些 应 用 原则 

@ 对 於 只 有 一 片 磁 片 的 游戏 ， 如 在 记 懂 体 容 量 的 许可 下 ， 
可 以 将 虚 提 磁 碟 机 当做 一 部 临时 的 硬 碟 来 使 用 。 

@ 若 记 悍 体 发 生 空间 不 足 的 现象 时 ， 可 试 著 将 虚 据 磁 矶 机 
的 大 小 糖 小 ， 直 到 可 以 应 用 上 为 止 。 

@ 若 有 加 歧 拉 充 记 慢 体 时 ， 可 将 扩充 记 慢 体 做 成 虚 斤 磁 碟 
机 ， 直 援 充当 硬 碟 使 用 。 

图 对 於 需 存档 的 游戏 ， 在 存档 完 返 回 DOS 状 态 下 和 后 ， 要 
记得 将 存 下 的 档案 存 回 到 磁 碟 片上 ， 因 为 虚 气 磁 碟 机 内 
的 楼 案 在 电脑 关机 和 后 是 会 消失 的 。 

GYXGEEX C hne ESO ) MIERA 384K ^. TE(OSOKHS 
虚 据 磁 碟 机 和 后 档案 会 放 不 下 ， 过 时 可 将 一 些 不 需要 档案 
( 如 硬 碟 安 装 、EGA 卡 下 MGA 专 用 的 档案 ) 删除 ， 或 
是 不 要 复 投 到 虚 据 磁 碟 机 上 “， 如 此 可 节省 部 分 磁 碟 空间 。 

人 @@ 如 再 写 入 批 次 档 则 可 和 节省 不 少 输入 时 间 。 

@ 其 他 如 有 问题 可 参天 DOS 书籍 。 
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於 1989 年 对 我 国 PC THH PRT 
而 言 ， 是 极 具 关键 的 一 年 ， 而 科技 的 
应 用 层面 越 来 越 糜 ， 尤 其 在 此 资讯 化 
社会 的 时代 ， 必 须 不 断 狗 研 开发 出 人 
类 生活 品味 的 需求 。 亚 洲 电 脑 於 今年 
初 ， 雁 观 国 外 家 庭 自动 化 ， 有 感 认 国 























外 语 丙 广泛 使 用 家 庭 自动 化 ， 不 仅 产 
品 可 狼 消费 者 的 肯定 ， 同 时 可 巡 到 洽 
费 者 一 直 期 许 的 家 电 与 电脑 接合 的 区 
想 。 国 外 所 开发 的 家 庭 自动 化 ， 售 价 
高 速 十 万 余 元 ， 由 於 售 价 高 易 ， 因 此 
未 造成 国内 市 场 上 量 的 需求 ， 然 而 亚 
洲 和 电脑 也 一 直 希 望 朝 此 方向 来 影响 国 
人 对 科技 层面 的 提 异 。 有 鉴 认 此 ， 亚 
洲 电 脑 研究 开发 如 开始 投入 於 整个 自 
动 化 的 研究 ， 也 因此 天 才 老 婚 家 庭 自 
动 化 控制 卡 将 截 今年 七 月 中 旬 正 式 推 
出 :堂堂 上 市 。 
在 过 资讯 爆炸 的 上 时代， 由於 当前 
一 贯 的 到 育 方法 不 当 ， 普 逼 的 业务 行 
销 手段 驶 半 ， 以 及 太 多 事业 和 经营 理念 
偏差 ， 致 使 电脑 在 一 般 人 心目 中 有 了 
一 个 继 形 的 距 歼 ， 御 认为 它 是 一 种 
需要 具 储 专业 知识 、 不 易 理 解 且 是 深 
奥 而 造 不 可 及 的 科技 人 产品。 家 家 有 电 
Go 发挥 到 极致 正 是 亚洲 电脑 的 目标 。 

将 电脑 自动 化 带 入 家 庭 势 必 形 成 

























































































， 此 天 才 老 婚 发 挥 了 它 的 功能 特性 : 
1. 可 利用 PC-XT 或 AT 之 个 人 电脑 
， 控制 各 种 家 电 产 品 ， 简单 易 操作 。 
2. RI ASEEIES ETIN HUN ARES 
320 MHz， 不 须 配 线 ， 安 装 容易 。 
3. 除 用 键盘 来 设 定 所 有 的 家 电 外 ， 世 
可 利用 副 机 选 控 所 有 的 家 电 “其 
PERIPRBERISE25/3 X o 
4 .控制 卡 与 副 机 之 造 控 天 关 ， 均 设 
密码 ， 且 往 解 密码 有 32 租 之 多 ， 不 
ES o 
5. BRAA SERE DECR ^ ERE 
一 目 了 然 。 
6. 设 有 即时 控制 与 定 叶 控 制 两 种 功能 
， 可 随心 所 欲 控 制 所 有 的 家 电 用 品 。 
7. 艇 动 状态 指示 焰 ， 可 作为 停电 装 证 
指示 ， 避 免 因 停电 或 突 发 状况 ， 而 
错失 控制 的 设 定 。 
8. 探 用 独立 电源 设计 ， 电 脑 不 必 时 时 
保持 POWER ON 状态 。 
本 套 系统 所 有 组 件 包 括 : 控制 卡 
一 片 ， 副 机 ( 无 粮 电 泛 控 援 收 器 ) ， 
DC 稳 压 电源 供应 器 ， 保 证 书 ， 操 作 
手册 ， 软 体 磁 片 ， 其 售 价 仅 订 3,600 
元 ， 和 希望 能 藉 此 低 售 价 访 国人 享有 高 
科技 的 生活 领域 ， 致 使 资讯 市 场 能 更 
趋 於 多 元 化 。 
EDULE RE XIRRI E 
:无论 是 人 才 长 期 的 培育 、 和 无 休止 的 
HEJ DRRAKE- -Mi 
有 高 人 一 等 的 决心 、 勇 气 和 眼光 ， 方 
能 有 点 泗 的 成 就 ， ZEE > 
展望 气象 蔚 千 的 89 年 ， 亚 次 科技 仍 一 
秉 初 袁 ， 将 资讯 领域 带 毛 通 往 另 一 桃 
源 。 






































潮流 ， 为 配合 此 趣 势 性 的 来 临 ， 使 














户 能 在 自动 化 的 领域 壬 更 能 得 它 应 手 


= 60 = 


EMEKLRRIEARKRH pd SE 
3BIHZEEBETERD EUERESUSREST. 
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3E EE SITE ARR FER ^ PERES 
HAERA” DHEK WER 
受到 人 台币 升值 及 成 本 波动 (工资 上 潜 
> MEMORY IC 缺 货 ， 专 利 授权 ) 
的 影响 ， 未 来 我 国 想 要 在 崇 多 的 新 本 
工业 国家 中 ， 保 持 领 先 地 位 ， 就 必须 
要 拉 近 与 美 ， 日 先进 国家 的 差距 ， 将 
国人 的 科技 技能 不 断 的 提 异 ， 产 品 不 
断 的 推陈出新 ， 并 发 出 层次 更 高 ， 更 
具有 附加 价值 的 产品 。 因此 相信 汪 项 
以 由 亚洲 电脑 研究 开发 完成 的 家 庭 自 
动 化 :不 但 具有 科技 的 前 瞻 性 ， 同时 
也 为 国人 在 电脑 工业 领域 路 入 了 系统 
级 颌 域 的 关键 因素 。 
REUTERS EL SES SHE RUE AUS 
活 品味 的 需求 ， 当 你 发 觉 家 中 的 它 电 
会 自动 莫名 的 启动 ， 请 你 忽 需 移 讶 ， 
那 是 亚洲 天 才 老 媚 家 庭 自 动 卡 显 神通 。 
(PS) 
"EDRRMBEUIEBAT CIERRE 
dit Aeon» M ELT: S A ERII 
份 命名 为 “家 庭 自动 化 控制 卡 ” 问 市 
^ 仅 限 一 个 月 的 时 间 以 市 价 $3,600 
的 8 折 慷 性 价 ; 平均 每 片 可 享有 $720 
元 的 差价 优惠 ， 共 米 什 起 佰 万 元 回 蚀 
葵 五 万 名 亚洲 电脑 缀 用 者 。 
亚洲 电脑 去 用 者 快 找 出 您 的 保 访 书 
' 自 7 月 10 日 至 8 月 10 止 ， 凡 持 有 亚 
洲 电 脑 保证 书 的 过 用 者 请 仅 快 就 近 向 
亚洲 志 脑 世界 加 盟 店 抢购 ， 您 除 可 享 
有 一 次 8 折 回 会 的 优惠 外 ， 同 时 亚洲 
再 提供 一 次 优惠 经 由 您 介绍 给 好 友 分 
享 。 为 保障 你 的 二 次 优惠 机 会 ， 请 信 
快 找 出 您 的 亚洲 电脑 保 访 书 火 速 行动 
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现在 上 租车 











NM LENS, 


家 庭 自动 控制 卡 功能 特性 : 





PIJENI 


ERRIRE, TLITEILETIEET, BERE — BEBE A K, 
BNE KÍ ELES BURE ISAAA GHI E BRE 


二 利用 PG XTRATY MATES, sk MAEA o HM, ESEN 

z2 FIIV MHz, AMEER, 安装 容易 = 

BAKY Tie Hec SE, ab o] UH GARE IT. TLPPMUA nv 
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W: ani 58k E RSUEHBURLIE ? 
C : 很 简单 啊 ! RET 控制 硬 体 | ， 
使 答 幕 倾斜 即 可 。 


x x X 











C&W 正在 玩 长 榆 英雄 ， 而 泰勒 斯 掉 
E E: WEBER 
C UR o» 泰勒 斯 死 了 怎 床 办 ? 
W : 用 复活 入 呀 ! 
Zio REES Ei E g 





子 : 婚 RIRE TEE? 


: 我 帮 你 一 起 洗 。 





w " m 
“你 不 是 襄 去 里 软体 世界 的 晒 ? 
怎 厌 里 了 怎 床 多 硬 盒子 回来 ? 











你 不 是 说 要 泛 我 F19 BEIPTERS V57 
怎 麻 途 的 是 磁 片 ? 


* 
E 
E 


DI e rns b. 
增加 。 

SEED : 过 是 因为 软体 世界 的 GA 
ME ， 便宜 又 好 玩 。 

实话 BES | 











Es 














" omm 7 x 
SUE : 为 什么 我 的 磁 片 得 了 AIDS 病 
x 


老师 : 因 在 电脑 的 内 部 ， 全 是 0 号 与 
1 号 的 世界 ， 所 以 








Rxae ie 3E / 4 XR 


B: 正好 我 还 没 洗 衣服 ， 超 快 拿 来 


阿 呆 : 老板 ， 你 们 过 也 查 雷 射 
ARN ! 

阿 呆 : 老板 ， 我 把 他 放 进 雷 射 唱 
机 里 ， 怎 床 没 动静 。 

阿 呆 : 人 家 唱片 行 的 那 麻 泪 ， 
TERRI FUA SE ? 

大 呆 ; 很 好 REM! 


Xo E 


RX 

MaA [e] E GS Ri FR E] 3E e 
A fi. B 恰好 同时 出 现在 一 位 王 姓 大 
客户 的 待 客室 。 过 两 位 代表 起 先 互 
相 批评 对 方 硬 碟 的 缺点 ， 和 后 来 争辩 
到 了 谁 的 硬 碟 机 比较 坚固 。 葛 然 互 
相 比 较 谁 的 硬 碟 机 上 比较 耐 摔 。 在 1 公 
尺 高 差 中 ，A 代表 所 带 的 硬 碟 机 控 
ET! B 代表 大 笑 。A TORIS 
可 习 的 硬 碟 机 ， 指 著 里 面 的 磁 片 说 : 
[ 王 先生 您 看 ! 至 少 和 里 面 的 磁 片 还 是 
镀金 的 ， 您 实 了 不 但 好 用 “， 还 能 保值 … 
«es o 了 
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请 详细 圳 受 ， 寄 回 : 高 雄 市 邮政 28-34 号 参加 抽奖 我 想 预约 软体 世界 入 月 在 台北 
(D 特 别 奖 1 名 : 软体 世界 杂 让 一 年 份 举办 的 全 省 发 烧 友 联谊 会 ， 请 
OR 18 : 款 体 世界 珍 藏 版 一 套 ( 3 HAR) cL 
OR 奖 2 名 :软体 世界 贵族 版 一 套 ( 2 片 装 ) Ra 
OA 奖 3 名 :软体 世界 贵族 版 一 套 ( 1 片 装 ) 
(E10 : 给 是 圈 1 个 
球体 世界 读者 意见 调查 表 
一 个 人 篇 一 
(DD 姓名 : QS] : @ 电 新 : 
(DANS AE : 

年 龄 : [How tr LHui-15x [116—20X  []21—305& 

L]31X A. 

ORX: 口 学 生 口 其 他 (请 证 明 学 校 或 工作 地 点 ) 

(2 和 数 育 程度 : 口 小 学 口中 学 口 高 中 / 职 Ok 

@@ 目 前 所 使 用 之 志 脑 机 型 ， 显 示 配 备 及 有 和 否 硬 碟 














姓名 : 






































(@) 是 否 会 员 : 口 是 口 知 ， 会 员 编 号 : 
(0 每 星期 的 零用 金 是 多 少 ? NTS 
(t5 4 X 39-35 4646 EI E En 4 RAS Y? 
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SEHE DNE 
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你 最 欣赏 本 期 那 项 内 容 : 

LE4EJRGÉ Oime OFRAR ORARI 
口 国外 动态 OBARŽ OPCW 口 广告 口 其 他 
@@ 你 认 高 软体 世界 杂 读 最 大 特色 在 那里 ? 


地 就 本 刊 的 编辑 方向 ， 
































” 请 你 提供 宝 责 意见 


最 欣赏 软体 世界 产品 那 一 项 : 
aT 口 操作 手册 口 彩 色 封套 与 贴纸 
口 设计 编排 口 售 价 合 理 口 其 他 

@) 你 座高 软体 世界 有 待 加 强 的 部 份 是 那些 ? 



















@ 在 什么 情况 下 你 不 购买 软体 世界 产品 





@ 武 评论 软体 世界 产品 与 其 他 产品 的 优 缺 哑 ? 
一 民主 篇 一 























有 奖 票 玩 活 动 ， 我 心目 中 好 的 闭 戏 ， 按 顺序 高 
UOCE ESAE AREH ERA 
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发 挥 漫画 卡通 的 侠 闵 情操 
支援 魔 奇 音效 卡 = 
SEHR (A HE FEE. 





即将 需 您 揭 并 …-: 









| 流传 著 的 可 怕 预 言 p „oog 
是 诸 和 神 所 降 的 诅咒 唉 ? A pee 


过 一 切 让 你 来 揭 开 dem 
zs 


M INDAPSILAN 
中 -暑假 想来 点 刺激 的 咀 | c 
GAP IL ACIER OO RSE l 


m 新 故事 新 功能 
保证 比 第 一 代 更 精采 
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